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Orommel adjuk 4t a 2005. évi Harmadik Magyarorszagi PHP Konferencia programfii-
zetét, mely az immaron hagyomanyos tavaszi rendezvényiinkbe ad részletes betekin-
tést. Szandékaink szerint a konferencia programja a webfejlesztés széles spektrumat
fedi le. A rendezvényen idén helyet kapott az elérhetSség kérdése, a diszkrét Java-

script témaja és az informaciévédelem problémaja is, lehet6vé téve, hogy a PHP-hez
szorosan nem kapcsoloédo ismeretek is beszerezhetSek legyenek a konferencian.

A konferencia célja a szakmai tapasztalatszerzésen til a témaval foglakozé szakembe-
rek és csoportok Osszegydjtése és bemutatasa, ezért idén minden korabbinal tobb lehe-
téséget adunk a kozosségek talalkozasara, illetve a latogatok ismerkedésére. A 2004-es
konferencian nagy sikert aratott talalkozok keretében idén is lehetSség lesz arra, hogy
a levelezdlistakrol, IRC csatornakrél ismert fejlesztéket él6ben is lathassdk a résztve-
vOk. A helyszin kidllitasain szakkonyveket, szoftvereket, a konferencidhoz kapcsolodé
emléktargyakat vasarolhatnak az érdekléddk.

Ezittal sem marad a rendezvény ajitas nélkiil. Idén tdimogatéinknak koszonhetGen le-
het6vé valt, hogy kiilfoldi vendégel6addkat is meghivhassunk, igy a konferencia idejé-
re hazankba érkezik Derick Rethans és Lukas Smith, hogy két-két el6adassal olyan té-
makat targyaljanak a konferencian, melyek a PHP fejlesztésének kozvetlen kozelébdl
mutatjak be az Gjdonsagokat és a praktikus technikdkat. El6adasaik lefrasai a fiizetben
angol és magyar nyelven egyarant szerepelnek, a helyszinen pedig tolmacsolassal se-
gitjiik azokat, akik magyarul jobban értik a bemutatékat. Szintén Gj elem a Harmadik
Magyarorszagi PHP Konferencia programjdban a beszélgetés mtifaja, mely lehetévé
teszi, hogy igen kozelrdl ismerjék meg a résztvevék a webes programozas vakokat
érint6 kérdéseit.

A programfiizet, melyet kezében tart, eztttal is segitséget nytjt az érdekesebb prog-
rampontok kivalasztdsdhoz, és hosszt tavon is hozza fordulhat, ha szakmai informaci-
6kra van sziiksége a targyalt témakat illetGen. Bizonyos el6adasok meglatogatasa el6tt
kiilénosen ajanlott a kapcsolodé cikk atfutdsa, hiszen a bemutaté megértését jelentd-
sen konnyitheti.

Rendezvényiink nem johetett volna létre a szamos tdmogaté odaado segitsége nélkiil,
melyek lehetévé tették, hogy idén is megvalésithassuk merész almainkat. Az NJSZT
Webalkalmazasok Fejlesztése Szakosztalya és az ELTE Radnoti Miklés Gyakorléiskola
Osszefogasaval és az el6adok aktiv kézremtikodésével varakozasunk szerint idén is

olyan rendezvényen vehet részt, melyre még sokaig hivatkozni fog.
Reméljiik, hasznos informaciékkal és 1ij kapcsolatokkal lesz gazdagabb a mai nap végére.

A konferencia szervezdi
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NJSZT Webalkalmazasok Fejlesztése Szakosztaly
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A Neumann Janos Szamité-
a MLl 8ép-tudomanyi Tarsasag Web-
alkalmazasok Fejlesztése Szak-
osztalyaban immar kozel két éve azon munkalkodunk,
hogy a webes kornyezetek fejlesztésével foglalkoz6 szak-
emberek és érdekl6dSk szamadra a legaktualisabb és szak-
mailag legkorrektebb informacidkat kozvetitsiik. Az Elsé
Magyarorszagi PHP Konferencian alapitott fiiggetlen,
szakmai kozosségiink célja a webalkalmazasok fejleszté-
sére hasznalhat6 technolégiak (mint példaul a PHP) nép-
szertsitése, szakmai anyagok irdsa, forditdsa, azok tAmo-
gatésa, tovabba a programozasi nyelvekkel és a kapcsol6-
do technolégidkkal foglalkoz6 konferencidk és versenyek
szervezése és lebonyolitasa.

Tevékenységeink kozott immar megszokott helyet
kaptak a minden tavasszal visszatérd PHP konferencidk,
melyek éves programunk legmeghatarozobb eseményei.
2004-ben sikeresen startolt a PHP roadshow sorozat, mely
segitségével a f6varosban rendezett konferenciak el6ada-
sait vidéki talalkozokra is eljuttattuk, koszonhetSen a he-
lyi lelkes szervezdgarddk segitségének Dunatjvarosban
és Tiszatjvarosban. A kdzosségi szervezddés erejét éppen
ezek a rendezvények mutatjak meg legjobban.

Uj logénk is ezt a nyitott kozosségi szemléletet sugallja,
arra buzditva az érdekl6ddket, hogy ismerkedjenek meg
tevékenységeinkkel, és lehetdségeikhez képest kapcsolod-
janak be munkankba. A konferencidkon és roadshow allo-
masokon tl szdmos mas projekt foglalkoztatja a szakosz-
taly tagjait. A legnagyobb ilyen a Weblabor nevii szakmai

lapunk folyamatosan aktuélis hirekkel és cikkekkel torténd
megtoltése, és szolgaltatdsainak javitasa. A Harmadik Ma-
gyarorszagi PHP Konferencia alkalmabdl immar menet-
rendszerint megtjul lapunk feliilete, felfrissitett megjele-
nést biztositva a felhalmozoddott tudasbazis olvasasdhoz,
bongészéséhez.

A Weblaboron inditott tartalombekiild§ verseny is mu-
tatta, hogy a kozosség egyes tagjai kis egyedi befektetéssel
egyiittesen komolynak tekinthet§ eredményeket tudnak
elérni. Ezeknek a kozosségeknek a katalizatorai a Weblabor
keretében miikod§ szakmai levelezdlistak, melyek lehetd-
séget adnak a felmeriil6 problémak megyvitatasara, megol-
dasara. Szakosztalyunk alapitéi is a PHP levelezdlistan for-
malédott kemény magbdl kertiltek ki. A 2004-ben inditott
Weblabor szakmai talalkozé sorozat kisebb formaban a le-
velezdlistakon és forumokban megismert fejlesztGk eszme-
cseréire adott lehetSséget, jellemzden egy-egy konkrét té-
ma koré épitve a beszélgetést. A tervezett Klub pedig to-
vabbi plusz szolgaltatasokat biztositva a tagjainak segitheti
a Weblabor miikodtetését, és hosszi tavi fennmaradasat.

Amellett, hogy bevalt rendezvényeinket és jol miikods
kozosségi webhelyiinket tovabb szeretnénk midkodtetni,
szamos terviink van, melyek megval6sitdsahoz segit6 ke-
zekre van sziikség. Szivesen latunk kériinkbe bekapcsoléd-
ni szdndékozé 1j tagokat. Amennyiben sikeriilt felkelte-
niink érdekl6dését szakosztalyunk irant, latogassa meg ko-
zosségi talalkozonkat az ebédsziinetben, kisérje figyelem-
mel hireinket a http://weblabor.hu/ oldalon, és latogassa
meg a http://wfsz.njszt.hu/ cimen elérhetd honlapunkat.

Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Tarsasag

A hazai informatikai élet meghatarozo szerep-
16jeként a Tarsasag legfontosabb feladata meg-

i
Orizni azokat az értékeket, amelyek beilleszthe-
t6k a most alakul6 4j tudasalapt tarsadalomba,

napjaink kovetelményeinek megfelel§ j szakmai irdnyok

kijel6lése és a (kozel) jov6 informatikai tarsadalmanak ak-

tiv formalasa. Az NJSZT 1968 6ta miikodik, jelenleg 2300

egyéni és szaz jogi taggal, 1999. januar 1-t6l koézhaszni

szervezetnek mingstil. Céljai elérése érdekében a Tarsasag
kozponti, 19 teriileti-, valamint 24 szakmai szervezetében

a kovetkezd kdzhasznt tevékenységeket végzi:

* tudomanyos tevékenység, kutatas, fejlesztés,

* nevelés és oktatds, képességfejlesztés, ismeretterjesztés,

* szakmai kulturalis tevékenység,

* szakmai kulturalis 6rokség megovasa,

* munkaer&piacon hatranyos helyzetti rétegek képzésé-
nek, foglalkoztatasanak elGsegitése és a kapcsol6do
szolgaltatasok,

* euroatlanti integraci6 el6segitése.

A Tarsasag intézményektdl fiiggetlen szakmai féorumként

segiti hazankban, illetve a magyar nyelvteriileteken

* az informatika alkalmazasat, fejlesztését, az eredmé-
nyek elterjesztését;

* a szakma presztizsének, mindségi szinvonaldnak és eti-
kajanak megdrzését, illetve emelését;

* az informatikaval hivatasszerten foglalkozdk, illetve
az informatikai eszkdzoket és modszereket mas szakte-
riileten alkalmazok véleményének és szakmai érdekei-
nek érvényre jutasat;

* aszéles kord részvételt a nemzetkozi szakmai
kozéletben;

* az informatikai szakemberek tajékoztatasat és tapasz-
talatcseréjét;

* az informatikai kulttira terjesztését, az informatikai
oktatést.

A Tarsasag tevékenységi kore

A Tarsasag, célkittizéseink megvaldsitasa érdekében koz-
hasznt szervezetként szolgéltatasokat nyuijt, illetve val-
lalkozéasoknak ad keretet, ezeken beliil:
* szakmai kozéleti munkara ad lehet&séget;
* kutatasi, fejlesztési, oktatasi és tovabbképzési programo-
kat véleményez, és részt vallal azok kidolgozasaban;
* allami szervek, gazdalkod6 szervezetek, tarsadalmi szer-
vezetek felkérésére, megbizasara vagy tagjainak kezde-
ményezésére allast foglal fontos szakmai és az informati-
kéaval kapcsolatos tarsadalmi kérdésekben, koncepcidkat,
tanulmanyokat, szakvéleményeket dolgoz ki nyilvantar-
tott egyesiileti szakértk kozremiikodésével;
el6adésokat, ankétokat, konferencidkat, kongresszuso-
kat, szeminariumokat, szakmai bemutatdkat, kiallitaso-
kat, tanfolyamokat rendez;
szakmai tandcsadast végez, szakértdi rendszert md-
kodtet, palyazatot hirdet, dijakat alapit és adomanyoz,
célfeladatok elvégzését jutalmakkal ismeri el;
torekszik arra, hogy a didkokat és a fiatal szakembere-
ket bevonja a szakmai kozéletbe;
tevékenységi teriiletén kapcsolatokat tart fenn kiilon-
féle bel- és kiilfoldi szervezetekkel, tagként képviseli
Magyarorszagot hazai, ill. nemzetkézi tudomanyos
szervezetekben, terjeszti az informatikai irastudast, az
ECDL hazai irdnyitasat végzi.
A Tarsasag testiileteirdl, bel, -és kiilf6ldi kapcsolatairdl, aktu-
alis szakmai eseményekrdl részletes informacié talalhat6 a
http: //www.njszt .hu/ honlapon és évenként tiz alkalommal
nyomtatasban is megjelend ,Mi Ujsag” cimd hirlevélben.
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ADOdb a gyakoriatban

A PHP 4 idején még nem volt egységes adatbdziskezeld fiiggvénytar, igy a fejleszték kénytelenek voltak
megvaldsitas fliiggd koédot irni, és ha netan Uj adatbazis kiszolgdlo érkezett, irhatték 4t a teljes kédot. Erre
a probléméra kinéltak az ADOdb fejlesztdi egy olyan kédtarat, amely megvalbsitastdl figgetlendl enged
minket adatbazisokon dolgozni. Az ADOdb-t (Active Data Objects Database) eredetileg PHP-hez készitet-
ték, azonban mdr elérheté a Pythonban kédolbk szamadra is. ASP-fejleszték szaméra kedvezé tulajdonsé-
ga, hogy hasonlé konvencibkra épiil, mint a Microsoft ADO, igy kénnyd a portolas.

Jellemzok

Az ADOdb-ben nincs megkétve a keziink, mint sok mas
adatbazis fiiggvénycsokorban: az egyszerd adatmtivele-
tektdl kezdve az 6sszetettebb kapcsolt lekérdezéseken ke-
resztiil a tranzakciokig minden SQL feladatra talalhaté
ADOdb metédus. Sajat tin. metatipus rendszerrel rendel-
kezik, amelyik biztositja a kiilonb6zd megvalésitdsok
adattipusai kozotti atjarhatésagot. Népszerti szolgaltata-
sa tovabba a gyorstarazas lehetSsége, igy nagy terheltség
alatt, megegyezé vagy részben azonos lekérdezéseket
nem kell minden egyes kérésnél tovabbitani az SQL-
kiszolgal6 felé, hanem el§ lehet rantani a gyorstarbol. Igy
teljesitménybeni javulast kaphatunk, masrészrél nem ter-
heljiikk feleslegesen a szervert sem. Mindemelett az
ADOdb fejlesztsi alapos gondossaggal alkottik meg a
kédbazist, ennek koszonhetden az egyik leggyorsabb
adatbazis rétegként tartjdk szamon. Elérhet§ C nyelven
irt modul valtozata is, amely mintegy kétszeres teljesit-
mény novekedést produkal a PHP nyelvi kédtarhoz ké-
pest. Tamogat szamos olyan lehetdséget, amelyeket csak
vallalati adatbaziskezel6kben talalunk meg: SQL-kod ge-
neralas, SELECT LIMIT emulécié valamennyi adatbazis-
hoz, teljesitmény monitorozas, adatbazis export CSV for-
matumba és a tobbi.

ADOdb-t hasznalnak a Xaraya, PostNuke, Mambo, Easy
Publish tartalomkezel6 rendszer fejlesztéséhez, de a nép-
szerdi PHPLens alkalmazaskiszolgalé adatait is ADOdb-
fuggvények szolgaltatjdk. Jelenleg az alabbi adatbazis-
kezel6ket (RDBMS) tamogatja: MySQL, Oracle, Microsoft
SQL Server, Sybase, Informix, PostgreSQL, FrontBase,
Interbase, Foxpro, Access stb.

Telepités

Az ADOdb a LGPL és BSD licenc hatélya alatt terjeszthetd,
szabadon hozzaférhet6 nyiltforrasa kodtar. Letolthets
a projekt honlapjardl, a http: //adodb. sf .net/ cimrdl. Néz-
ziik meg, miképpen telepithetjiik Linuxra!

A letoltott csomagolt allomanyt javasolt a DOCUMENT_ROOT-
on kiviilre helyezni biztonsagi megfontolasbdl, igy
amennyiben afejlesztett projekt gyokérkonyvtara
a /var/www/www.malacka.hu/, a /var/www/adodb ala bont-
suk ki az archivumot. Amennyiben a gyorstarazas lehetd-
ségével is szeretnénk élni (éljiink is vele!), készitsiink egy
adodbcache vagy hasonlé nevdi mappat szintén
a DocuMENT_RooT-on kiviilre. Ennek 777-re allitsuk a jogat,
hiszen sziikséges, hogy a webszerver is irhasson bele. El-
terjedt szokds gyorstar mappéanak a /tmp-t beallitani.

Kovetkezd 1épésként allitsuk be az atvonal valtozéban
ADOdb-nk konytarat. Ha rendelkeziink rendszergazdai

jogosultsagokkal, akkor ezt a php.ini konfiguracios allo-
manyban is megtehetjiik az

include_path = ".:/usr/share/php:/var/www/adodb"

beallitassal, de projekt szinten is megadhatd, az ini_set ()
figgvény segitségével:

<?php ini_set('include_path',
w ', :/usr/share/php:/var/www/adodb'); ?>

Az ADOdDb telepitése Windows, Mac OS X és tovabbi
operacios rendszerek alatt is hasonléan zajlik.

Hogy is miikodik?

Az alabbiakban vessiik 6ssze, mennyiben tér el egy beépi-
tett PHP-s MySQL fiiggvényekkel megvaldsitott feladat
az ADOdb altal nytjtott lehetségektél! Elsé korben ve-
gytik fel a kapcsolatot az adatbaziskezelénkkel:

<?php

/* 1 */ $db = mysql_connect('localhost’',
W 'malacka', 'BiztonsagosJelszo911l');
/* 2 */ mysqgl select_db('rendeles');

?>

Ugyanez ADOdb-vel:

<?php

/* 1 */ include_once('adodb.inc.php');

/* 2 */ $db = ADONewConnection('mysql');

/* 3 */ $db->Connect ('localhost', 'malacka',
w 'BiztonsagosJdelszo91l', 'rendeles'):;

?>

Az els6 sorban betoltjitk a kédtarunkat. Masodik utasitas-
ként példanyt hozunk létre az ADONewConnection segitsé-
gével, amelynek paraméterként a haszndlt verzérl§ nevét
kell atadni, azaz az altalunk alkalmazott adatbaziskeze-
16re utal6 szocskat. A tdmogatott verzérl6k neve a kézi-
kényvben megtalalhat6. A harmadik sorban végiil fel-
vesszilk a kapcsolatot a megadott paraméterek szerint.
A connect () mellett haszndlhatjuk még a Pconnect () és
Nconnect () fliggvényeket is. A pPconnect ()-tel allandé
(persistent) adatbazis kapcsolatot nyithatunk, amely egé-
szen a Close() meghivasaig éIni fog. Az Nconnect () né-
hany RDBMS-nél lehet6vé teszi egy Gj kapcsolat kikény-
szeritését. Erre azért lehet sziikség, mert amennyiben
megegyez$ paraméterekkel nyitunk két vagy tobb adat-
bazis kapcsolatot, a hattérben a PHP megosztja az egyiket
a tobbi szamara, és nem nyit kiilonall6 kapcsolatot.

Az ADOdb tjabb verziéi mar tdmogatjak a DSN (Data
Source Name) formatumot is, igy a csatlakozast ekkép-
pen is megtehetnénk:
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<?php

include_once('adodb.inc.php');

$dsn =

w 'mysqgl://malacka:BiztonsagosJdelszo91l@localhost/
w rendeles';

$db = ADONewConnection($dsn);

?>

Tegyiik fel, hogy egy étterem szamara fejlesztiink egy
programot, amelyben elsé kittizott célunk, hogy fel lehes-
sen venni rendeléseket, teljesités esetén pedig torolni
tudjuk azokat. A kivant adattabla a példa kedvéért legyen
a kovetkezé:

Az id jelentse a rendelés egyedi sorszamat, az asztal me-
z06 raktarozza az asztal szadmat, az etel magat a rendelt
ételt, az ido a rendelés idSpontjat, az allapot pedig azt,
hogy megtortént-e a kiszolgalas.

MySQL flaggvényekkel vigytink fel egy sort a tdblazatba:

<?php

/* 1 */ $item = mysqgl_escape_string("Lecsd sok

W hagymaval");

/* 2 */ mysql_query("INSERT INTO rendeles (asztal,
w etel, ido, allapot) VALUES ('2', 'S$item’',

w UNIX TIMESTAMP(), 0);");

?>

A fenti kédsorokat gy érzem felesleges részleteznem,
onmagaért beszélnek. Az mysql_escape_string() fligg-
vény jelen esetben természetesen felesleges, de az el6vi-
gyazatossag kedvéért maradjon benne. Lassuk mindez
miképpen sz6l ADOdb-ben:

<?php

/* 1 */ $item = $db->gstr("Lecsd sok hagymaval");
/* 2 */ $stamp = $db->DBDate(time());

/* 3 */ $db->Execute ("INSERT INTO rendeles

w (asztal, etel, ido, allapot) VALUES ('2',

w 'Sitem', $stamp, 0);");

?>

A qstr() gyakorlatilag a mysql_escape_string() ADOdb-
s megfelelGje, &m azzal ellentétben mindig az adatbazis
motornak megfelel§ atalakitast hajtja végre a karakterso-
rozaton. A pBpate() fliggvény is olyan formatumban al-
litja el6 az idSpontot, amilyet a megvaldsitas megkovetel,
igy nagyon kényelmes a hasznalata. Kévetkezd 1épésként
nézziink meg egy egyszerd lekérdezést: kérjiik le vala-
mennyi rendelést, amely még nincs teljesitve.

<?php

/* 1 */ $selectSQL =
w allapot = 0';

/* 2 */ $result = mysql_query($selectSQL);

/* 3 */ while ($row = mysql_fetch_array($result)) {

'SELECT * FROM rendeles WHERE

/* 4 */ printf("%s.) %s <br />\n",
w Srow['table']l, S$row['item']);

/* 5 %/}

?>

Majd ugyanez a feladat ADOdb-vel:
<?php

/* 1 */ $selectSQL =
w allapot = 0';

/* 2 */ $result = $db->GetAll($selectSQL);
/* 3 */ foreach($result as $row) {

'SELECT * FROM rendeles WHERE

/* 4 */ printf("%s.) %s <br />\n",
w Srow['table'], $row['item']);

/* 5 %/}

?>

A fenti példan jol latszik, mennyivel kényelmesebb egy
kapott eredményhalmaz feldolgozdsa az ADOdb-vel.
A Getal1() metédus mellett hasznalhaté még a Getrow()
is, amely segitségével mindig egy sort kaphatunk meg,.
A kovetkezd példaban egy némileg Osszetettebb feladat
megoldasaval birkézzunk meg, amely megjelenitené
a teljes rendelés tdbldzatunk tartalmat, oldalanként egy-
szerre legfeljebb 6t talalattal. Ehhez az ADOdb pager ob-
jektumat hivjuk segitségiil:

<?php

/* 1 */ include_once('adodb.inc.php');

/* 2 */ include_once('adodb-pager.inc.php');

/* 3 */ session_start();

/* 4 */ $dsn =

w 'mysqgl://malacka:BiztonsagosJelszo911@localhost/
w rendeles’';

/* 5 */ $db = ADONewConnection($dsn);

/* 6 */ $selectSQL = 'SELECT id AS ID, asztal AS
w Asztal, etel AS Etel FROM rendeles WHERE

W allapot = 0';

/* 7 */ $pager = new ADODB_Pager ($db, $selectSQL);
/* 8 */ $pager->Render($rows_per_page = 5);

w // alapértelmezett: 10

?>

A session_start()-tal kezdeményezett munkafolyamat
megnyitasa értelemszertien azért sziikséges, hogy automa-
tikusan tovéabbitasra keriiljon az a bels§ valtozo, amely la-
pozaskor jelzi az objektum szdméra, hogy honnan folytassa
a sorok olvasasat. A seELECT utasitdsban azért hasznalunk
sajat oszlopneveket, mert ezek képezik a majdani HTML
kimenetben szerepl§ tablazat fejlécét.

Gyorstarazas

Mint a cikk elején emlitettem, az ADOdb tamogatja a gyors-
tarazast a lekérdezések hatékonyabba tételéhez. Alakitsuk
at a fenti kédblokkot tigy, hogy hasznaljon cache-t.

<?php

/* 1 */ include_once('adodb.inc.php');

/* 2 */ $ADODB_CACHE_DIR = '../adodbcache';

/* 3 */ $dsn =

w 'mysqgl://malacka:BiztonsagosJelszo9ll@localhost/
w rendeles';

/* 4 */ $db = ADONewConnection($dsn);
/* 5 */ $db->cacheSecs = 60 * 60 * 24;
/* 6 */ $selectSQL =
w WHERE allapot = 0';
/* 7 */ $result = $db->CacheGetAll ($selectSQL);
/* 8 */ foreach($result as $row) {

// 1 nap
'SELECT * FROM rendeles

/* 9 */ printf("%s.) %s <br />\n",
w Srow['asztal']l, S$row['etel']l);

/* 10 */ }

?>

Az ADODB_CACHE_DIR Valtozo tarolja annak a konyvtarnak a
nevét, amelyet telepitéskor kijeloltiink gyorstarnak. Fel-
épitjik az adatbazis kapcsolatot, majd a példanyunk
cachesecs valtozdjdban definidlhatjuk, hogy az egyes le-
kérdezések eredményét mennyi ideig raktarozza el. A kod
tovabbi része pedig egy aprosagot kivéve megegyezik: a
fuggvénylink neve Getall()-rél cacheGetall()-ra valto-
zott. Ugye, hogy nagyszerti? Csupan megadtuk a gyorstar-
ként szolgald kdnyvtar Gitvonalat, a cetall () fiiggvény he-
lyett pedig a cacheGetal1 ()-t hasznaltuk, és kész is!

Automatikus INSERT/UPDATE képzés

Az ADOdb egyik Orasi eréssége az automatikus
INsERT/UPDATE SQL utasitdsok képzésében rejlik. Ez lehe-



t6vé teszi, hogy egy lekérdezést kovetSen a megvaltoz-
tatni kivant adatokkal az ADOdb maga készitse el a hoz-
zatartoz6 INSERT vagy upDATE SQL utasitasokat. Az alab-
biakban lekérdezziik a 234-es azonosit6ja rendelést, majd
az allapot mezejét atallitjuk 1-esre, jelezvén, hogy a ren-
delés teljesitve.

<?php

/* 1 */ $selectSQL = 'SELECT * FROM rendeles WHERE
w id = 234';

/* 2 */ $result = $db->Execute($selectSQL);

/* 3 */ $row = array();

/* 4 */ $row['ido'] = $db->DBDate(time());

/* 5 */ $row['allapot'] = 1;

/* 6 */ $SupdateSQL = $db->GetUpdateSQL(S$result,
= Srow);

/* 7 */ $db->Execute($updatesSQL);

?>

Ebben az esetben azért volt sziikség az Execute () haszna-
latdra, mert objektumot kezeltiink, mig a cetall() és
GetRow () fliggvények tomb tipusa értékkel térnek vissza,
azokkal viszont a GetUpdatesQL() €és GetInsertSQL()
fuggvények nem birk6znak meg.

Tranzakcio kezelés

Az aldbbiakban egy révid példan lassuk az ADOdb nytjtot-
ta tranzakcidbeli lehetSségeket. Természetesen a valds
tranzakciés miikodéshez sziikséges, hogy ezt a hasznalt
adatbazis motor is timogassa.

<?php

/* 1 */ $conn->StartTrans();

/* 2 */ $conn->Execute($sqlQuery);
/* 3 */ if (SOME_ERROR_OCCURED) {
w $db->FailTrans(); }
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/* 4 */ $conn->Execute($SqglQuery2);
/* 5 */ $conn->CompleteTrans();
?>

A completeTrans() megvizsgalja, tortént-e barmilyen
SQL hiba, és sziitkség esetén automatikusan visszaporgeti
(rollback) az akcidkat. Az utasitasok csak akkor jutnak ér-
vényre (commit), ha minden zokszé nélkiil végbe-
mentek. Mi magunk is kezdeményezhetjiik a tranzakci6é
megszakitasat a FailTrans () fliggvénnyel.

A példaban a soME_ERROR_OCCURED feltétel tehat valami-
lyen sajat programunkban felmeriil6 hiba kovetkezmé-
nye lehet.

PHP 5 és ADOdb

Az ADOdb automatikusan felismeri, milyen verziéja
PHP feldolgozét hasznalunk, és az 6tds széria esetén au-
tomatikusan elérhetdk lesznek az ADOdDb kivételkezelés-
sel kapcsolatos fliggvényei. Ehhez a kovetkez sort kell
beszurni:

<?php include_once ("adodb-exceptions.inc.php"); ?>

Kapcsolodo linkek:

http://adodb.sf.net/
http://www.phpfreaks.com/tutorials/110/index.php
http://phplens.com/adodb/

Térék Gabor
Miiszaki informatikus hallgaté. Programozdssal, beleértve a PHP-t
is, 0t éve foglalkozik. Tobb oktatdsi kozpontban is megfordult okta-
toként, jelenleg szabadiiszoként dolgozik. Lelkes rajongdja a nyilt
forrisii megolddsoknak.

magazme

Cuttlng Edge Technologies for Web Professionals

www.php-mag.net
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~JAdatbazis absztrakci6?
Nem kérek beldle!”

Létezik egy mitosz, amely szerint az adatbézis absztrakcié egyetlen célja hogy at tudjunk térni mas rela-
ci6s adatbéziskiszolgalé hasznélatéra. Szdmos helyzetben mdr 6nmagaban ez is kulcsfontossdgu lehet.
Tételezziik fel, hogy egy terméket fejlesztiink. Egyetlen adatbazis-kiszolgaléra koncentrélva korldtozni
fogjuk a piaci lehetdségeinket. T6bb adatbazis-kiszolgaléra fejleszteni pedig komoly gondokat jelenthet
a karbantartdsndl, nem is beszélve a hatalmas fejlesztési sziikségletekrdl. A duplikdlt k6d megirdsa és
fenntartdsa miatt elvesztegett id6t sokkal jobban fel lehetett volna hasznalni az alkalmaz4s ftalanos
folyamatainak optimalizélasara. Vannak kényvek, mint az ,SQL teljesitményfokozas” (SQL performance
tuning), melyek akdr az egyszerre t6bb adatbazis-kiszolgaldra térténd optimalizdlédssal kapcsolatban is jé

tanacsokat adnak.

Motivacio

Meég jobb, ha az adatbazisfiiggs kodra irdnyitott eréfeszi-
téseinket pontosan oda tudjuk fékuszalni, ahol a legtob-
bet nyerhetjiik. Példaul a legtébb relaciés adatbaziskiszol-
gal6 rendelkezik olyan jellemzdkkel, amelyek segitenek
szamunkra egy bizonyos feladat optimalizalasaban. Ha ez
a funkcié nem érheté el atvitt formaban az absztrakcids
rétegiinkben, értelemszertien nem is gondolhatunk arra,
hogy ezt a kédrészletet megirjuk és optimalizaljuk az
adott adatbaziskezelére. Mivel egy absztrakcids réteg
hasznalata id6t takarit meg szamunkra, akar erre is ma-
radhat idénk. Tehat az adatbazis-kédunk t6bb valtozata-
nak megirdsa adatbazis absztrakciés réteg hasznalata he-
lyett nem is biztos, hogy jobb teljesitményt garantal majd!

Am az adatbazis absztrakciot gyakran alulbecsiilik amiatt,
hogy csak a fenti feladatra vonatkozé elényeit 1atjak, mi-
kozben sokkal tobbet is jelenthet szamunkra. Példaul
a MySQL 4.1.6-os és tjabb véltozatai megkovetelik
a mysqli kiegészit6 hasznalatat. Habar a mysqli kiegészits
csak PHP 5-hoz érhetd el, jol megirt PHP 4 alkalmazasok
portolasa nem tdl nagy kihivas. Viszont nem elég egysze-
riien kicserélni az 6sszes ,mysql” fliggvényhivast ,mysqli”
fiiggvényhivasra, ennél sokkal Osszetettebbnek is bizo-
nyulhat a feladat. Vagy ami még rosszabb, lehet hogy fenn
kell tartani a PHP 4 és PHP 5 valtozatokat is, hogy ne ve-
szitstik el a teljes PHP 4 piacot. Persze ekkor feltehetjitk
a kérdést, hogy ,miért térnénk at a MySQL 4.1.x-re, ha
ugysem haszndljuk ki az Gj szolgéltatasait, hiszen igy to-
vabb futtathatjuk a PHP 4 valtozatot is?” A valasz egysze-
rd: egy adatbézis absztrakcids feliilet hasznélata lehet6vé
teszi hogy elkezdjiink élni a MySQL 4.1.x fejlett funkci6i-
val, mikézben emulacién keresztiil fenntartjuk a régebbi
MySQL valtozatokkal is a kompatibilitist. Tehat az
adatbazis absztrakcios feliilet hasznalata el6remutaté kom-
patibilitast nydjt szamunkra a jelenleg hasznalt adatbazis-
kiszolgalonk 4j valtozataihoz! A mysqli kiegészits példajat
valdszintileg hamarosan megismételhetjitk majd’ minden
mas adatbazis-kiegészitére is a PHP 5.1 pdo kiterjesztésé-
nek kozeli bevezetésével.

Még ha egy adott projekten beliil nem is tervezziik az
adatbazis-kiszolgéal6 belathaté id6n beliili cseréjét, akkor
is lehetséges hogy mas tigyfelek esetében mas adatbazi-
sokat is timogatnunk kell. Az absztrakcié megment ben-
niinket attél hogy adatbazis-specifikus képzésbe kelljen

fektetnink — ami, tekintetbe véve a PHP radikalisan
kiillonbodz6 adatbézis-kiegészitsit, elég sokba keriilhet.
Egy absztrakciés felillet hasznalata lehet6vé teszi sza-
munkra, hogy barmilyen projektet kedvenc adatbazis-
kiszolgalénkat hasznalva kezdjiik el, mikézben nyugod-
tan megigérhetjiik az tigyfélnek, hogy barmi mas altaluk
kedvelt kiszolgaléra atvalthatnak, ha a mi vélasztasunk
mégsem felel meg végiil. Ez lehet6vé teszi szamunkra,
hogy a végsdkig kihasznaljuk az arelényiinket, ha nyilt
forraskédt adatbazis-kiszolgalét ajanlunk az tgyfélnek.
Az tugyfélnek nem kell elkoteleznie magat a mi valaszta-
sunk irdnyaba, amig nem teljesen elégedett, és mi is Ggy
tudjuk bemutatni kedvenc kiszolgalonkat, hogy a
megrendel$ nem liheg dllandéan a nyakunkba.

Végiil pedig az is jelentds titkartya a keztinkben, hogy
kis er6feszitéssel meg tudunk szabadulni barmely adott
adatbazisfejleszt6 korlataitol. Nem kell elfogadnunk a li-
cencfeltételek valtozasait, beletér6dniink abba, hogy
nincs valasztasunk, hiszen mar tal sok pénzt fektettiink
be az adott adatbazis-kiszolgaléra épiilé kodba. Még ha
nem is akarunk valtani, akkor is kihasznalhatjuk ezt az
uitékartyat, mikozben a fejleszts kereskeddivel probalunk
4j egyezséget kialkudni.

A felsorolt pontok attekintése:

* tobb relaciés adatbazis-kiszolgal6 timogatasa ugyanaz-
zal a kéddal

* t6bb id§ a kéd megfelels részeinek teljesitményopti-
malizélasara

* kompatibilitas az adott adatbazis-kiszolgal6 jovében
megjelend verziéi felé is

* csokkentett tanuldsi koltségek tobb, kiillonb6z6
adatbazis-kiszolgalét is hasznalo fejlesztés fenntartasa
esetén

* avélasztas szabadsaga

Mi lehetséges?

Az adatbazis absztrakciés rétegek természetesen nem
tudnak mindent atfogni. Vagy legaldbbis nem mindent
érdemes beléjiik épiteni, kiilénésen mivel az absztrakcié
mindig kisebb teljesitményti lesz. A j6 absztrakci6s feliilet
lényege, hogy a funkcidk legnagyobb ko6zds nevezsjét




nytjtsa, anélkiil hogy talsagosan felaldozna a teljesit-
ményt. Ertelemszertien a valamelyik adatbazis-kiszolga-
16bdl hianyzé funkcidkat emulacion megvalésitva, kisebb
teljesitményt érhetiink el. De még ebben az esetben sem
veszitiink semmit!

Alegkedveltebb absztrakciés rétegek a kovetkezdk:

* ADOdb (http://phplens.com/lens/adodb/, jelentds
felhasznaldéi bazisa van, hasonlé a MS ADO-hoz, sza-
mos kényelmi metédust tartalmaz, részben tamogatja
a feltigyeleti funkciokat és az adattipus absztrakciot.)

* Creole (nttp://creole.phpdb.org/wiki/, a JDBC-n
alapszik, csak PHP 5 alatt mtikodik, hasznalja a kivéte-
leket, még mindig nagyon fiatal és ezért éretlen, ami-
kor a trukkos részletek kezelésérdl van sz94.)

* ext/pdo (http://pecl.php.net/pdo, C-ben irtdk, a PHP
5.1 része lesz, nagyrészt a kliens API absztrakcidkra és
nem az SQL absztrakcidra van kiélezve.)

* Metabase
(http: / /www.phpclasses.org/browse/package/20.html,
egyike a legéregebb absztrakcits rétegeknek, teljesen
fejlett, mégis lassti, mert a PHP 3 kompatibilitast is
megtartotta.)

* PEAR:DB (http://pear.php.net /DB, jelentds felhasz-
néaléi bazisa van, a PHP 4-hez csomagoljak, hidanyoz-
nak belGle a feliigyeleti funkciék.)

* PEAR::MDB (http://pear.php.net /MDB, a Metabase és
a PEAR::DB 6tvozete, gyors és rugalmas, de a kéd elég
terjedelmes.)

¢ PEAR::MDB2 (http: / /pear .php.net/MDB2,

a PEAR::MDB rétegbdl alakult ki, gyorsabb, aramvona-
lasabb API, modulokon keresztiil bévithetd.)

A PHP-hez elérhet§ legtobb absztrakcids réteg egybe-
figgdbb API-t kindl, mint a beépitett feliiletek, amelyek
altalaban kevés tervezéssel késziiltek. Tobbnyire objek-
tum-orientaltak is, amire a legtobb ember szintén plusz
pontot adna. Am ennél is fontosabb, hogy éltalaban
nytjtanak valamilyen szintd hibatizenet-absztrakciot is.
Ez egy igen jelentds dolog, hiszen egyes adatbaziskezeld
kiegészitdk sajnos nagyon korlatozott szintd hibakezelé-
si képességekkel rendelkeznek.

Ezek gyakran tritkkoket igényelnek ahhoz, hogy a szo-
veges hibaiizeneteket megfelel6 hibakédokka alakitsak,
amelyek majd lehet6vé teszik szamunkra a hibdk meg-
felel6bb kezelését. Példaul a kapcsolodasi hiba miatt si-
kertelen miiveletnek valdszintileg az adatbazis admi-
nisztratorat kellene értesitenie, mig a rosszul megforma-
zott lekérdezésnek a programozot.

Mindezen funkciék mellett az adatbazisabsztrakciés ré-
teg értelemszertien lefedi az alapokat is, mint a kapcso-
l6das, a lekérdezések és az adatok atvétele. De az 6rdog
a részletekben rejtézik. Az 6sszetettebb absztrakcis ré-

tegek lehetévé teszik mind a pufferelt, mind az anélkiili
eredménykészletek hasznalatat.

Kiilléonosen nagy eredménykészletek eldfordulasa ese-
tén a puffereltek hamar megtolthetik a memériat.
Ha kisebb eredménykészleteket hasznalunk, valészind-
leg a pufferelteket kedveljiik jobban, mert azzal szaba-
don ugralhatunk az adatok kozott. Mint latjuk: jo, ha
van valasztasunk.
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A legtobb absztrakcids réteg altal lefedett masik funkcié
az elGkészitett lekérdezések, melyek tobbek kozott segi-
tenek védekezni az SQL beszarasos tamadasok ellen is.
Azokon az adatbazisrendszereken viszont, amelyek ezt
nativan tamogatjak, a teljesitményt is jelent&sen javithat-
jak. Ezek egyben a LOB-ok (nagy objektumok, mint pl.
képek vagy nagyon hosszt szévegek) kezelésének leg-
hatékonyabb moddszerei is, mivel lehet6vé teszik sza-
munkra az adatok folyamként torténd kiilldését az
adatbazis-kiszolgélénak, ahelyett hogy el6szor be kelle-
ne olvasnunk az egész LOB-ot a memodridba, azutan pe-
dig egyben atadni a kiszolgalonak. Am ezt a funkciot
csak kevés absztrakcios réteg nydajtja.

Az adattipus-kezelés témaja értelemszertien ennél szer-
teagazobb. A datum- és id6adatokat példaul altalaban ki-
csit masképp kell kezelni. Emellett kiillonbségek vannak
még bizonyos numerikus adattipusok, valamint a logikai
adattipusok kezelésében is.

A felsorolt absztrakcids rétegek mindegyike tamogatja
a tranzakcidkat, amennyiben az lehetséges. A MySQL kii-
I6nosen kedvelt tablakezeldi, a MyISAM és HEAP azon-
ban nem tdmogatjak. A fent felsorolt absztrakcids rétegek
egyike sem képes tranzakcié emulaciéra, de nem is egy-
szerl ezt megvaldsitani. A legtobb absztrakcids réteg auto
commit médot nydjt, mig masok megkovetelik, hogy
a felhasznal6 explicit médon megkezdjen minden egyes
tranzakciot. Ertelemszertien mindegyik lehetGséget nyit
commit és rollback hivasokra.

Egy masik kulcsteriilet ahol sziikség van az absztrakcié-
ra, az egyedi azonositok generalasanak kezelése. Egyes
adatbazisok szekvencidkon, masok auto increment tulaj-
donsagokon keresztiil valésitjak meg ezt. Mig a szekven-
cidk rugalmasabbak, hiszen nem kell azokat a tabldhoz
kapcsolni, mint az auto incrementet, addig az auto incre-
mentet nem igazdn lehet szekvencidkkal emuldlni, vi-
szont forditva miikoédSképes a dolog. Mindezek mellett
a Creole és a PEAR::MDB2 kényelmes mechanizmusokat
is kinadlnak, amelyek lehetévé teszik, hogy akar auto
incrementet, akar szekvencidkat hasznéljunk attdl fiig-
gben, hogy az adatbazisrendszeriink melyik moédszert
tdmogatja.

Az Osszes emlitett absztrakcids réteg kinal valamilyen
mechanizmust az adatbazis sémajanak olvasasara. A fej-
lettebbek koziil néhdny lehet§vé teszi nem csak tablak
és szekvencidk, hanem akar indexek létrehozasat
(create), megvaltoztatidsat (alter) és torlését (arop) is.
Némelyik réteg még egy hasonldé funkciét nyajt: az
XML formatumt, adatbazis-kezel6tdl fiiggetlen adatba-
zisséma definiciok tdAmogatasat. Akar még az automati-
kus valtoztatds (alter) is lehetséges, amennyiben a fel-
hasznalé valtoztatdsokat végez az adatbézis-definiciot
meghatarozé XML fajlban.

Végiil pedig minden absztrakciés rétegnek megvan a sa-
jat kiilonlegessége. Példaul a Metabase, a PEAR::MDB és
a PEAR::MDB2 néhany egyéb kellemes funkci6t is tdmo-
gat, mint példaul a MySQL rRepLACE parancsanak emula-
cidja. A két MDB réteg még korlatozott bedgyazott le-
kérdezés emulaciét is nyujt egyoszlopos al-lekérdezések
esetén. A PEAR::MDB és a ext/pdo csak visszafogott, de
mind a PEAR::DB, mind PEAR::MDB?2 igen atfogé kom-
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patibilitasi médokat nytjtanak az eredménykészletek
kezeléséhez. Segitenek az olyan kérdésekben, mint az
asszociativ tombokben kért eredmények kis- és nagy-
bettiegyeztetése, és egyéb, potencialisan komoly hor-
dozhatdsagi problémak.

Egy tovabbi emlitésremélt6 ilyen kérdés az, hogy az
Oracle az tires karaktersorozatokat egyszertien NULL ér-
tékké alakitja. Végiil pedig az Osszes emlitett réteg
nyGjt néhany magasabb szintd metédust a fejleszt6k
életének megkonnyitése érdekében. Tobbek kozott
mindegyik képes arra, hogy egyetlen oszlopot vagy az
Osszes sort lekérdezziik egyszerre.

Egy masik kellemes tulajdonsdg példaul az, hogy
a PEAR:DB és a PEAR::MDB2 tamogatja az eredmény-
készletek becsomagolasat felhaszndlé A4ltal definialt
készletekbe is. Ez lehet6vé teszi akar azt is, hogy PHP 5
iteratorokba csomagoljuk Sket. Minden rétegnek meg-
vannak a sajat API specialitasai, amelyekre nincs igazan
szitkség a hordozhatésaghoz. Am mivel csak néhany
sor kédot igényelnek, nem rossz ha kéznél vannak, és
még az is lehet, hogy ezek fogjak befolyasolni a végsé
valasztasunkat. Killonoésen a PEAR csomagok esetén
ezek a funkciék gyakran kiilonallé csomagokon keresz-
til érhetSek el, amelyek telepitését szabadon megva-
laszthatjuk.

Osszefoglalas

Szdmos oka lehet egy absztrakcids réteg hasznalatanak
azon kiviil, hogy egy adott projekten beliil képesek le-
gyunk adatbéaziskezelSt cserélni. Mig az absztrakcids réte-
gek egy természetes felesleget hordoznak magukkal, vég-
s6 soron még segithetnek is a teljesitmény novelésében,
mert lehet6vé teszik szamunkra, hogy tobb id6t szanjunk
az alkalmazasunk legfontosabb részeire. A valaszték bé-
séges, mindegyik alkalmazdsnak megvan a sajat felhasz-
naldi bazisa.

A hosszt ideje fejlesztett, j61 megalapozott kédok kedve-
16inek a PEAR::DB, a PEAR::MDB és az ADOdb csomago-
kat ajanlanam. Ha valaki még esetleg PHP 3-mal fejleszt,
akkor nincs mas valasztasa mint a Metabase, amely egy
teljes de lassu feliilet.

A PHP 5 és a kivételek kedvelGi vessenek egy pillantast
a Creole-ra, vagy varjanak még egy kicsit az ext/pdo meg-
jelenéséig. Bar az ext/pdo csak az el6készitett kifejezések
és a hibakezelés szamara nyujt absztrakciot, igy is bizto-
san tetszeni fog a sebességdriilteknek, hiszen vékony ré-
tegként irtdk meg a nativ C alapt feliiletekre épitve.
A funkcidk teljességének szempontjab6l a PEAR::MDB2
verhetetlen, de mivel maig sincs belSle stabil kiadas,
a PEAR::MDB biztonsagosabb vélasztasnak ttinhet.

A kovetkez$ tdblazat 6sszehasonlitja a hordozhatdsag
szintjét az adott funkcidk és egyéb jelentGsebb szem-
pontok alapjan. Az 6sszehasonlitds egy egyszertsitett, --,
-, +/-, +, ++ jeleket alkalmazé skalat alkalmaz. A lista
értelemszerden elrejt bizonyos részleteket, de talan igy
is segithet mintegy kiindulépontként a megfelel$ réteg
valasztasakor. Ne feledjiik azt sem, hogy mindegyik var-
hatéan elég gyakran béviil 4j funkcidkkal.

Lukas Smith

Lukas Smith a PEAR projekt kozismert hozzdjaruld fejlesztdje.
Tobbek kizott az MDB és MDB2 adatbdzis absztrakcids rétegek
tették ismertté, valamint a LiveUser azonositdsi és jogosultsdg-
kezeld csomag hozta el szimdra az elismerést. Valdsziniileg
kevésbé ismertek a kiilonboz6 RDF csomagjai. Aktivan részt
vesz a projekt szervezésében, a fejlesztdket koordindlo PEAR
Group egyik alapitdja. A BackendMedia egyik tulajdonosaként
keresi kenyerét, vezetd tervezéként. A BackendMedia hilézati
szolgiltatdsok  fejlesztésére  specializdlodott, PHP  alapii
intranetes rendszerek kialakitdsdval is foglalkoznak példdul.

réteg/funkcid ADOdb Creole ext/pdo Metabase DB MDB MDB2
Connect + + + + ++ + ++
Fetch + +/- +/- +/- + + ++
Prepare ++ +/- + +/- + + ++
Adattipusok + + -, LOB tervezve| + +/- + ++
Tranzakciok +, auto commit| +, begin, auto +, begin +, auto commit| -+, auto +, auto +, begin
commit commit commit
Szekvenciak + ++ - + + + ++
Bovithetdség +/- +/- +/- + +/- + ++
Meghajtok ++ - +/- + ++ - +/-
Tovabbi csomagok + + - + ++ + -
API stabilitas ++ + - ++ +/- + -
Megbizhatdsag + - +/- + + + +
Séma olvasas + + -/+ + +/- + +
Séma szerkesztés ++ --, a propel se- -- ++ -, csak szek- ++ ++
gitségével venciak
Hibakezelési +, sajat hibake-{ +, kivételek +, php hibak +/-, sajat +, PEAR +, PEAR +, PEAR
zeld vagy kivételek | hibakezeld Error Error Error
Hibakodok - - ++ - + + +
Dokumentacio + ++ -- + + +/- +/-
PHP verzidk PHP 4-5 PHP 5 PHP 5.1 PHP 3-4 PHP 4-5 PHP 4-5 PHP 4-5
Hivatalos allapot stabil stabil alfa stabil stabil stabil béta
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"Database abstraction,

no thanks!”

There is this myth that database abstraction is only there to be able to switch to a different RDBMS. This
alone can be a key advantage in many situations. For example you are developing a product. Coding
against a single RDBMS is going to cut your market opportunities short. Coding against multiple RDBMS
Is going to end up in a maintenance nightmare let alone a huge development overhead. The time
wasted on having to maintain and write all that duplicate code would have been better spent optimizing
your application general flow. Books like “SQL performance tuning” even give you good advice at how
to optimize your SQL for a number of RDBMS at the same time.

Motivation

Even better you can focus your efforts on RDBMS depen-
dant code exactly where you have the most potential
gains. For example most RDBMS have specific features
that will help you optimize a specific task. If this feature
is not available in an abstracted form in your database
layer, there is obviously nothing with writing and
optimizing this exact piece of code for specific RDBMS.
Since using a database abstraction layer will save you
time on the parts of your code, you even have more time
to do so. So time spent writing multiple variations of your
database code not using an abstraction layer is therefore
not even a guarantee to get you the best performance!

However a great oversight is that database abstraction is
often underestimated to be useful for only the above
mentioned task. But it can do so much more for you. For
example all MySQL versions above 4.1.6 require the
mysqli extension. Even though mysqli requires PHP 5, a
port to PHP 5 shouldn’t be a great challenge for well
written PHP 4 applications. However, a simple search
and replace to turn all "mysql" function calls to "mysq1i"
might proove to be a much trickier task. Even worse it
will mean that you now either need to maintain a PHP 4
and a PHP 5 version or you loose out on the entire PHP 4
market. Then again you might ask “why move to MySQL
41x anyways if you don’t use any of its advanced
features in order to keep that PHP 4 version running?”
The answer is simple: An abstraction layer will allow you
to start using the advanced features of MySQL 4.1,
while maintaining compatibility with older MySQL
versions through emulation. So using a database
abstraction layer also gives you forward compatibility to
newer version of the RDBMS you are already using! The
example of the mysqli extension is likely to soon be
repeated for most other database extensions, with the
eminent release of the pdo extension with PHP 5.1.

Even if you don't plan to ever switch your RDBMS for a
given project, you may still have to support different
RDBMS for different customers. Abstraction can save you
from having to invest in RDBMS specific training, which
given the radically different database extensions in PHP
can cost quite a bundle. Using an abstraction layer allows
you to walk into any project using your favourite
RDBMS, promising your customers to be able to switch to
whatever they prefer if your choice doesn't pan out in the
end. This allows you to truly leverage the price point

advantage that you can offer your customers if you
prefer an open source database. The customer doesn’t
have to commit to your choice until he has been fully
satisfied and you can show off your RDBMS without a
customer constantly breathing down your neck.

Finally being able to easily escape the grips of any specific
database vendor with little effort is a large token to hold
in your hands. You don’t have to accept changes in the
licensing policy knowing you don’t have an alternative,
since you have invested too much money into code
dependant on the given RDBMS. Even if you are not yet
ready to switch, you can use this token while bargaining
a new deal with your vendor’s sales team.

Here is an overview of the points:

* support several RDBMS with the same code

* more time for optimizing the performance relevant
area of your code

* forward compatibility with new version of the same
RDBMS

* reduced training costs while maintaining several
projects using different RDBMS

* freedom of choice

What is possible?

Obviously database abstraction layers cannot abstract
everything. Or at least not everything is feasible to be
abstracted, especially since abstraction will always incur a
performance overhead. The point of a good abstraction
layer is to provide the greatest common denominator of
features, without sacrificing performance too much.
Obviously missing functionality in one RDBMS that has
to be emulated is likely to eat more performance. Then
again you are not really loosing anything in that case!

Among the more popular abstraction layers are the
following:

¢ ADOdb (http: //phplens.com/lens/adodb/, large
userbase, similar to MS ADOQO, features numerous
convenience methods, partially supports management
and datatype abstraction)

* Creole (http://creole.phpdb.org/wiki/, based on
JDBC, PHP 5 only, uses exceptions, still very young and
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therefore immature when it comes to handling tricky
details)

ext/pdo (http://pecl.php.net/pdo, written in C, will
be part of PHP 5.1, limited mostly to client API
abstraction and not SQL abstraction)

Metabase (http://www.phpclasses.org/browse/
package/20.html, one of oldest abstraction layers, full
featured yet slow due to its compatibility with PHP 3)
PEAR::DB (http://pear.php.net /DB, large userbase,
bundled with PHP 4, lacks management features)
PEAR::MDB (nttp: //pear.php.net/MDB, merge of
Metabase and PEAR::DB, fast and flexible but code size
is fairly large)

PEAR::MDB2 (http: //pear.php.net /MDB2, based on
PEAR::MDB, faster, more streamlined API, extensible
through modules)

Most abstraction layers in PHP provide a more coherent
API than the native API'swhich have usually gotten little
design attention. They are also usually object oriented
which most people will chalk up as a plus point. More
importantly they usually offer some level of error code
abstraction. Something very important, since some
RDBMS extensions unfortunately have very limited error
handling capabilities. These often require hacks to
translate text error messages to proper error codes, which
enable you to handle errors more appropriately. For
example, a query that failed due to a connection error
should probably alert the DBA, while a malformed query
should alert the given programmer.

On top of these features, a database abstraction layer
obviously covers the basics like connecting, querying and
fetching. However the devil is in the detail. More
advanced abstraction layers provide ways to use both
buffered and unbuffered result sets. Especially if you
work with large result sets, buffered result sets can fill up
your memory quickly. If you are using small result sets,
you may however prefer to be able to use buffered result
sets in order to be able to jump around in the result set.
Choice obviously is good.

Another feature that most abstraction layers cover are
prepared queries. Prepared queries help in protecting
against SQL injection. On RDBMS that support them
natively, they can also boost performance considerably.
They are also the most efficient way to deal with LOB
(large objects like images and very long text), as they
allow you to stream the data to the RDBMS instead of
forcing you to read in the entire LOB into memory first
and then passing them in one chunk to the RDBMS.
However few abstraction layers provide this functiona-
lity. The topic of data type handling is obviously a bit
larger still. Things like dates and times information tend
to be handled slightly different. There are also differences
in the handling of certain numeric data types as well as
boolean data types.

All listed abstraction layers provide support for tran-
sactions, if available. Especially popular table handlers
like MyISAM and HEAP for MySQL do not support
transactions. Neither of the listed abstraction layers is
able to emulate transactions nor would this really be
feasible. Most abstraction layers take the route of
providing an auto commit mode, while others prefer to

require the user to explicitly start every transaction. All
obviously provide calls to commit and rollback.

Another key area where abstraction is necessary, is
handling of unique identifier generation. Some databases
provide this through sequences, while others offer auto
increment. While sequences are more flexible, since they
do not have to be linked to a table like auto increment, it
is not really feasibly possible to emulate auto increment
with sequences; the other way around works however.
On top of that, Creole and PEAR::MDB2 provide a nice
mechanism that allows you to use either auto increment
or sequences, depending on what the RDBMS natively
supports.

All mentioned abstraction layers provide some mecha-
nism to read out the RDBMS schema. Some of the more
advanced make it possible to create, alter and drop not
only tables and sequences but also indexes. Another
feature some of these layers provide is an XML format
that allows RDBMS independent database schema
definition. Even automatic altering may be supported, if
the user makes changes to the XML in their database
definition.

Finally each abstraction layer has its specialities. For
example Metabase, PEAR::MDB and PEAR::MDB2
provide some other nice to have features like support
for the MySQL REPLACE syntax. The two MDB layers
even support a limited sub select emulation for single
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column sub queries. PEAR::MDB and ext/pdo provide
limited, but PEAR::DB and PEAR::MDB2 both feature a
wide range of compatibility modes for result set hand-
ling. They help getting around issues like case diffe-
rences in associative result fetches and other potentially
severe portability issues. Another notable such issue is
that Oracle turns empty strings into NULL. Finally all
mentioned layers provide some higher level methods
to make the developers life easier. Among other things,
they all feature the ability to fetch a single column or all
rows at the same time.

Another nice touch that PEAR:DB and PEAR::MDB2
support is wrapping of result sets in user defined
result sets. This should enable people to wrap them
inside PHP 5 iterators for example. Each layer has its
own set of such API sugar that is not really needed to
enable portability. However, since they add few lines
of code it doesn’t hurt to have them available and
might even affect your final choice. Especially for the
PEAR packages, these features are often provided
through separated packages that you can optionally
install.

Conclusion

There are many reasons to use an abstraction layer,
beyond being able to switch the RDBMS on a specific
project. While abstraction layers carry a natural over-
head, they might even help you improve performance,
since they allow you to spend your time on the relevant
parts of your application. There are many choices out
there, each with their own user base. For people who
prefer the long established code I recommend
PEAR::DB, PEAR::MDB and ADOdb. If you are still
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stuck on PHP 3, than there is really no other choice than
Metabase, which is a very complete yet slow player.

People who love PHP 5 and exceptions should have a
look at Creole or wait a bit longer for ext/pdo. While
ext/pdo will only provide abstraction for prepared
statements and error handling, it will certainly please
the speed freaks since it is written as a thin layer on top
of the native C API’s. In terms of feature completeness
PEAR::MDB2 can’t be beaten, but due to a lack of a
stable release to this date PEAR::MDB might feel like the
safer choice.

This is a table comparing the level of portability attaint
by the given features and other relevant aspects of each
of the abstraction layers on a simplified scale of --, -, +/-,
+, ++. This list obviously hides some of the details, but
should help as a starting point when making a decision.
Also note that each of these abstraction layers is likely to
frequently gain new features.

Lukas Smith

Lukas Smith is a well known contributor to the PEAR project.
Among other things, he is known for the MDB and MDB2
database abstraction layers and his work on the LiveUser
authentication and permission package. He is probably less
know for his work on various RDF packages for PEAR. He is
also an active contributor to the organization of the project
itself, being one of the founding members of the PEAR group.
He earns his living as one of the co-owners of BackendMedia,
where he is the chief software architect. BackendMedia
specializes in network related services like intranet applicatons
based on PHP.

DBAL/Feature ADOdb Creole ext/pdo Metabase DB MDB MDB2
Connect + + + + ++ + ++
Fetch + +/- +/- +/- + + ++
Prepare ++ +/- + +/- + + ++
Datatypes + + -, LOB is + +/- + ++
planned
Transactions +, auto +, begin, auto +, begin +, auto +, auto +, auto +, begin
commit commit commit commit commit
Sequences + ++ -- + + + ++
Extensibility +/- +/- +/- + +/- + ++
Drivers ++ - +/- —+ ++ - +/-
Additional + + - + ++ + -
packages
AP stability ++ + - ++ +/- + -
Reliability —+ - +/- —+ —+ + +
Schema Reading + + -/+ + +/- + +
Schema ++ --, provided by] - ++ -, only ++ ++
Manipulation propel sequences
Error Handling [+, own error| +, exceptions | +, php errors | +/-, own +, PEAR +,PEAR | +,PEAR
handler or exceptions error Error Error Error
handler
Error Codes - - ++ - + + +
Documentation + ++ - + + +/- +/-
PHP Version PHP 4-5 PHP 5 PHP 5.1 PHP 3-4 PHP 4-5 PHP 4-5 PHP 4-5
Official State stable stable alpha stable stable stable beta
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Objektum-relacioés
leképezés PHP-ben

Az alkalmazédsok tébbsége a hosszu tdvon sziikséges adatokat adatbazisokban tarolja. A k6zelmdltig a fej-
lesztések jelentds részét az adatbazis és a program kézotti adatkapcsolatok, leképezések létrehozasa tet-
te ki. Az objektum-orientalt szemléletmdd, valamint az adatbézisokban haszndlt reldciés szemléletméd
k6z0s tulajdonsdgait kihasznalva létrejott az objektum-reldciés leképezés, mely megkénnyitheti az adat-

bazis és az adatok kezelését.

Bevezetés

Az elGadas soran egy példaalkalmazason keresztiil bemu-
tatjuk a rendelkezésre all6 objektum-relacids eszkozoket,
azok el6nyeit, héatranyait, valamint hasznalhat6saguk
korlatait.

Objektum-relacios leképezés

Az objektum-relacids leképezés eszkdzok lehet6vé teszik
az adatbazis elemeinek (sorok) objektumként torténd ke-
zelését. A gyakorlatban ez azt jelenti, hogy egyetlen objek-
tum létrehozasa egy 1j rekord létrehozasaval (INSERT) jar,
valamint egyetlen metédus hivasa a rekord frissitését
(uppaTE) eredményezheti. A lekérdezések objektum orien-
talt modelljének hasznalataval a programozas soran hasz-
nélt szemléletmdddal lehetiink képesek adatbazissorok le-
kérdezésére.

Az objektum-relacios leképezésre tobb elnevezést is hasz-
nalnak: az objektum perzisztencia (Object Persistence) és
az adatelérési objektumok (Data Access Objects) ugyan-
azt az eszkoztipust takarjak.

PHP eszkozok

Az elGadasban harom objektum-relaciés eszkozt ismerhet-
nek meg az érdekl6dék, melyek mas-mas elényokkel és
persze hatranyokkal birnak. A PEAR:DB_DataObject
koénnyen hasznélhatd, am szolgalatasai a masik két eszkoz-
hoz képest korldtosak. A Propel kivalo, gyors, azonban
tobblépcsSs  fejlesztésben hasznalata nehézkes lehet.
A szerzg altal készitett G2DB kénnyen hasznalhatd, Propel
szintd szolgéltatasokat nyajt, azonban a harom eszkoz ko-
ziil ez rendelkezhet a legnagyobb eréforrasigénnyel.

DB_DataObject

A PEAR-en beliil elérhet6 DB_DataObject egy egyszert
objektumrelaciés leképezést valésit meg. Osztalygenera-
tor segitségével képes meglévs adatbazisokhoz alapvetd
osztalyokat generalni, melyek az adatbazis tablainak ke-
zelésére képesek.

A generalt osztalyok tagvaltozoi a reprezentalt tabla egy-
egy oszlopat jelentik.

class DataObjects_Author extends DB_DataObject {
public $id;

public $name;

function staticGet ($k, $v=NULL)

{

return

w DB_DataObject::staticGet ('DataObjects_Grp', $k,$v);
}

}

class DataObjects_Book extends
public $id;
public $title;
public $author;
function staticGet ($k, $v=NULL)
{

DB_DataObject {

return
w DB_DataObject::staticGet ('DataObjects_Grp', $k,$v);
}
}

A fenti példaban a pataobjects_author egy author nevi
adatbazis tablat reprezental, melynek két oszlopa: ig,
name. Hasonlbéan a book tdbla harom mez6bdl all: iq,
title és author.

Egy szerz6 betoltése és modositasa az alabbiak szerint
torténik:
// load author with id 12

$author = DB_DataObject::Factory('author');
$author->get (12);

// modify name
$author->name = 'Fred';
$author->update() ;

Lathato, hogy az adatbazis modositdsdhoz egyetlen SQL
kérést sem kellett irnunk.

A DB_DataObject nem teljes objektum-relacids eszkoz.
Legnagyobb hatranya, hogy nem képes automatikusan
kezelni az idegen kulcsokat, azaz az osztaly objektum ti-
pust tagvaltozoit:

// load book with id 12

$book = DB_DataObject::Factory('book');
$book->get (12);

// Cannot do this:
$book->author = $author;
$book->update() ;

Ehelyett az osztilyon Dbelil segédfiiggvényeket
(setter fuggvényeket) kell irnunk, amelyek kezelik az
objektumon beliilli objektumokat. Bar alapvet&en
a DB_DataObject hasznalata egyszerd, szolgéltatasai ke-
vésnek bizonyulnak a késébbiekben bemutatandé esz-
kozokhoz képest.



Propel

A Propel (http://propel.phpdb.org) PHP 5 objektum-
relaciés eszkoz XML alapt adatbazis leirdsok alapjan ge-
nerdl tablak létrehozasara szolgalé SQL kéréseket, vala-
mint PHP osztalyokat, melyek ezen tablak standard
programozoi feliileten keresztiil torténd kezelését bizto-
sitjak. Az eszkoz a generalt osztalyok miatt igen gyors
lehet, azonban hasznalhatésdgat nagy mértékben csok-
kentheti a valtozaskezelés tamogatdsdnak hidnya: mivel
a Propel 'create TaBLE' SQL kéréseket generdl, egy
meglévs Propel alapti rendszer kiterjesztése néhany 4j
mezdvel igen nehézkes lehet.

A Propel XML alapt leiras alapjan phing hasznalataval
general SQL kéréseket és PHP osztalyokat:

<database>
<table name="book" description="Book Table">
<column
name="book_id"
required="true"
primaryKey="true"
type="INTEGER"
description="Book I4d"/>
<column
name="title"
required="true"
type="VARCHAR"
size="255"
description="Book Title"/>
<column
name="author_id"
required="true"
type="INTEGER"
description="Foreign Key Author"/>
<foreign-key foreignTable="author">
<reference
local="author_id"
foreign="author_id"/>
</foreign-key>
</table>
<table name="author" description="Author Table">
<column
name="author_id"
required="true"
primaryKey="true"
type="INTEGER"
description="Author I4"/>
<column
name="first_name"
required="true"
type="VARCHAR"
size="128"
description="First Name"/>
<column
name="last_name"
required="true"
type="VARCHAR"
size="128"
description="Last Name"/>
</table>
</database>

A fenti leiras alapjan elkésziil a Book és az Author osztaly
melyben setter és getter fliggvények generdlédnak az
egyes mezGértékek beallitasara és olvasasara:

$author = new Author();
$author->setFirstName ("Leo");
$author->setLastName ("Tolstoy");
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$book = new Book():;
$book->setTitle ("War & Peace");
$book->setAuthor ($author) ;

// save (insert,
$book->save();

in this case) the new object

A példédban lathato, hogy az adatbazis rekord 1étrehoza-
sahoz meg kell hivni a save metédust, mely fejlesztési
szempontbdl kicsit kényelmetlennek téinhet. A metédus-
hivas hatasara azonban automatikusan megtorténik az
$author valtozo altal reprezentalt, adatbazisban még nem
1étezs szerz§ 1étrehozésa is.

A Propel a reprezentalt adatbazis kereséséhez statikus se-
gédosztalyokat definial peer végzddéssel:

$c = new Criteria();
$c->add (BookPeer: : TITLE,
$c->setLimit (10);

"War%", Criteria::LIKE);

$books = BookPeer::doSelect($c);

if ($books) {
print "<p><strong>Found books!</strong></p>";

foreach($books as $book) {
print "<br/>" $book->getTitle() . ", by " .
$book->getAuthor () ->getFirstName () ;

}
} else {

print "<p><strong>Did NOT find any
w book!</strong></p>";
}

G2DB

A szerz§ altal készitett Creole PHP 5 adatbazis-absztrakci-
ora épiil6 G2DB objektum-relaciés eszkozok elénye az
elébbiekkel szemben az adatbazistablak automatikus ke-
zelése, valamint az eseménykezelés (pl. uppaTe) lehet§sé-
ge. A G2DB hatranya szintén az adatbazistablak automa-
tikus kezelésébdl kovetkezik. A tobbletszolgaltatasbol
szarmazo lekérések kisebb teljesitményhez vezetnek, me-
lyek igazan nagy alkalmazasok (>=100.000 kérés/nap)
esetében elfogadhatatlan sebességcsokkenést eredmé-
nyezhetnek. Ennek ellenére, atlagos webalkalmazasok
esetében (portal, wiki, kozepes tigyviteli rendszer) az esz-
koz kivaléan alkalmazhat6.

A G2DB az adatbazis tablakat az osztaly leirdsa alapjan
hozza létre:

class Book extends GDBObject {
function configureColumns() {
$this->addColumn('title’',
$this->addColumn('author’',
parent: :configureColumns () ;

"text');
'gdbo:Author') ;

class Author extends GDBObject {
function configureColumns() {
$this->addColumn('name', 'text');
parent: :configureColumns () ;
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A fenti példaban az adatbazisban automatikusan létrejon
egy Book és egy author tabla a megfelelS osztalyok elsS pél-
danyositasakor.

Az author osztalyhoz tartozé tabla a name szovegmezd&bdl
és egy mar GDBODbject-ben definiélt id elsédleges kulcsbél
fog allni. Hasonl6an a Book osztaly létrehozott tablaja 4ll
egy title szovegmezbbdl, és egy idegen kulcsbol, mely
egy Author tablabeli azonositét tartalmazhat.

A példanyok létrehozasara, kivalasztasara statikus segéd-
fiuggvények allnak rendelkezésre:

$mybook = GDBObject::create('Book', array(
'title' => 'My First Book',
'author' => GDBObject::create('Author', array(
'name' => 'Foo Fee'
))
))i
try {
$mybook2 = GDBObject::create('Book', array(
'title' => 'My Second Book',
'author' => GDBObject::select ('Author’',
W array(
array('name', 'Foo Fee2')
))
))i
} catch SQLException($e) {
// GDBObject::select failed
}

Az objektum egyes mezdinek valtoztatasara és olvasasara
a set és get metédusok hasznalhatéak:

$mybook->set (
array (
'title' => 'Modifed title',
'author' => GDBObject::create('Author’',
w array(
'name' => 'Dr. Modified Author’

))
)i

echo (
"Author of this book is: ".
$mybook->get ('author')->get ('name').
n \nll

)i

A G2DB egyik tovabbi elénye a korabban bemutatott esz-
kozokkel szemben az eseménykezelés lehetGsége.
A rendszerben egy objektum képes figyelni egy objek-
tum-relaciés példany valtozasait:

class Listener extends GComponent {
function _ gconstruct ($name, S$options =
= array()) {
parent::_ gconstruct ($name, $options);
$this->addEvent ('onObjChanged', array(
array($options['dbo']l->getDP('title'),
w ' any ', false)
))i
}
function onObjChanged() {
// There was an UPDATE
}

}

$listener = new Listener('mylistener', array(
'dbo' => &$mybook
)i

// this will trigger $listener::onObjChanged
$mybook->set (array('title' => 'Modifed title'));

Osszefoglalas

A bemutatott objektum-relaciés leképezés eszkozok az egy-
szerll adatbazis-absztrakcidés eszkozoknél (pl. PEAR:DB,
Creole) lényegesen kénnyebben, biztonsagosabban hasz-
nélhat6ak és hasonl6 teljesitménnyel rendelkeznek. Hasz-
néalatukkal az adatbaziskezeléssel kapcsolatos fejlesztések
ideje jelentSsen csokkenthetd.

Kapcsolodo linkek

DB_Object — http: //pear.php.net
Creole — http://creole.phpdb.org
Propel — http://propel.phpdb.org
D2DB — http: //www.agmen-software .com/gomba2

Novéki Szilérd

Nyolc éve foglalkozik programozdssal, négy éve haszndlja a
PHP nyelvet webalkalmazdsok és kisebb asztali alkalmazdsok
megualdsitdsira. Az objektum-orientilt és eseményvezérelt web
fejlesztési kirnyezetek hive, melyek haszndlatdval szdmos web
alapii tigyviteli alkalmazds megualdsitdsdban vett részt.

~ | Martobb mint négy éve
m_m‘“ folytatunk sikeres

' munkat a webtarhely

szolgaltatoi piacon.

Ez id6 alatt tobb mint 600 domain név
regisztraciojat vegeztik el, és a felhalmozott
tapasztalatainkat igyekszink ugyfeleink
szamara gyumolcs6zé modon kamatoztatni.
Szervereinken mar havi 900 Ft-t6l lehetéseég van
PHP futtatasra 200 MB tarhely igénybe
vételével, domain fenntartassal, korlatlan szamu
e-mail postafiokkal.

Keresse hostesseinket, és szerezzen
1500 Ft értéki ajandékutalvanyt!

Lite tarhelycsomag:

© 400 MB tarhely (dinamikus, PHP, JSP, Perl)

® 5 MB MySQL

© Egy db domain név ingyenes regisztracioja /
atkérése

@ 1 domain fenntartas

@ 5 db aldomain

© Korlatlan email postafidk

© Webes feliletl forgalmi elemzés

® HTTP-Analyze és Webalizer latogatottsagi
statisztikak
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Amikor a 0.0 nem O - avagy

az SQlLite-rol

Ezen az el6addson megtudhatiak, miben kilénbézik a 0.0 a 0-tél, miért érdemes egy kifejezetten nem
PHP fajlnak .php kiterjesztést adni és més érdekességeket az SQLite kapcsan.

»~A PHP egy ragasztd, amit arra hasznalunk, hogy klassz
webes alkalmazasokat épitstink tucatnyi harmadik fél al-
tal készitett konyvtarat 6sszetapasztva és mindezt egyet-
len koherens egységként tdlalva egy intuitiv és konnyen
tanulhat6 nyelvi feliilleten.” (Rasmus Lerdorf, 2004. jani-
us 16., php fejlesztdi levelezési lista)

Mindannyian ismeriink ilyen konyvtarakat, hasznaljuk
Gket szinte minden PHP alkalmazasunkban, a PHP kézi-
kényv fiiggvényreferencia részének 87 fejezete kis kivé-
tellel mind egy-egy ilyen konyvtérat targyal. Van koztiik
olyan, amelyet 6énmagaban hasznalunk, ilyen példaul
a mintaillesztéseket végzé PCRE konyvtar. Van olyan is,
amelyikkel egy kiszolgdléhoz, démonhoz kapcsolédha-
tunk, ilyen példaul a MySQL. Most egy olyan SQL feliile-
tet nyajté konyvtarat fogok bemutatni, ami kicsit szokat-
lan médon az elsé csoportba tartozik.

Az SQLite mar-mar szemteleniil kicsiny a képességeihez
képest, kortilbelil harmincezer C nyelvii kédsor. Majd-
nem teljesen ANSI SQL 92 kompatibilis (a hidnyokra és
megkeriilésitkre késébb kitérek), és ami igen fontos:
tranzakcids képességekkel bir. Definidlhatunk sajat fiigg-
vényeket, triggereket és nézeteket, bar ez utdbbiak sajnos
csak olvashatéak lehetnek.

A konfiguralasa és adminisztralasa aligha lehetne egysze-
riibb, ugyanis ilyesmire nincs sziikség. Felhasznalok és
jogosultsagok nincsenek. Minden adatbazis egyetlen f4jl,
amibe kozvetleniil az SQLite ir, kiszolgalé nem fut. Ezt
a fajlt hozzacsomagolhatjuk az alkalmazdsunkhoz, és igy
terjeszthetjiik. Semmilyen beallitdsra nincs szitkség — ér-
demes Osszevetni ezt a MySQL-nél szokdsos eljarassal:
sziikség van egy felhasznaléra, megfelel6 jogosultsaggal,
ezeket sziikség szerint 1étre kell hozni, meg kell adni az
alkalmazas telepit&jének. Rdadasul az alkalmazasba sziik-
ségszerd a tabldkhoz névelGtagokat kezelS rutint irni,
mert lehet, hogy nem jut 6nall6 adatbazis a programnak.
Mindezt az SQLite-tal megspéroljuk.

Meg kell jegyezni természetesen, hogy az SQLite nem
mindenhol hasznalhaté. Okélszabalyként mondhatjuk,
hogy ahol kevesebb, mint szdzezer oldal lekérés van na-
ponta, ott kivaléan megfelel, de csak egymilli6 felettre
mondja a dokumentacio, hogy praktikus mashol keresgél-
ni. A webaudit.hu szerint a Népszabadsag Online-nak
166 000 oldalletoltése volt 2004. december mésodikan. Te-
hat magyar viszonyok k6zott szinte biztos, hogy az SQLite
elegendd. Mindez persze attdl fiigg, hogy miképpen hasz-
néljuk a motort. Ha nagyon sok egyideji irasra keriil sor,
akkor praktikusabb masfelé keresgélniink, mert az SQLite
az egész adatbazist zarolja minden tranzakcidhoz. Tehat
pl. a vatera.hu ala mar valdszintleg kevés lenne, hiszen
ott 235 000 letoltés torténik, és mivel arverésrdl van szo,
sok frasra van sziikség. De ha elsGsorban sok olvasasra
szamitunk, akkor az SQLite gyakorlatilag verhetetlen

— amikor beirjuk, hogy http://php.net/fuggvenynev, ak-
kor az SQLite keresi el6 nekiink a kivant oldalt, marpedig
ez elég tisztes terhelés.

Ad hoc, ideiglenes fajlokra is nagyon j6l hasznalhato,
mert a nulla adminisztralas jegyében, ha megnyitunk egy
nem létez$ adatbazist — azaz egy nem létez$ fajlt — akkor
azt az SQLite létrehozza. Memériaban is képes adatbazist
kezelni, bar ennek webes alkalmazasoknal kevés hasznat
latjuk, de 6nalld, asztali programokban érdemes atgon-
dolni a hasznélatat. Kiillondsen azért, mert csak olyan jel-
legli programoknal célszerd igazan ezzel foglalkozni,
ahol nem hal6zatos a felhasznalas, vagyis sziikségszerd-
en nincs sok egyideji irds. Hal6zatos felhasznalasnal za-
rolasi problémak lépnek fel, és emiatt er6sen ellenjavallt
hélézati meghajtéra SQLite adatbazis fajlt tenni.

Ha mar 6nallé programokrol esik sz6, tekintsiik at azok-
nak a nyelveknek a listdjat, melyekkel az SQLite hasznal-
haté: Ada, C, C++, Clipper, Common Lisp, COM (Visual
Basic), Delphi (sokféle véltozatban), Ewe, Java, Lua, .NET,
Lisp Framework, Objective-C, OCaml, Perl, PHE Pike,
Python, Ruby, Smalltalk, Tcl/Tk, stb.

Igen érdekes, hogy az SQLite nem tipusos. Igy aztin az
SQLite cREATE TABLE parancsaibdl is siit az egyszertiség:

CREATE TABLE tabla (egy, ketto);

Természetesen feljegyezhetjitk magunknak, hogy tulaj-
donképpen mit is szantunk egy-egy mezébe, ha esetleg
fel akarunk késziilni arra, hogy mas adatbazisokra por-
toljuk a programunkat, ezért a mezénevek utan irhatunk
barmilyen széveget, majd zardjelben egy vagy két sza-
mot, példaul:

CREATE TABLE tabla (
egy NATIONAL VARYING CHARACTER(16),
ketto VARCHAR(5)

)i

Bar az SQLite szerint az adat az adat, és a tipus nem érde-
kes, rendezéskor és Osszehasonlitaskor mégiscsak szamit,
hogy szamokat vagy szoveget hasonlitunk 6ssze, ezért valo-
jaban minden mezdének van tipusa, mégpedig altalaban
szam. Akkor azonban sz&veg, ha a BLOB, CHAR, CLOB, TEXT be-
tlisorozatok valamelyike el6fordult a cREaTE TABLE-Nél meg-
adott tipusban. Ha szoveg jellegli mezdébe szamokat helye-
ztink el, akkor érdekes logikaval talaljuk magunkat szembe:

CREATE TABLE t2 (b TEXT UNIQUE);
INSERT INTO t2 VALUES (0);
INSERT INTO t2 VALUES (0.0);

A sorozat lefut, mert a 0.0-t nem konvertélja szdmként nul-
lara az SQLite, hanem nulla pont nulla karaktersorozat-
ként eltarolja. Ha nagyon hosszti szamokat akarunk tarol-
ni, akkor kifejezetten jol jon ez a képessége, mert a szam ti-
pust mezd&kben csak 64 bites lebeg&pontos érték lehet.
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Kovetkezik néhany gyakorlati tapasztalat az SQLite-tal
kapcsolatban, amire akkor tettem szert, amikor megirtam
a Drupal adatbazisrétegében az SQLite illesztét a MySQL
csatol6 alapjan. Az adatbazis megnyitdsa igazan egyszerd:

function db_connect ($file) {
$connection = sqglite_open($file) or die('unable
w to select database');
sqlite_create_function($connection, 'concat’',
w ' gsglite_concat');
return $connection;

}

Maris lathatunk egy példat egy felhasznal6 altal definiélt
figgvényre. Mivel az SQLite-hoz szerver nem tartozik,
igy aztan nincs nativ nyelve, amin definidlhatnank fiigg-
vényeket, ezért nem tudunk olyan fiiggvényt megadni,
amely éllandéan az adott adatbazishoz tartozna, csak
olyat, ami egy kapcsolat idejéig tart. Masrészt mivel nincs
nativ nyelve, ezért PHP fiiggvényt adtunk meg:

function _sqglite_concat() {
$a = func_get_args();
return implode('', $a);

}

Ezzel maris pétoltuk a MySQL concar faggvényét. Es
hogy ellentmondjak magamnak: ha nem is adatbazishoz
kapcsoloédéan, de azért ki lehet egésziteni allandé fiigg-
vényekkel az SQLite-tot, de ez inkabb csak 6nall6 alkal-
mazasokndl érdekes, ahol nem pusztan PHP szkripteket,
hanem magat az SQLite bindrist is mi biztositjuk. Ugyan-
is az oktatéanyagban benne van, hogy az SQLite forrasat
hol és miként kell kiegésziteni C nyelven, hogy legyen
egy 4j fuggvényiink. Egyébként ez sem igazan bonyolult,
de ezen el6adas keretein mindenképpen talmutat.

A kovetkez6 aprosag az, hogy az SQLite nem tamogatja
a SELECT COUNT(DISTINCT x) FROM tbl utasitast, de ezt
SELECT COUNT (x) FROM (SELECT DISTINCT x FROM tbl); for-
maban gond nélkiil kikeriilhetjitk. Semmi probléma, ez
dokumentalva is van, a megoldassal egyiitt.

Ezutan kovetkezik viszont egy roppant kinos meglepetés:

$array =
sqlite_fetch_array(sglite_query($connection,
w 'SELECT tbll.egy FROM tbll,tbl2'), SQLITE ASSOC));

parancs eredményeképpen az $array tombnek nem lesz
'egy' indext eleme — anndl inkabb lesz tbl1.egy! Ennek
a Google keresébe az ,sqlite alias” szavakat irva hamar
megtaldlhatjuk az SQLite egyik lezart hibajegyét, ami sze-
rint ezt nem szandékozzak kijavitani. Magad uram, ha szol-
gad nincs! A SELECT tbl.egy FROM tbl parancsot atirni
SELECT tbl.egy AS egy FROM tbl parancsra nem okozhat
problémat. Am a SELECT tb1.* FROM tbl parancsot atalakita-
ni Ggy, hogy abban ne legyenek tablanevek, mar kicsit bo-
nyolultabb. Szerencsére az SQLite tarolja egy sqlite_mas-
ter tdbldban a cREATE TABLE parancsainkat és ennek alap-
jan kibonthatjuk, hogy mit is jelent az a csillagjel. Készithet-
nénk egy ideiglenes tabla nézetet is, mert ha csak egy tabla-
bol vélasztunk ki értékeket, akkor nem jelzi az SQLite a tab-
laneveket, &m méréseim szerint az egy kicsit lassabb.
Az SQL parancsokat az alabbi, 6sszevont formaban is ki-
adhatunk:

$array = sqlite_array query($connection,
w 'SELECT tbl.egy FROM tbl'), SQLITE_ASSOC);

Nem mehetiink el a biztonsagi kérdések mellett sem. Mi-
vel az SQLite adatbazis egy fajl, barki konnyedén letolt-
heti, és ezt nem szeretnénk. Az egyik megoldés, amit
a Zend oktatéanyagaban olvashatunk, hogy olyan helyre
tessziik, ahonnan nem lehet letolteni:

$db = $_SERVER['DOCUMENT_ROOT']

w "/,./database.sqglite";

$handle = sqglite_open($db) or die("Could not open
w database");

Ezenkiviil .htaccess segitségével megtilthatjuk a letoltést
vagy elnevezhetjiik példaul .nt.sqlite-nak a fajlt, mivel
a legtobb Apache beallitas nem engedi a .ht* fijlok letol-
tését (igy egy szabdllyal védik a .htaccess és a .htpasswd
fajlokat). Nagyjabol ezek azok a megoldasok, amik az egy-
szeri PHP fejlesztének eszébe jutnak. De egyik sem j6 iga-
zan, mert szeretnénk, ha a felhasznalé minél szélesebb
korben, barmilyen szigorti tarhelyszolgaltatonal tudna
hasznalni a programunkat. Ilia Alshanetsky a PHP egyik
vezet§ fejlesztSje kozreaadott egy igazi guruhoz méltd
triikkot: adjunk .php kiterjesztést az SQLite adatbazisnak,
és az elsé tabla, amit 1étrehozunk, viselje a <?php nevet!

CREATE TABLE '<?php' (a);

Ezek utan ha valaki megprébalja letolteni a fajlt, akkor
egy PHP értelmezési hiba lesz a jutalma és semmi mas.

Négyesi Kéroly

A Chip Magazin szakiijsdgirdja, szerkesztdje 1993 és 2001 kozitt,
majd szabadiisz6 PHP programozé és az Arcanian Consulting
keresdmarketing szakértdje. A Négyesi Bt. tulajdonosa. 2004.
mdjus 29. 6ta a Drupal szenvedélyes hive, fejlesztdje.
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Elérhetéség, mint eszkoz
a vilag megmentésére

Az elbadésrdl és az azt megelbzé beszélgetésrd/

A webet nem csak olyan emberek béngészik, akik rendelkeznek azokkal a képességekkel,
amelyekkel a tobbség. Vannak vakok, gyengénlatok, mozgdssértiiltek is az interneten...

Bevezetés

El6adasunk (és az azt megel6z6 beszélgetés) nem keve-
sebbre vallalkozik, minthogy 6sszefoglalja azokat az isme-
reteket, szabalyokat, melyeket az elérhet§ weblapok ter-
vezésénél érdemes kovetniink, valamint hogy felhivja
a figyelmet az elérhetGség fontossagara. Nem gydzziitk
hangstlyozni, hogy egy latassériilt embernek a web képes
teljes értékiivé tenni az életét azéltal, hogy kommunikéci-
0s csatornat nyit szamara a vilag felé. A kiilonféle segéd-
eszkozok igénybevételével lehet6vé valik az, ami negyed-
szazada még elképzelhetetlen volt: azok, akik hatrannyal
indulnak, gyakran megel6zik tarsaikat.

A beszélgetésben (és az el6adds el6készitésében) tarsam
Torma Zsolt, aki vak programozé. Zsolt jelenleg az Orsza-
gos Nyugdijbiztositasi Féigazgatésagon dolgozik rend-
szergazdaként, valamint egy tgynevezett képernydolva-
s6 program (a JAWS) honositasi projektjének vezetdje. Ta-
lan tekinthetjiik 6t is a fenti megéllapitas egy bizonyitéka-
nak. Sokszor nem tudom megoldani azokat a feladatokat,
amelyeket 6 kénnytszerrel elvégez. Szamara kénnyebb
boldogulast jelent, ha egy elérhet§ weboldallal talalkozik,
am sokszor kell megbirkéznia lehetetlennek tiné feladat-
tal, mint amilyen egynéhany egyetem webhelye... (Egy
ilyen weboldalt be is mutatunk a konferencidn.)

Mit lehet tenni?

Ismertek bizonyos szabvanyok az elérhetdséggel kapcso-
latban (W3C WAI/WCAG, Sec508...), de sajnos a fejlesz-
t6k még nem veszik eléggé komolyan ezeket, és nem is
alkalmazkodnak a benniik leirtakhoz. Ennek f6leg félre-
értésekben talalhatjuk az okat. S ha mar a félreértéseknél
tartunk, az elérhet§ oldalak tervezésével kapcsolatban
szamtalan olyan tévhit keletkezett, amelynek nem sok
alapja van (pl. hogy a tablazatos szerkezet nem elérhetd).
Ezeket a tévhiteket is sziikséges eloszlatni.

Altaldban nem a szabvanyossag és az elérhetGségi nor-
mak betartdsa a legfontosabb egy-egy oldal elkészitésé-
nél, hanem az, hogy atlathato, vilagos szerkezetd, logi-
kus felépitésii legyen a webhely, s ha ez mar megoldott,
akkor érdemes megvizsgélni, hogy mivel javithatjuk
a kédot.

AlapvetGen a vakok sem szeretik azt, ha masként kezelik
6ket, ezért tobbnyire nem szivesen latogatjak azokat az
oldalakat, amelyek kilén vakbarat verzidval rendelkez-
nek. Ezek a vakbarat verziok egyébként sajnos tobbnyire
nem is ugyanazt az informaciémennyiséget rejtik, ezért
sok vak inkdbb az eredeti oldalra kivancsi, mint
a mutdcidra... Beszélgetésiink és el6adasunk soran javas-

latot tesziink arra, hogy ne készitsenek a fejlesztk kiilon
vakbarat oldalt, hanem figyeljenek oda jobban arra, amit
kiadnak a keziikbdl.

Kinek jo az elérheto weh?

Roviden: mindenkinek.

Természetesen els6sorban azoknak kedvez az elérhet6
oldalak fejlesztdje, akik hatrannyal hasznéljak a szami-
togépet, mint példaul latassériiltek, mozgasszervi fo-
gyatékosok. Sokat segithet egy jol elkészitett honlap
a koruk miatt speciélis helyzetti latogatéknak (gyerekek
és iddsek), valamint az értelmi fogyatékos embertarsa-
inknak is, hiszen a kénnyebb navigaciét kezelni is
egyszertibb.

Ha egy weblap eleget tesz az elérhetGségi elvarasoknak,
az nem csupan azoknak a felhasznaléknak j6, akik vala-
milyen képesség hianyaban interneteznek, hanem bizo-
nyos teriileteken is nagy segitségére lehet a latogatéknak
(pl. ha laptopot hasznalnak, tal kicsi a monitoruk, ipari
kérnyezetben, szennyezett kijelz6n kénytelenek webet
bongészni vagy mds specidlis esetben). St a keresémo-
torok (mint amilyen a Google) is kénnyebben indexelik

2z

az elérhet6vé tett webhelyeket.

Az elérhet6 oldalak kialakitasa odafigyelést és szakértel-
met feltételez, a megrendel szamdra ez biztositékot je-
lent a j6 min&ségre és arra, hogy cégének internetes meg-
jelenése nem csupdn egy réteg szdmara lesz latogathato.
B6vebb piaci részesedést és tarsadalmi elismerést nyerve
a profitorientalt vallalkozéasok is forintosithaté hasznot
tudnak elkonyvelni.

Azon fejlesztdk, akik képesek egy kicsivel tobb odafigye-
1ést, tanulast aldozni munkajuk jobbatételére hamarosan
megtapasztaljak, hogy tigyfeleik elégedettségén, munka-
juk elismertségén til részeseivé valnak egy az egész vila-
got jobba tevd, az emberek egyenl§ségén valé6 munkalko-
dasban. Az, hogy képesek mas szemével latni a vilagot ki-
terjeszti elméjiiket és sokkal jobb szeret6vé, hazastarssa,
sziilévé valnak. Ugyfeleik megszaporodnak, mert mun-
kajuk eredménye nyilvanval6va lesz, és egymasnak fog-
jak ajanlani 6ket a déntéshozok.

Bar a fenti mondatok kissé utépisztikusan és érzel-
gbsen hangzanak, mégis valésdg azok tartalma. Ezt
igazolni fogja az id6, az erkolcsi és anyagi haszon pe-
dig joval felette lesz a befektetett tanulas és gondossag
értékének. ..
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Hogyan neteznek a hatrannyal élok?

Beszélgetésiink vezérfonalat a vakok altal hasznalt be-
szélGprogram bemutatdsa adja, amely soran f§ célunk
a fejleszt6k szdamara megvilagitani, hogy egy ilyen prog-
ram nem csupan felolvassa a weboldalakat, hanem szam-
talan funkci¢javal konnyiti meg a bongészést, ha a weblap
koveti az elérhetdségi normakat — és egyébként is.

Kitérlink arra a problémara, hogy a vakoknak miért ne-
hézkes a linux hasznélata, és megfogalmazzuk azokat
a kovetelményeket, amelyek egy hianypoétld szoftver ki-
fejlesztésénél a felhasznalok igényeit képviselik.

Az el6adasbdl kideriil, hogy miképpen lehet kezek nélkiil
gépelni, hogyan lehet vakon olvasni. Kérbejarjuk azokat
a modszereket, amelyekkel lehet§vé vélik az altalunk ké-
szitett oldalak béngészése szinte mindenki szamara.

PHP és elérhetdség

Szébakeriil, hogy miként lehet elérhetS oldalakat létre-
hozni a PHP segitségével, néhany példaval illusztralva.
Megvizsgaljuk, hogy miként lehet a mar meglévé sablo-
nokat atalakitani elérhet6vé és megfogalmazzuk azokat
az ajanlasokat, amelyek a fejlesztéshez adnak hathatos
segitséget és amelyek egységessé tehetik elérhet6
webhelyeinket (pl. mi legyen az accesskey, tabindex stb.).

Zsolt beszamol arrél, hogy a PHP hogyan valt az § esz-
koztaranak is részévé. Elmondja tapasztalatait a PHP ta-
nulas soran.

Sem a beszélgetés, sem az el6adas nem kozvetleniil kapcso-
16dik a PHP nyelvhez, &m az elérhetdség és a hozza kap-
csol6d6 normék betartasa fontos teriiletei a webes munka-
ink soran alakalmazott technikdknak. Véleményiink sze-
rint mindenkinek — aki webbel foglalkozik — birtokaban kel-
lene lennie az elérhet6séghez sziikséges ismereteknek.

Kéroly Gyérgy Tamas

Szabadiiszé webdesigner. 1993-ban kezdett weblapokat tervezni
hobbibél, ma mdr ez a f6 tevékenysége. A tavalyi PHP konferen-
cidn a Perl és PHP kiilonbségeirdl és parhuzamairdl adott eld.
Jelenleg a weboldalak elérhetdségét tartja a legfontosabb iigynek
a webes programozis teriiletei koziil. 2004-ben tobb vak
programozo segitségével ismerkedett meg a vakbardt oldalak
készitésének menetével, és végzett kutatdsokat mozgdssériiltek
internethaszndlatdval kapcsolatban. Az eredmények isme-
retében 1igy dontott, megtanulja az elérhetéséghez sziikséges
szabdlyokat és tovdbb tanulminyozza azokat a lehetdségeket,
amelyek megkonnyitik a hdtrinnyal él6k webes bongészését.
Honlapja a http://kgyt.hu cimen taldlhaté.

Torma Zsolt

Vak programozé. Jelenleg az Orszdgos Nyugdijbiztositdsi Fo-
ignzgatdsdgon dolgozik, rendszergazdaként. Munkdjinak elvég-
zéséhez elengedhetetlen eszkioz egy tigynevezett képernydolvasd
program, melynek neve JAWS. E programnak mdr két verzidja
is elérhetd magyar nyelven, Zsolt a honositdsi projekt infor-
matikai vezetdje. Mindkét munkdjidhoz szorosan kapcsolodik az
internet, a PHP, s tekintve, hogy ldtdssériilt, az oldalak fogya-
tékosok szdmdra torténd kialakitdsa.

Ha kell egy jo szakkonyyv...

Programtervezési
mintdk

Ujrahasznosithatd elemek

Ha tényleg csak
& valagrokra kivancsi

24 ogyarend gy lnche
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A CSS ereje
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Az utébbi években a CSS széles kbrben elterjedt, s egyre jobban hasznalt eszk6zzé vélt. Segitségével

a weblapok megjelenését befolydsolhatiuk: mind egy-egy elem, mind pedig egy elem kapcsdn egy
egész oldal kialakitisdval. Hogy mit lehet elérni a CSS-sel, hogy pontosan hogyan hasznéljuk, s milyen
gondolkodasmddot igényel: ezekre a kérdésekre fogjuk k6zbsen keresni majd a valaszt ennek a gyakor-

lati problémékra koncentralé el6addsnak keretében.

Az elGadas elején par példat lathatunk CSS alapt web-
hely kialakitdsi lehetdségekre, szemezgetve a CSS Zen
Garden és mas hasonl6 mindségti oldalak megjelenésé-
bél. A CSS segitségével sokkal tobb lehetdség all rendel-
kezéstinkre, mint ha tablazatokat hasznalnank egy oldal
kialakitasahoz, vagy egy egyszert lista megjelenitéséhez.
Ha jol végezziik dolgunkat, a HTML forrasunk is egysze-
riibb, attekinthetdbb lesz.

Ezt kovetSen egy konkrét feladat kapcsan fogjuk meg-
vizsgalni, hogyan alljunk neki egy munkénak, milyen 1é-
pések vannak egy oldal, oldalrészlet kialakitasakor, s eze-
ket hogyan kozelitsiik meg. Mikor sziikséges osztalyok,
mikor azonositok hasznalata, mit jelent az 6roklédés, s
hogyan alkalmazzuk fel ezeket a tulajdonsagokat? Mi-
lyen 4ltalanosan hasznalhaté technikdk vannak, melye-
ket tujrahasznosithatunk, ha szembetaldlkozunk egy
problémaval?

Az el6adas a feladat megoldasan tal féként a szemlélet-
moédra koncentral majd, s olyan mindennap hasznalhat6
megoldasokat prébal meg nytjtani, melyet minden
webfejleszt6 felhasznalhat napi munkdja sordn. S hogy
mennyire lehetséges ez egy ilyen rovid el6adasban?
Meglatjuk!

Bérthazi Andras

A Wish Internet Consulting iigyvezetd ignzgatdja. Cégének
vezetdjeként ars poeticdja, hogy a legfrissebb technoldgidk segit-
ségével, az iigyfelek igényeit messzemendkig kielégitd megol-
ddsokat nyiijtsanak, lehetéségek szerint alternativdikat kindlva.
Cégének élén szamos portdl, webalkalmazds Iétrehozdsdban részt
vett, legutobbi munkdi kozé a Magyarorszdg.hu kormdnyzati
portdl CSS és XHTML alapokon térténd megiijitdsa tartozik.
Cége hosztolja a Weblabor.hu, Drupal.hu és Firefox.hu oldalakat,
kapesolodo levelezdlistikat. A konferencia egyik szervezdje.

Diszkrét Javascript

A Javascript ma minden bizonnyal reneszanszat éli, kezd felnéni a feladataihoz. Készénhet6 ez a hozzé-
férhetdségre egyre nagyobb figyelmet helyezé fejlesztéknek, talan a CSS-nek, s minden bizonnyal annak,
hogy az elterjedtebb béngészékben mar jo! hasznélhaté a DOM szabvany. Fléaddsomban a diszkrét
Javascript témakérét fogom koériiljarni, azaz megnézziik: hogyan hasznélhatjuk ugy ezt a technolégiét,

hogy senkinek se okozzunk hétrényt vele.

Talan senkinek sem kell bemutatni: a Javascript egy prog-
ramozasi nyelv, melyet eredetileg Livescript néven fej-
lesztettek ki a Netscape mérnokei, de azéta ECMAScript
név alatt szabvanyos nyelv lett belGle, s az elterjedt grafi-
kus bongészSkben helyet kapott. Létezik szerver oldali és
6nallo, ,asztali” megvaldsitasa is, de ezekre nem fogunk
kitérni, csakis a bongészékben torténd hasznalatara 6ssz-
pontositunki. Pontosabban arra, hogy ezt hogyan tegytik
agy, hogy az mindenkinek j6 legyen.

A Javascript egy objektumorientalt nyelv, szamos elére
definialt objektum all rendelkezésiinkre a bongészSkben,
melyek segitségével a weboldal egészéhez hozzaférhe-
tink, igy kiegészithetiink és megvéltoztathatunk benne,
illetve eltavolithatunk bel6le részeket. A weblapon beliil
szabadon gardzdalkodhatunk, ennek minden elényével
és hatranyaval egyiitt.

Lassuk el6szor a hatranyokat! Ha a Javascriptet rosszul
hasznaljuk egy oldalon - s azt feltételezziik, hogy a bon-
gészG ismeri —, hibat kévetiink el, hacsak nem vagyunk
csalhatatlanul biztosak benne, hogy igazunk van, példa-
ul egy ismert bongészéket hasznald intranet halézati
megoldas esetén. Ha az internetre fejlesztiink, nem fe-
ledhetjiik el annak véltozatossagat: van, aki nem grafi-

kus bongészéket hasznal, van, aki biztonsagi okokbdl le-
tiltja a Javascriptet, s van, aki valamely testi fogyatékos-
saganak okan nem is tud olyan bongészét hasznalni,
mely tdmogatja a technolégiat. Ha a navigaciét, vagy az
oldal valamely fontos szolgaltatasat kizardlag Java-
scriptre épitjitk, hibat kovetiink el. Ezt az alkalmazasi
moédot hivhatjuk ,tolakod6” Javascriptnek. Olyan meg-
oldasnak, amivel latogatéink egy részét kizarjuk olda-
lunk hasznélatabol. Nézziink meg egy egyszerd példat,
egy felugr6 ablak megnyitasat!

Az itt bemutatott megvaldsitds tobb szempont miatt is
rossz, ne haszniljuk!

<a href="javascript:window.open('popup.html’',
w 'popup');">felugrd ablak nyitéds</a>

Miért rossz? Mert a megvaldsitashoz egy olyan megol-
dast haszndl, amely csak akkor mtikodéképes, ha a kli-
ensnek van Javascript timogatasa. Mert egy keresd robot
nem fogja tudni felismerni a linket, s a felugré ablakunk
tartalmat nem fogja tudni leindexelni.

Hogyan lehetne rajta javitani? Sok helyen a kovetkezg,
szintén hibds megoldast szoktak javasolni:
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<a href="#"
w onclick="window.open('popup.html', 'popup');
w return(false);">felugrdé ablak nyitéas</a>

Itt a link nem mutat sehova, azaz pontosabban az aktualis
dokumentum elejére mutat. Javascriptet timogat6 bongé-
sz6 esetében az ablak megnyilik, majd a return(false);
visszatérésnek koszonhetSen az eredeti esemény nem fut
le, azaz nem ugrik a dokumentum elejére a bongészénk.
Az el6bb felvazolt két problémat viszont nem oldottuk
meg: Javascript nélkiil tovabbra is midkddésképtelen
a megkozelitésiink.

Egy teljes, jol hasznalhaté megoldas a kovetkezSképpen
nézhet ki:

<a href="popup.html"
w onclick="window.open('popup.html', 'popup') ;
w return(false);">felugrd ablak nyités</a>

Bekapcsolt Javascript esetén az el6z6 megoldassal telje-
sen megegyezd eredményt kapunk, mig ha a Javascript
nem tamogatott, vagy ki van kapcsolva, a link akkor is
mitikédni fog. Mind a felhasznal6, mind a keresé robot el
tud jutni a felugré ablakhoz, s meg tudja tekinteni a tar-
talmat. Ez j6. A probléma diszkrét Javascript megoldasa
azonban még ennél is tovdbbmegy.

A diszkrét Javascript azt mondja, hogy a HTML kédunk-
ban ne hasznéljunk Javascriptet, valasszuk le, s tegyiik
teljesen kiilon fajlba szkriptjeinket, s épitsiik fel gy az ol-
dalt, hogy azok nélkiil is teljes funkcionalitassal birjon —
legfeljebb nem olyan kényelmesen. Ismerésnek ttinhet az
otlet: a mai modern CSS technikdk pontosan ezt mondjak
a stiluslapok esetén is: vélasszuk szét a megjelenést és
a tartalmat. A Javascript esetén a tartalom, s a hasznalha-
tosagi javitdsok szétvalasztasardl van sz6. A HTML azt
mondja meg, mi ez a szoveg, a CSS azt, hogy hogyan
nézzen ki, a Javascript pedig azt, hogy hogyan viselked-
jen (az oldal). A Javascript egy nagyon jo eszk6z a webla-
pok hasznalhatésaganak névelésére.

A diszkrét Javascript — bar els6 ranézésre nem biztos,
hogy igy ttinik —, a fejleszt6 dolgat nem nehezebbé teszi,
hanem megkonnyiti. Térjiink vissza a példankhoz, s néz-
zitk meg, hogyan alakul a felugré ablakok sorsa. A HTML
kédunk jelentSsen egyszertisodik:

<a href="popup.html" class="popup">felugrd ablak
w nyitds</a>

A titok nyitja a c1ass megadasa. Azok a linkek, melyekre
ilyet tesztink a HTML forrasunkba, felugré ablakot fog-
nak nyitni, ha a Javascript mtikodik. Ugye milyen egysze-
rti? Nem kell tobb Javascriptet irnunk a HTML-be seho-
va, csak egy egyszertd jelzés, s maris miikodik minden,
ahogy szerettiik volna. Ezzel CSS-b6] akar még mas sti-
lust is adhatunk az ilyen linkeknek. Természetesen ehhez
egy kicsit fejleszteniink kell. De csak egyszer.

A hattérben futd Javascript nem fog mast tenni, mint az
oldal betolt6dése utan végigmegy az 6sszes popup 05z-
talyba sorolt elemen, s azoknal melyek href tulajdonsag-
gal is rendelkeznek, beéllitja hogy a kattintast (onclick)
kapjak el, s nyissanak meg egy ablakot. Ez nem olyan ne-
héz mint amilyennek téinhet. A DOM fliggvényeket fog-
juk hasznalni a feladathoz, konkrétan a getElements-

ByTagName fliggvényt, s egy ciklust. Hogy egy kicsit altala-
nosabb legyen a megolddsunk, bevezetiink egy getEle-
mentsByClass fliggvényt a getElementByrd DOM fiigg-
vény mintdjara. Egy tombot fog visszaadni az Osszes
olyan elemmel, mely egy adott osztidlyba lett sorolva
(a class tulajdonsaggal).

fme a faggvény:

function getElementsByClass (name) {
var found = 0;
var elems = new Array();
var alltags =
w document .getElementsByTagName ("*");
if (alltags) {
for (i=0; i < alltags.length; i++) {
if (alltags[i].className == name) {
elems [found++] = alltags[i]:;
}
}
}
return(elems);

}

A faggvényilink régebbi bongészGkben nem miikddik —
ez ellen lehet tenni kisebb kiegészitésekkel —, de ezt az ol-
vasora bizzuk, itt és most az érthetségre toreksziink.
A fuiggvény létrehoz egy tombot, lekéri az oldalon levd
Osszes elemet (ezt esetiinkben, ahol csak linkeket keres-
tiink, szdkithettiik volna), majd végigmegy rajtuk, s azo-
kat, melyek a paraméteréiil kapott osztalytak, beleteszi
a tombbe. Ezzel a tombbel tér vissza.

Nekiink ezutan nincsen mas dolgunk, mint végigmenni
ezeken az elemeken, megnézni, van-e nem iires href ér-
tékiik, s ha igen, akkor beallitani a kivant viselkedést.

Ime:

function classPopupHandler () {
var elems = getElementsByClass('popup'):;
for (i=0; i< elems.length; i++) {
if (elems[i] .href && elems[i] .href != '') {
elems[i] .onclick = doPopup;
}
}
}

A kivant viselkedés itt a dopopup fliggvény meghivasa
lesz. Ez a fuggvény meglehetésen egyszerti, nem csinal
mast, csak megnyitja az ablakot:

function doPopup() {
window.open(this.href,
return(false);

}

'popup') ;

Amennyiben a fenti kédrészletet minden oldalunkon be-
linkeljiik, s az onload eseményre lefuttatjuk, egy univer-
zalis megoldast kapunk felugré ablakok nyitasara. Nem
kell tobbet torodniink a Javascript kédokkal, nem kell
tobbet bajlédnunk azok hozzaférhetSségével, egyszertien
és tobbletmunka nélkiil hozhatunk létre felugré ablako-
kat. Mondtam mar, hogy egyszertbb lesz igy a fejlesztés?

Az elGadas keretében — ahogy idénk engedi —, tovabbi
diszkrét Javascript megoldasokkal fogunk megismerked-
ni. A cél annak a filoz6fidnak az elsajatitdsa lesz, melyet
ez a technika magaval hoz.

Barthazi Andras
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Szamitégép altal generalt
adatbazis adminisztracios

feluilletek

A legtébb dinamikus webhely mégott mondhatni természetszerdleg valamilyen adatbézis 4ll. Ennek
megtervezése és létrehozéasa jellemzden a webhely egyedi igényei szerint vagy valamilyen éltaldnos mo-
dell Iépései szerint tériénik. Barmelyik utat kbvessiik, az bizonyos, hogy a térolt adatok bevitelére és szer-
kesztésére feliiletet kell biztositanunk, megjelenitését pedig a webhely Idtogatéi szamdéra igényesen el
kell késziteniink. A bonyolult szerkezetek adatainak adminiszirélasara nagyon jél j6het egy automatikusan
generdlt fellilet, hiszen igy csak a latogatok szamadra késziilt megjelenést kell magunknak kifejleszteniink.

A feliiletek ilyen médon két tipusra bontdsa valéjaban
nagyon leegyszertisitett modell, de bel6le kis mddosita-
sokkal a legtobb webhely levezethets. Példaul ha a lato-
gatok hozzaszélhatnak egyes oldalakhoz, akkor részben
6ket is bevitelt végzd felhasznaloként kell kezelniink, és
nem csupan megjelenitésre kell tervezniink a webhelyet.
Ilyenkor azonban a beviteli tirlapokat a latogaték szama-
ra is elérhetévé tehetjiik, az adatellendrzések utan pedig
egyenrangi médon kezelhetjiik a webhely szerkesztdi al-
tal bevitt adatokkal, vagy moderalasnak vethetjitk ala.
A tovabbiakban csak az alapmodellel foglalkozunk.

AlapvetSen négyféle miiveletet végezhetiink, melyeket az
angol CRUD bettiszéval foglaljuk 6ssze. A tablak rekor-
dokbdl allnak, minden rekord informacidkat tartalmaz
a tabla egy elemérdl oly médon, hogy az elem egyes elére
meghatéarozott tulajdonsagait irja le, ezek a mezdék. A tab-
laba felvehetiink Gij rekordot (Create), lekérdezhetiink egy
adott szempont alapjan tobb rekordot (Retrieve), médosit-
hatjuk egy meglévé rekord adatait (Update) és torolhe-
tiink egy mar nem sziikséges rekordot (Delete). Ezek ko-
zil a feladatok koziil a lekérdezés a latogatok altal is bon-
gészhet§ oldalon dominal, a tobbi miivelet azonban az ad-
minisztraciés oldalon koncentralédik. Tehat annak a ki-
dolgozasa jelenti az igazi kihivast, hogy hogyan irjunk
gyorsan egy felhasznal6barat feliiletet, amely minden fel-
adatot ellat az adatbézissal kapcsolatban.

Lassunk most egy-két példat a gyakorlatbdl arra, hogy az
ilyen rendszereket hanyféle helyen alkalmazhatjuk. A leg-
gyakoribb példa egy tartalomkezel6 rendszer, az ilyesmit
azonban sokszor mar jobb tjrahasznositanunk, mint meg-
irnunk. Egyszer(ibb esetben azonban hasznos lehet sajat
fejlesztésti megoldas alkalmazasa, mely nem terheli ext-
rakkal a felhasznal6t és a miikodtetS rendszert sem. Bar-
milyen egyszerd publikaciés rendszert készittink is, ké-
zenfekvé lesz, hogy kategéria rendszert is kapcsoljunk
a megjelent tartalmakhoz. Ahhoz, hogy szerkeszt6i feliile-
tiinkre csak az arra jogosultak 1éphessenek be, raadasul
sziikség van a felhasznéalok nyilvantartasara is.

Gondoljunk bele, hogy egy konyvtari rendszer irdsakor
hany ilyen CRUD-ot kellene létrehoznunk. Sziikséges
lenne egy minden kényvkiadénak, a megjelent kiadasok-
nak, az egyes példanyoknak, a konyvtarosoknak, az tigy-
feleknek — ahany tabla, annyi CRUD. Ha kilon-kiilon
kellene ezeket megirnunk, beleszakadnank. De szeren-

csére nem kell ennyit dolgoznunk, mivel ezek mind ha-
sonl6 vazra épithetSek, nincs is mas teendénk, mint ezt
megismerni és otthonosan haszndlni ahhoz, hogy elég
gyorsan és konnyen megoldhassuk az adott feladatot.

Az alkalmazasi példak utan lassuk végre, hogy milyen
kovetelményeket tdmasztanank egy kényelmes és atte-
kinthet$ adatbazis szerkesztéi feliilettel szemben. El§szor
is sziikség van egy tablazatra, mely vazlatosan tartalmaz-
za a mar meglévé rekordokat. Ebben a tablazatban tudjuk
a korabban bevitt adatokat szerkeszteni vagy tordlni.
Ez ala kell helyezniink egy drlapot, melyben egy rekor-
dot tudunk részleteiben szerkeszteni. A tartalomkezeld
példajanal maradva a fels§ tablazatba bekeriilhet az iras
cime, datuma, esetleg a szerzdje, alulra a részletekhez pe-
dig mindehhez hozzatehetjitk a hosszabb mezdket is,
gy mint a bevezetd szoveget, illetve a teljes iras tartal-
mat, amit voltaképpen itt tudunk szerkeszteni. A tablazat
fejléccel kezdédik, ez a vastagon kiemelt sor mutatja,
hogy mit jelentenek az egyes oszlopok. A mezdket jelen-
t6 oszlopok utdn (cim, datum, kategoria, stb.) jon két
funkciét biztosité oszlop: a ,Szerkeszt” és a ,T6rol”. Ezek
alatt minden frasnal egy link szerepel, melyre kattintva
az adott cikkel végezhetjiik el a kivant mtiveletet.

Cikkek
Cikk cime Srerkest Tardl
Togondteig kezelés X X

A Garsa elicészult]

JawaSeript Object Motation adstesaréhes

Cikk szerkeszto

Cikk cime :
Szerzd -

Lead :

2

Az als6 szerkeszt§ trlap kezdetben tires legyen — ide tud-
juk befrni azonnal az 6j cikket, amit 1étre szeretnénk hoz-
ni. A ,Mentés” gombra kattintva azonnal lathatjuk a fels6
tablazatba beillesztve az Gj rekordot. Ha valamelyik rekor-
dot szerkeszteni akarjuk és a sordban kattintunk a ,Szer-
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keszt” linkre, akkor is az alsé drlapban jelennek meg az
adott cikk aktudlis adatai. Fontos, hogy a link egyben a ko-
vetkez$ oldal egy belsé pontjara is ugorjon, hiszen ha
a tablazatban mar annyi elem szerepel, hogy alig latszik
azoktdl az drlap, akkor kényelmes, hogy a link rogtén oda
ugrik, ezzel segitve a felhasznalot célja elérésében.

Most, hogy az alapvet§ elvarasokat lefektettiink, lassunk
egy megoldasi lehetSséget. Nilesh Dosooye programja,
a phpCodeGenie pont erre a célra sziiletett. Neve a mese-
beli dzsinn torténetébdl ered, a program igérete szerint
minden forraskdd kialakitast elvégez helyettiink, mintegy
kivansagra, nekiink csupan meg kell dérzsolni Aladdin cso-
dalampajat. A programot a http://phpcodegenie.sf.net
cimrdl tudjuk letdlteni. Lassuk tehat, mit nyajt az eszkoz.

Az adatbazis kapcsolddasi adatok megaddsa utan a 1am-
past megdorzsolve segitékész feliilet téinik el§, melyen
baloldalt lathatjuk adatbazisunk minden t4blajat. Egy
kattintassal ki tudjuk valasztani a tablat, mellyel dolgozni
szeretnénk, majd egy menii segitségével adhatjuk meg,
hogy milyen kédot generdlnank le. Az objektum-orien-
talt programozast kedvel6knek felcsillanhat a szemiik
a tablakhoz objektumokat generalé mod lattan. Nekiink
most azonban nem erre van sziikségiink. A sokféle lehe-
téség kozott megtaldljuk az ,All in One CRUD Grid”-et
is, mely a fent emlitett elvardsokhoz hasonlatos megol-
dast biztosit, sajnos néhany problémaval. A generalt kéd-
jdban valoban szerepel egy tabla, amely egyes mezdi sze-
rint rendezhet8, amde a programkdd az egyszert kérdé-
seket gyakran talbonyolitja. Ezenkiviil nem ellenérzi le
bizonyos valtozék meglétét, ezért adott PHP hibajelzési
szinteken sok felesleges hibatizenet tarul elénk.

Miutan a kévetelményeknek jol megfelel6 kodgenerator le-
hetGséget nem taldltm, Ggy dontdttem, megirom sajat ki-
egészitémet ehhez a programhoz, hiszen ezt a lehetSséget is
felkindlja hasznal6i szdmara. A fejlesztéshez egyszert pél-
dakat és dokumentaciét is biztosit. A vazolt kovetelménye-
ket teljesit6 kiegészitS letolthetS az el6adas weblapjardl, a
http://phpconf.hu/2005/program.php/AdminFelulet Cim-
r6l. Lassuk, miként lehet a phpCodeGenie segitségével a ki-
egészitst életre kelteni.

Miutan bemasoltuk a pluginek konyvataraba, generalas
el6tt kivalaszthatjuk a ,User Plug-Ins” mentipontbdl. Ez-
utan kell megjeldlniink azokat a mezdéket, melyeket meg
szeretnénk jeleniteni a szerkesztéfeliileten. Altaldban itt
az Osszesre sziikség van, kivéve az ID mezét, vagyis az
azonosité kodot. Azoknak, akik az ID mezé helyett mas
elnevezést hasznalnak adatbazisaikban, ajanlom, hogy ir-

jak ezt at az én programomban is, mert az hasznalja,
a ,Szerkeszt” és ,Torol” gombok lekérdezéseinek eseté-
ben. A ,Kiildés” gombra kattintva jelenik meg a generalt
forraskéd, melyet bemasolhatunk sajat programunkba.
A létrehozott forraskdédbdl szandékosan maradt ki
a HTML fejléc és labléc, valamint a MySQL csatlakozas és
adatbazis kivéalasztds, mivel ezek jellemzd&en részei annak
az alkalmazas keretnek, melybe a generalt kédot illeszt-
jiik. A tovabbiakban vizsgéljuk meg a generalt kod részle-
teit. Az eladason az altalam fejlesztett phpCodeGenie
kiegészit6t is bemutatom.

<?php
mysqgl_connect(); mysqgl_select_db('cikkek');

if (isset($_GET['op'l))
switch ($_GET['op'l) {
case "add":

$g="'INSERT INTO cikkek (cim,

cikk_szoveg) VALUES

("'.mysql_escape_string($cikke_cim).'",

' .mysql_escape_string($cikke_szerzo).',

"' mysql_escape_string($cikke_lead).'",

"' .mysql_escape_string($cikke_cikk_szoveg).'")';
mysql_query($q) or print (mysqgl_error());

szerzo, lead,
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break;
case "edit":
if (isset ($_POST['cikke_cim'])) {
$qg="UPDATE cikkek SET

w cim="'.mysql_escape_string($cikke_cim).'",

W szerzo='.mysql_ escape_string($cikke_szerzo).',
w lead="'.mysql_escape_string($cikke_lead).'",

w cikk_szoveg="'.mysqgl_escape_string($cikke_cikk_
W szoveg).'" WHERE ID='.$_GET['id'];

mysql_query($q) or

print (mysql_error());
} else {

$g='SELECT ID, cim,
kategoria, lead, cikk_szoveg,
WHERE ID='.$_GET['id'];

$cikke_edit_r=mysql_query($q) or
w print (mysqgl_error());

$cikke_edit=mysql_fetch_array($cikke_
w edit_r);
}

1

szerzo, oldalcim,
date FROM cikkek
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break;
case "del":
$qg='DELETE FROM cikkek WHERE
w ID='.$_GET['id'];
mysql_query($q) or print (mysqgl_error());

break;
}
?><h2>Cikkek</h2>

<a name="cikke_tabla"></a>

<table width="100%" border="1"><tr>
<td><b>Cikk cime</b></td>

<td align="center"><b>Szerkeszt</b></td>
<td align="center"><b>Térdl</b></td></tr>

<?php

$q="'SELECT ID, cim, szerzo, oldalcim, kategoria,
w lead, cikk_szoveg, date FROM cikkek';
$cikkek_r=mysql_query($q) or print(mysql_error());

while ($cikke=mysql_fetch_array($cikkek_r))
echo "<tr><td>".$cikke['cim']."</td>\n".
"<td align='center'><a



w href='?op=edit&id=".%cikke['ID"']
w >X</a></td>\n".

"<td align='center's><a
w href='?op=del&id=".%$cikke['ID']."#cikke_tabla'
W >X</a></td></tr>\n\n";

."#cikke_szerk!'

?></table><br>

<a name="cikke_szerk"></a>

<h2>Cikk szerkeszt8</h2>

<form method="POST" action="?0p=<? echo

w (isset($cikke_edit)?"edit&id=".$_GET['id']:
= "add"); ?>">

<table width="100%"><tr><td align="right"><b>Cikk
w cime :&nbsp;&nbsp;&nbsp;</b></td>

<td><input type="text" name="cikke_cim"

w maxlength="63" size="50"<? echo
w (isset($cikke_edit)?"

w value='".$cikke_edit['cim']."'":
W ?>></td></tr>

<tr><td align="right"><b>Szerzd

w :&nbsp;&nbsp; &nbsp;</b></td>
<td><input type="text" name="cikke_szerzo"
w maxlength="9" size="50"<? echo

w (isset($cikke_edit)?"

w value='".$cikke_edit['szerzo']."'":"");
W ?>></td></tr>

wny .

<tr><td align="right"><b>Lead

w :&nbsp;&nbsp;&nbsp;</b></td>

<tds><textarea name="cikke_lead" rows="10"

w cols="50"><? echo

w (isset($cikke_edit)?$cikke_edit['lead']:"");
w ?></textarea></td></tr>

<tr><td align=right><b>Cikk szdvege

w :&nbsp;&nbsp; &nbsp;</b></td>

<tds><textarea name="cikke_cikk_szoveg" rows="10"
w cols="50"><? echo

w (isset($cikke_edit)?$cikke_edit['cikk_szoveg']
W :""); ?></textarea></td></tr>

</table><br><br><input type="submit"

w value="Mentés">

<input type="button" value="Mégse"

w onclick="parent.location.href='?';"></form>

A kodrészlet elején rogton talalkozunk a GeT metédussal
elkildott "opr valtozdoval. Ennek létrehozasa azért sziik-
séges, mert a program minden mtveletnél 6nmagat hivja
meg és a valtozok meglétébdl kell megallapitania az el-
végzendd mdveletet.

A $_GET['op'] valtozd értéke haromféle lehet: "adar,
"edit" és "del". Az "edit" miivelet kapcsan kétféle funk-
ci6rol beszélhetiink: amikor egy rekordot szerkesztésre
kivalasztunk, akkor seLEcT lekérdezésre van sziikség, ami
az eredeti adatokat az 1p alapjan kigydijti és behelyettesiti
az drlapba.

Amikor a ,Mentés” gombra kattintunk, a mdvelet akkor
is meait", a kiilénbség azonban az, hogy itt vannak posT
metddussal elkiildott valtozok, amiket az adatbéazisba be
lehet irni. Ezeknek meglétét a PHP isset () fliggvényé-
vel ellendrizziik: ha van drlapbdl fogadott adat, akkor
a modositas elvégzéséhez sziikséges részletek rendelke-
zésre allnak.

A tobbi mitvelet egy lépéses, azok nem szorulnak kiil6-
nosebb magyarazatra, egyszertien beillesztik illetve ki-
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torlik a megjelolt rekordot. Azt azonban fontos megje-
gyezniink, hogy ezek a mitveletek a tablazat és a lekér-
dezés elé kell, hogy keriiljenek, mivel igy elérhetd, hogy
miutan a felhasznal6 elvégezte a moddositast, a meg-
jelenitett tablazat, mar a moddositasok utani allapotot
tikkrozze.

Ezutan kovetkezik tehat a tablazat, amely az elemek ada-
tait vazlatosan jeleniti meg. Ezt egy megnevezett hor-
gonnyal vezetjiik be, mely lehetévé teszi, hogy az adott
részre ugrathassuk a felhasznal6t egy linkben. Majd a sta-
tikus fejléc kovetkezik. Ezt a gép altal generalt részt min-
denképpen érdemes lehet utélag atirni, mivel a mezéne-
vekbdl indul ki, amelyek a felhasznaloknak nem mond-
hatnak tl sokat.

A mezdnevek utan jon két miivelet, a szerkesztés és a tor-
lés. Ezutan kovetkeznek az egyes rekordok, melyeket egy
seLECT lekérdezés eredményeként kapunk. A kédgenera-
tor szabalyai szerint a MySQL erdforras azonosité valtozo
neve megegyezik a tdbla nevével és utdna egy _r utétag-
gal, ami az attekinthet§séget segiti (pl. $cikkek_r). Az ak-
tualis rekord adatait tartalmazé valtoz6 neve pedig a tab-
la neve az utolsé karakter nélkiil (pl. cikkek — $cikke,
temak — $tema).

Ez az angol nyelvben hasznalt tobbsszamot jel6l5 ,s” be-
td levagasahoz illesztett szabaly a magyar nyelvben nem
megfelel§, de nem is sziikséges atirni, a kédon beliil ez
val6szitileg nem zavar majd senkit. A rekordokon valé
miveletek elvégzésének linkjéhez szokasom szerint X

bettit alkalmaztam, de ez természetesen barmi lehetne.

A generalt koéd végén a szerkesztdfelillet kovetkezik.
Ez 6nmaga egy egyszert tablazatos formaja trlap, amely-
be az adatokat kényelmesen fel lehet vinni. A ,Szerkeszt”
gombra kattintva a program az elsé szakaszaban kiva-
lasztja az adatbazisb6l a szerkesztendS adatokat egy
tombbe, melynek neve a tdbla neve az utols6 karakter nél-
kil, a végén egy _edit utétaggal (pl. $cikke_edit). Ennek
a tombnek a kulcsait hasznalhatjuk fel arra, hogy az trlap
elemeit alapértelmezett értékekkel toltsitk meg.

Voltaképpen ennyit kell megvalésitanunk ahhoz, hogy az
alapvetd adatbézis mtveletek hasznalhatésagat biztosit-
hassuk. Az el6adasban bemutatom azt a kiegészit6t, mely
segitségével ilyen kédok generalhatéak, és igy Gj kapuk
nyilnak meg a fejleszték el6tt, hiszen nemcsak a készre
generalt kédot tudjak felhasznalni, hanem sajat igényeik
szerint is frhatnak kédgeneratorokat.

Sok esetben azonban maganak a generalt kédnak a test-
reszabésa is elegendd lehet, kiilondsen, ha csak az adott
tablaval kapcsolatos specialitasokat kell kifejezni. A hasz-
nélhat6 forméban generélt kod azonban jelentds mérték-
ben hozzasegit benniinket ahhoz, hogy mar csak ezekkel
az eltérésekkel kelljen foglalkoznunk.

Szénté Adém

Ot éve foglalkozik webprogramozdssal, irt mdr cikkeket a Deve-
lopers Shed cimii amerikai online magazinnak, a fix.tv tébb
miisordban szerepelt. Jelenleg végzds didk a budapesti Sziligyi
Erzsébet Gimndziumban. Fejlesztései kozott foleg cikkeket nyil-
vintartd, adatbdzisokat irdnyito programok szerepelnek.
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Flash és PHP? De még mennyire!

A teljes webhelyek Flash alapu elkészitésének héttérbe szorulasdval egyre jobban terjed a Flash okos
hasznélata, hiszen ezzel igen ldtvdnyos, interaktlv elemeket vardzsolhatunk weboldalunkra. Az el6addson
tobbek kbzt sz6 lesz arrdl, hogy miként hozhatunk létre dinamikusan ilyen mozikat PHP-n keresztiil, vala-
mint hogy miként is valésul meg a Flash és a PHP kozotti értékdtadas, kommunikécio.

Flash? PHP!

Elgondolkodtunk-e mar azon, hogy vajon milyen jé len-
ne, ha gy tudnank Macromedia Flash mozikat készite-
ni, hogy kézben nem nytlnank a Macromedia Flash MX
2004-hez, hanem helyette az ingyenes PHP-t hasznél-
nank? Nos, ha ez nem is minden Flash/PHP fejleszt¢ al-
ma, némely esetben sziikségiink lehet erre a lehetéségre.
Tobb megoldas is 1étezik arra, hogy Flash létrehozasi
problémainkat PHP-vel oldhassuk meg. Nem nevezhetd
elsoprd sikertinek, de emlitésre mélt6 a Libswf. Ez a PHP
ala tervezett modul csupédn egy verziét ért meg, miutan
a készit6 megsziintette a fejlesztést. Nagyobb sikert ara-
tott azonban a fejlesztGk korében a Ming, mely egy GNU
GPL licenc feltételei szerint hasznalhat6 nyilt forraskéda
modul. A C++ és a Java mellett tobb szkriptnyelv mellé
is elérhetd; tobbek kozt PHP-hez, Perl-hez, Python-hoz
és Ruby-hoz. Szerencsére Windows hasznaléknak nem
kell maguknak forditaniuk a kiterjesztést, hiszen letolt-
hetS a http://kromann.info/php4/php_ming.d1ll cimrdl.
Megjegyezném, hogy a Ming hasznalatdnak megkezdé-
se el6tt rendelkezniink kell valamilyen webszerverrel
(pL. Apache, IIS) és PHP értelmezével. Beméasolva a DLL
allomanyt a PHP moduljait tartalmazé koényvarba, és
a PHP konfiguracios fajljat szerkesztve egyszerten tele-
pithetjiikk. Keressitk meg a php.ini féjlban az
;jextension=php_ming.d1ll sort, és moddositsuk erre:
extension=php_ming.d1l. Ezzel el is készultiink, hasz-
nalhatjuk a Minget!

A Ming és a Flash MX 2004 megkozelitése

Az els6 példaban ActionScripten keresztiil rajzolunk ki egy
piros haromszoget. Inditsuk el a Macromedia Flash MX
2004-et, hozzunk létre egy tetszSleges paraméterrekel ren-
delkezd (legalabb 300 képpont széles és magas) G1j dokumen-
tumot, és az elsé kocka akciéjahoz adjuk hozza az alabbit:

createEmptyMovieClip('haromszog', 1);
haromszog.lineStyle(5, 0x£f£0000, 100);
haromszog.moveTo (200, 200);
haromszog.lineTo(300,300);
haromszog.lineTo (100, 300);
haromszog.lineTo (200, 200);

A forraskéd elsd soraban létrehoztunk egy Gij mozit a meg-
levé gyermekeként. A 1inestyle els paraméterében a vo-
nal vastagsagat (0-255), a masodikban a vonal szinét (hexa-
decimélis formédban), a harmadikban pedig a vonal atlat-
szésagat allitottuk be (0-100). A moveTo-val megadtuk az
aktudlis x és y értékét a képzeletbeli koordinatarendszer-
ben. A 1ineTo haszndlataval vonalat rajzoltunk a megadott
x és y pontok helyére. A Ming hasznalataval is elkészithet-
jik ezt a mozit. A fenti ActionScript kédot mentsiik el
haromszog.as néven, mad hozzunk létre egy PHP f4jlt a
kovetkezs koddal:

<?php

ming setScale(20);
ming useswfversion(6);
$movie=new SWFMovie();

$movie->setDimension(550,400) ;
$movie->setBackground (0xff, Oxff, Ox£ff);
$movie->setRate(12);

$strAction = join("", file("haromszog.as"));
$movie->add(new SWFAction($strAction));
$movie->save ("haromszog.swf");

?>

Akinek mér van tapasztalata az objektum-orientélt progra-
mozas terén, annak nem lesz nehéz megértenie a Ming
szintaktikajat. Most nézziik meg, hogy mit jelentenek az
egyes programrészek. A setscale alapértelmezett esetben
20 scale, ami kereken 1 képpontot jelent rajzolaskor (1 scale
= 1/20 képpont). A useswfversion-nel hatdrozhatjuk meg
a haszndlni kivant Flash verziét (1-t6l 7-ig). Az swrMovie ()
osztaly példanyositasa utin, a setDimension metédus szol-
gal a mozi méretének megadésara, a setBackground a hat-
térszin (rgb), mig a setRate a mozi FPS-ének (képkocka per
masodperc) beallitdsara. Az $straction valtozéban helyez-
ziik el az ActionScript kédot, melyet a fenti példaban
a haromszog. as fajlbdl toltiink be. Az ada metédus hozzaad-
ja az $straction véltozo tartalmat a mozihoz, majd a save
elmenti a Flash fajlt haromszog. swt néven. Fontos tudnunk,
hogy annak a kényvtarnak (ahova el szeretnénk menteni az
elkésziilt mozit), irhat6 tulajdonsagtinak kell lennie. A PHP
kod lefutasakor 1étrejott mozi ugyanazt az eredményt pro-
dukalja, mint az elsé példa. A kovetkezékben latni fogjuk,
hogy nem feltétleniil sziikséges ActionScriptet hasznal-
nunk. Ezt igyekszik szemléltetni a kévetkez6 feladat megva-
16sitasa is: rajzoljunk ki egy vords négyzetet!

<?php

ming_setScale(20);

ming useswfversion(6);

$movie=new SWFMovie();
$movie->setDimension(550,400);
$movie->setBackground (0xff, Oxff, Ox£ff);
$movie->setRate(12);

$squareshape=new SWFShape/();
$squareshape->setRightFill (255,0,0);
$squareshape->drawLine (100,0);
$squareshape->drawLine (0,100) ;
$squareshape->drawLine(-100,0) ;
$squareshape->drawLine (0, -100) ;
$squaresymbol=$movie->add ($squareshape) ;
$squaresymbol->moveTo (100,100) ;

$movie->save ("negyzet.swf");

?>

Miutan példanyositottuk az swrshape osztalyt, a leend§
alakzatnak voros szint (255,0,0) adtunk, majd a drawLine
metédussal megrajzoltuk a négyzet hatarolévonalait.
A $squareshape példényra egy $squaresymbol nevd refe-
renciat allitottunk be, s végiil megadtuk, hogy hol helyez-
kedjen el a négyzetiink.

Amint tehat lathattuk, kisebb-nagyobb feladatok megol-
désara kivaldan alkalmas a Ming, de természetesen nem
célszerd egy csillogd intr6 elkészitésére is ezt hasznalni.
Nem lehet tudni, mi var még erre a kiterjesztésre, hiszen
csak a 0.3-as kiadasnal tart, de a fenti szemléltets példak-
nal természetesen tobbet is kihozhatunk beléle. Akit bé-



vebben érdekel a Ming, az rengeteg példat taldlhat
a http://wwwl6.brinkster.com/gazb/ming/index.html
oldalon.

Kommunikacié két iranyban

Flash-es fejlesztéseink soran elég sokszor sziikségiink le-
het egy kozos nevezdre a Flash és a PHP kozott. Hogy
miért? Hiszen igy egészen bonyolult web alapti alkalma-
zéasokat is készithetiink a Flash mozikbdl, a legegysze-
riibb vendégkonyvektSl a az Osszetett valdsidejd chat
megoldasokig. A Flash és a PHP kozo6tti kommunikaciora
a loadvaribles fliggvényt fogjuk segitségiil hivni, hiszen
ezt mar a Flash 4-es verzi6jatél hasznélhatjuk. A fiigg-
vény adatokat olvas be egy kiils6 allomanybdl (pl. szove-
ges dokumentum, PHP allomany kimenete) és lefutas
utan beallitja a megfelel§ nevd valtozokat. Hasznalata:

loadvVariables(url, helyl[, vdltozdkl])

* url: abszolat vagy relativ hivatkozas, amely megadja

a betolteni kivant valtozok helyét. A webcimnek

ugyanazon az aldomainen beliil kell elhelyezkednie,

ahol a mozi talalhato.
* hely: egy szint vagy célpont ahova a valtozokat be akar-
juk tolteni. A Flash lejatszo betoltés szerint sorszamoz-
za a mozikat. Az els6 a legalsd, nulladik szintre téltédik.
vdltozok: olyan opciondlis paraméter(ek), melyek segit-
ségével meghatarozhatjuk, milyen médon akarjuk el-
kiildeni adatainkat. Amennyiben nem akarunk valto-
zékat kiildeni, hagyjuk el ezt a beéllitast, egyébként 4l-
litsuk GET-re, ha a valtozdkat a webcimhez hozzaftiz-
ve szeretnénk elkiildeni, illetve POST-ra, ha egy kiilon
HTTP fejlécben.

A loadVariables akcioban

A kovetkezd példaban a mozi a szoveg.php fajlbél nyeri
a valtozdt, s ezt automatikusan gorgetni fogja alulrdl folfelé.
Ha a szoveg folé vissziik az egeret, akkor a gorgetés megall,
egyéb esetben wjra elindul. Készitsiink egy 1j mozit az
alapbedllitasokkal (550400 képpont). A mozi elsé képkoc-
kdjahoz adjuk hozza az aldbbi ActionScript kédot, hogy
a mozi futtatasakor betéltse a valtozot:

loadvariables("szoveg.php", "_root");

Az els6 kockéra tegyiink ra egy dinamikus szovegblokkot,
nevezziik el szoveg-nek, allitsuk tobbsorosra (Multiline) és
engedélyezziik a HTML formazasat. Ha ez megvan, hoz-
zunk létre egy Motion Tween animaciét (Insert/Timeline/
Create Motion Tween) az idSegyenesen az els6tdl koriilbe-
lal a 200-as képkockdig. Az animaci6 els6 kulesképkockaja-
nal vigyiik le az objektumot egészen a mozi aljiig (kb. 390
képpont), az utolsé kulesképkockanal pedig fentre, hogy
ne latszédjon az objektum alja (kb. -340 képpont). A kovet-
kez6 1épés egy 1j réteg létrehozasa lesz (Layer 2), az animéa-
ciét tartalmazo réteg elé. Erre tegyiink ra egy gombot, ami
korilbeliill ugyanakkora legyen mint a szovegblokk, és
alpha tulajdonsagat allitsuk nullara. A gomb akciéjahoz ad-
juk hozz4 az alabbit:

on (rollOver) {
stop();
}

on (rollout) {
play();
}

A mozi ezennel elkésziilt, mér csak a szoveg.php féjl varat
magara. Az allomany a szoveg valtozot fogja atadni
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a Flash mozinak. A valtozé tartalmazni fogja a PHP aktu-
alis verzi6szamat és a betoltott modulok nevét. A kod:

<?php

echo "szoveg=<b>PHP verzio:</b>";

echo phpversion();

echo "<br><br><b>Betoltott modulok</b>:<br>";
$modulok = get_loaded_extensions();

echo "- " . join("<br>- ", $modulok) . "<br>";
?>
1w Timeline
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Mivel a get_loaded_extensions() fliggvény egy tombot
ad vissza eredményiil, azért a kapott listabdl allitjuk eld
a HTML kédot. Az alkalmazas helyes futtatasahoz termé-
szetesen mind a mozit, mind a PHP fajlt a webszerveren
kell elhelyezniink, és kell egy PHP értelmez6 is.

Hogyan tovabb?

Tobb lehetdségiink is van még arra nézve, hogy a Flash
érintkezzen a kiilvilaggal. Ezek koziil a Flash XML kezelé-
sét érdemes megemliteni, azon beliil is az XML foglalato-
kat (XMLSocket). Az XMLSocket objektumok segitségével
Kliens foglalatokat hozhatunk 1étre, melyek felhasznalasa-
val kommunikalhatunk egy kiszolgaléval. Az XML foglala-
tok kival6 szerepet tolthetnek be olyan alkalmazasok ese-
tén, amelyek val6s idejdi tizenetcserét kdvetelnek (pl. egy
chat). A hagyoméanyos HTTP megoldas leterheli a kiszol-
galot, hiszen annak folyamatosan ellendriznie kell, hogy
nem jott-e Gj tizenet. Ezzel szemben az XML foglalatokkal
folyamatos kapcsolatot tarthatunk fenn a kiszolgald és
a kliens kozott. A kommunikaci6 létrejottének feltételei:
* a kiszolgalén mikodjon egy démon alkalmazas, ami
fogadja a kéréseket
* az XML tizeneteket duplex TCP/IP foglalaton kell kiil-
deniink
* a TCP portoknak biztonsagi okokbél 1023-nal na-
gyobbnak kell lennitik
* csak olyan kiszolgal6hoz kapcsolédhatunk, mely
ugyanazon aldomainen helyezkedik el, ahol maga
a Flash mozi
B6vebb informaci6 és példdk az XMLSocket-rél
a www.macromedia.com webhelyén érhet§ él. A PHP-s
Flash mozik készitéséhez kreativ, j6 munkat kivanok!

Kiss-Téth Marcell

A tiszatijvdrosi Eétvds Jozsef Gimndzium informatika tagozatos
tanuldja. Szabadidejében ismerkedett meg a PHP-vel, mint egy
hatékony fejlesztbeszkizzel. A Tiszatijudrosban rendezett mdsodik
PHP RoadShow fészervezdje. Személyes weboldala a kiss-toth.hu
cimen érhetd el.
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PHP alkalmazasok gyorsitasa

Gyorsabb szkriptek, kis erbfeszftéssel. Osszetett webes alkalmazésok fejlesztésénél gyakran teljesftményproblé-
mdakba Gitkbzhetink. El6addsom témdi a forrdskéd vizsgélatanak kilonbézé médszerei hibakeresd (debugging)
eszkozokkel, valamint a PHP alapu webes alkalmazasok felgyorsitasét segité megoldasok és trikkok. A problé-
mak elemzésére és megoldasdra hasznalt eszk6z6k az Xdebug és a Squid lesznek, de a telfesitmény finomhan-
goldsénak nagy része az Apache és a PHP béedéllftasainak megvaltoziatdsan alapszik, melyeket szintén érintink.

A webkiszolgalo finomhangolasa

Az egyik els6 optimizalhat6é dolog a webkiszolgalo, és az,
hogyan éllitjuk be a PHP-t, hogy egytiittmiik6djon a kiszol-
géléval. Mivel a legjobb webkiszolgal6 az Apache, most er-
re fogunk koncentralni. A PHP t6bb médon is egytitt tud
mtkddni az Apache kiszolgaléval: CGI binarisként, Fast-
CGI modulként, dinamikus (megosztott) Apache modul-
ként vagy statikus Apache modulként. A CGI valtozatok-
ban a PHP kéd a kiszolgal6 folyamaton kiviil keriil feldol-
gozasra — és emiatt egy kicsit lassabb lesz, habar a FastCGI
egészen elfogadhat6 sok ember szamara. Am legtébben in-
kabb modulként hasznaljak a PHP-t, amely jobb teljesit-
ményt biztosit. Dinamikus modulként a PHP-t az Apache
megosztott objektumként tolti be a konfiguraciés fajl alap-
jan, de a PHP-t akar bele is lehet forditani az Apache ki-
szolgaléba. Ez utébbi koriilbeliil 10-30%-kal nagyobb telje-
sitményt nyGjt. A teljesitmény novelésének masik médja
(legalabbis valamennyire) a PHP-be (és az Apache-ba)
forditott dolgok optimalizalasa. Ne adjuk hozza a sza-
munkra sziikségtelen dolgokat - hacsak nem
webhoszting vallalkozast tizemeltetiink. Habar ez nem
fogja feltétleniil felgyorsitani az alkalmazasokat, de csok-
kenteni fogja a memériahasznalatot, igy tobb Apache fo-
lyamatot futtathatunk egyszerre.

A PHP szkript gyorsitotarazasa

Az egyik legjelent&sebb sebességnovekedést a PHP gyorsi-
tok alkalmazasaval tudjuk elérni. Ilyenbdl tobb is van: az
APC, az eAccelerator, a PHP Accelerator, a Turck MMCache
és a Zend sajat gyorsitdja. Barmelyikiik hasznalataval jelen-
tésen lecsokkenthetd egy szkript futési ideje: akér 6tszords
gyorsitast is hozhatnak. Minden gyorsit6é hasonlé teljesit-
ményjavulast igér, viszont kiillénbozs licencekkel rendel-
keznek. A PHP Accelerator és a Zend accelerator nem nyilt
forraskodaak, és ez utébbi nem is ingyenes. Amikor a PHP
egy szkriptet futtat, el6szor beolvassa azt, és utana feldol-
gozza egy memoriastruktiirdba — amely egy adott szkript-
r6l mindig ugyanaz lesz. A gyorsitok ezt a memoriastrukta-
rat taroljak el, igy amikor kovetkezd alkalommal futtatjuk
(vagy agyazzuk be) ugyanazt a szkriptet, nem kell azt Gjra
beolvasni és feldolgozni ugyanabba a strukttraba.

A kimenet gyorsitotarazasa

A PHP szkriptek gyorsitétarazasa mellett a teljesitmény no-
velésének masik modja a szkript teljes kimenetének (vagy
egy részének) gyorsitétarazasa. A kimenet gyorsitotaraza-
sanak is tobb Gtja van — az egyik gyakran hasznalt médszer
a beépitett kimeneti pufferek hasznalata a kimenet egy
blokkjanak elfogasahoz és lemezre mentéséhez. Tobb
PEAR osztaly is 1étezik, amellyel ez konnyebben megoldha-
t6 (mint példaul a PEAR::Cache_Lite), de persze elkészit-
hetjiik sajat rendszeriinket is, hiszen nem nehéz. Egy masik
megkozelités a teljes oldal kimenetének eltarolasa. Erre is-
mét csak tobb mddszer létezik. Az egyik a PHP-n keresztiili,
amikor a kdd ellendrzi hogy van-e eltarolt fajl a lekérdezett
oldalhoz, és azt a tartalmat szolgalja ki. Ezzel az a gond,

hogy a kérés igy is a PHP-n fut keresztiil, és habar nem csi-
nal hasznos feldolgozast, az Apache-nak mégis be kell alli-
tania a PHP kérnyezetet, amely igy lelassitja a végrehajtast.
Hasznalhatunk egyéb triikkkoket is, mint példaul az
Apache mod_rewrite modulja, hogy ellendrizziik vannak-
e gyorsitotarazott fajlok, és a PHP-t csak a fajlok generala-
sara hasznaljuk, ha olyan oldalra érkezik kérés, amely még
nincs eltarolva. Persze a gyorsitotarazott fajlt az adott oldal
vagy adatok médositasakor azonnal is elkészithetjiik.

Utolso lehetGségként haszndlhatjuk a Squidet kimeneti
proxyként, hogy a memoriaban tarolja szamunkra az
eredményeket. Valoszinileg ez a leggyorsabb megoldas,
de ott van a gyorsitétarazott fajlok lejaratanak kérdése is.
Amig az el6z6 esetben a PHP gondoskodik a lejaratrol,
ebben az esetben ezt csak a Squiddel tehetjiik meg. Ez ke-
vesebb rugalmassagot biztosit.

Jobb kod irasa

Habér a gyorsitotarazas sok helyen segithet, természetesen
az is befolyasolja az alkalmazasunk teljesitményét, ha egy-
szertien csak rossz kodot irunk. Az egyik dolog, amit érde-
mes megnézniink, az ahogyan a fajlokat kezeljitk a rend-
szerben: rendesen zaroljuk-e azokat, minél hamarabb
bontjuk-e a munkamenetet a session write_close()
hasznalataval. Mindezek a kis dolgok is sebességkiilénbsé-
get jelentenek. A teljesitmény noévelésének masik modja
a megfeleld fiiggvények hasznalata az adott feladatra. Pél-
daul ha azt szeretnénk ellendrizni, hogy egy karaktersoro-
zat els§ karaktere "#"-e, hasznaljuk inkabb a $str(o] ==
'#' format, ne pedig Osszetett regularis kifejezéseket.

Kisebb kimenet eloallitasa

Ha valéban nagy a forgalmunk, lehetséges hogy a teljesit-
ményt akar a kapcsolatunk atviteli sebessége is befolyasolja.
Ebben az esetben megprobalhatjuk a nyers HTML kimenet
méretét csokkenteni, példaul a nem lathaté karakterektdl
megszabadulva. Ez kicsit komolytalannak ttinhet, de ne fe-
ledjiik hogy ha napi 6tmilli6 oldallekérdezésnél 50-50 bajtot
tudunk megtakaritani, ez is 250 megabéjtot jelent naponta,
amelyet tobb lekérés kiszolgalasara hasznalhatunk fel (vagy
esetleg kevesebbet fizetiink). Ha a processzor(ok) teljesitmé-
nye elég nagy, megprobalhatjuk a kimend adatok tomérité-
sét iS, akar a PHP z1ib. output_compression, akéar az Apache
mod_gzip moduljanak segitségével. Ez utébbi gyakrabban
jobb megoldas, hiszen a PHP-tdl fiiggetleniil mtikodik.

Derick Rethans

Derick Rethans internetes problémdkra nyiijt megolddsokat.
Szdmos formdban jarult mdr hozzd a PHP projekthez, beleértve az
mcrypt kiterjesztést, hibajavitdsokat, és a mindségbiztositdsi csa-
pat vezetését. Jelenleg az eZ systems A.S. munkatdrsa. Szabad-
idejében eldszeretettel fejleszti az SRM: Script Running Machine
programot és az Xdebug kiterjesztést, filmeket néz és utazik.
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Speeding up PHP applications

Making things faster with little effort. When developing a complex web application you may run into
performance problems. This session discusses various methods of analyzing code with debugging tools,
and solutions and tricks to make your PHP based web applications go faster. Tools that are used to
analyze and solve problems are Xdebug and Squid, but most of the performance tweaks are done by
changing Apache and PHP configurations which will also be covered in this session.

Tuning The Webserver

One of the first things that can be optimized is the web-
server, and how PHP is configured to work with the
webserver. As the best webserver around is Apache, that
is what we will be focusing on. There are several ways in
which PHP can interact with Apache: as CGI binary, as
FastCGI module, as dynamic (shared) Apache module or
as a static Apache module. In the CGI variants PHP code
will be processed outside of the Apache process — and
will therefore be a bit slower, although FastCGI might be
quite acceptable for some people. Most often PHP is used
as module though, which gives better performance. As
dynamic module PHP is loaded as shared object from the
Apache configuration file, but PHP can also be compiled
into Apache. The later gives about 10 to 30% more perfor-
mance. Another way of increasing performance — but
only a little — is optimizing the things that you compile
into PHP (but also Apache). Do not add the stuff that you
don't need; unless you are operating a hosting company.
Although this will not necessarily speed up applications,
it will decrease the memory usage so that you can run
more Apache processes at the same time.

PHP Script Caching

One of the biggest performance boosts you can get is by
using a PHP accelerator. There are a couple of them:
APC, eAccelerator, PHP Accelerator, Turck MM Cache
and Zend's accelerator. By using either of them you will
decrease the time that a script needs to run a lot — things
can be up to 5 times faster. All of the accelerators perform
in about the same way, although they have different
licenses. PHP Accelerator and Zend's accelerator are not
Open Source, the latter also commercial (ie. non-free —
with free as in “free beer”). When PHP executes a script
it will first read and then parse a script into a memory
structure — that is always the same for a script.
Accelerators will store this memory structure so when
the next time the same script is run (or included) it
doesn't have to be read and parsed into the same
structure again.

Output Caching

Besides caching PHP scripts with an accelerator, another
way of increasing performance is by caching (a part of)
the output of your PHP scripts. Output caching can be
done in several ways — one that is often used is by
utilizing output buffers to catch a block of output and
save it to disk. There are several PEAR classes that can
help you with this — for example PEAR::Cache_Lite — but
of course you can also roll your own cache system as it is
not that hard to do.

Another way is caching the output of a whole page.
Again there are multiple ways of doing this. One is
through PHP where the code checks if there is a cache

file for a specific requested page, and serves that content.
A problem with this is that the request is still run
through PHP and although it doesn't do any useful
processing Apache will still have to initialize the PHP
environment slowing things down. On the other hand,
you can also use other tricks such as Apache's
mod_rewrite to check if there are cachefiles and use PHP
to generate the cachefile whenever a request comes in
for a page that is not cached yet. But you can of course
also generate a cache file as soon as you actually modify
a specific page or dataset.

As last option you can use Squid as front-end proxy to
cache the results in memory for you. This will most
likely be a fast solution but there is a problem with cache
expiry. Where in the previous idea PHP takes care of the
expiry, in this case it can only be done with Squid. This
offers less flexibility.

Writing Better Code

Although caching can help in a lot of places, simply
writing bad code can of course affect your application's
performance too. One of the things that you might want
to look at is how you use files on the system. Are you
locking them properly, or are you closing the session as
soon as possible with session_write_close(). All those
little things can make a speed difference. Another way to
increase performance is by using the right function for
the job. If you for example want to check if the first
character in a string is a "#" you should use $str[0] ==
'#' over using a complex regular expression.

Outputting Less Data

If you're really high on traffic, than performance might
be limited by the size of your connection. In that case you
can try to actually reduce raw HTML output by for
example getting rid of whitespace. This might a be a bit
far sought, but remember that if you can save 50 bytes for
5.000.000 page views a day, it's still 250MB a day that you
can use to serve more requests (or pay less). If you have
plenty of CPU power you can also try to use compression
of your output stream — you can either do this with PHP's
zlib.output_compression oOr Apache's mod_gzip. The
latter is often the better solution as it works indepen-
dently from PHP,

Derick Rethans

Derick Rethans provides solutions for Internet related
problems. He has contributed in a number of ways to the PHP
project, including the mcrypt extension, bug fixes, additions
and leading the QA team. He now works as developer for eZ
systems A.S.. In his spare time he likes to work on SRM: Script
Running Machine and Xdebug, watch movies and travel.
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Uralni a vilagot

Nyelvekrdl, nyelvi beéllitaésokrél és szkriptekrdl.

Szamos kérdést kell megoldani, ha valaki egy tébbnyelvd honlap készitésére szdnja el magat. Ezek kézott
némelyek akér egynyelvd honlap készitésekor is problémat okozhatnak, gondoljunk csak a magyar
nyelvre. Nem is olyan kbénnyd felismerni ezeket a vildguralomra t6ré honlapok utjgban &ll6 problémékat,

L L 0L

ha valakinek még soha nem volt dolga ékezetes betiikkel, vagy a hh/nn/éééé a kézenfekvé datumformé-
tum a szdmdra, mert eddig csak angol nyelvi honlapokat készitett.

Karakterkeészletek

A szamitégépek koranak kezdetén csak par karakterkész-
letet hasznaltak, ott volt az EBCDIC és a 7 bites ASCIIL
készlet. Ezek értelemszertien egybajtos karakterkészletek
voltak, korlatozott szamu kiosztassal. Az ASCII példaul
csak az elsé 128 poziciét hasznaélta. Habar ez elegendé az
angol nyelv szdmara (amelyhez csak kétszer 26 betd kell),
nem elég szinte egyetlen mas eurdépai nyelvhez sem.

Ezt azzal oldottak meg, hogy a felsé 128 poziciét is felhasz-
naltak, de mivel még mindig nem volt elég hely az dsszes
hasznalatban 1évé karakter jelképezésére, szamos kiillonbo-
z6 karakterkészlet késziilt, amelyekben az elsé 128 pozicié
ugyanaz volt, de a fels§ 128 pozicié mar nem. Gondoljunk

csak a régi IBM karakterkészletekre (IBM437/IBM850).

Valamivel késébb az ISO-8859 szabvany csoport megpré-
bélt néhany kiegészitést tenni az eredeti ASCII szabvany-
hoz. 16 kiilonb6z6 karakterkészlet alakult igy ki. Az ISO-
8859-1 a nyugat-eurépai nyelvek (példaul a francia) sza-
mara késziilt, az ISO-8859-2 a kozép- és kelet-eurdpai nyel-
vek (mint a magyar) szdmara, az ISO-8859-5 pedig a cirill
bettiket irja le. Az ISO-8859 szabvany része a latin karak-
terkészletek csoportja, amelyek koziil altalaban a Latin-1
(az ISO-8859-1) az alapértelmezett szamos programban.
Am az eur6 bevezetése utan az egyetlen 1SO-8859 karak-
terkészlet, amely tartalmazza a pénznem jelét, az ISO-
8859-9 (Latin-9), tehat az alapértelmezés elkezdhet e karak-
terkészlet felé mozdulni.

Az azsiai nyelvek szamdra a 256 karakterpozicié nem is
elegend6 — példaul tébb, mint haszezer kinai karakter
van. Ezért az 4zsiai nyelvek altaldban kétbajtos karakter-
készletet hasznédlnak. Kindban a hivatalos karakterkészlet
a GB 18030, amely kétbajtos karakterkészlet: minden
egyes karaktert két bajt segitségével dbrazolnak. De a GB
18030-ast sem hasznaljék egész Azsiaban, példaul a kore-
ai is mas készlet, amelyre itt nem tériink ki.

Végiil pedig van egy karakterkészlet (a Unicode), amely
tartalmazza a ma és a maltban hasznalt 6sszes lehetséges
karaktert. Ez a készlet hatalmas, tobb mint kétmilli6 pozici-
6val, amely béven elegendd. A Unicode karakterkészletet
kilénb6z6 moédokon lehet kédolni. A leggyakoribb az
UTF-8 (amely egy karaktert valtozé szdm bajton — egytdl
négyig — képvisel). Tovabba ott van még az UCS-2 is, amely
két bajton tartalmazza a Unicode karaktereket.

Nyelvi és teriileti eltérések

A kiilonboz6 nyelvek nem csak kiilonbozé bettiket hasz-
nalnak, ezek mellett gyakran kiilonbozik a szamok és da-
tumok formatuma, a sorbarakas rendje — akar az azonos

nyelvi orszagok vagy régiok kozott is. Mindezek a nyelvi
és teriileti jellemzdk (locales) részei. Ilyenek példaul a

* Brit angol (British-English vagyis en_gB),
* Amerikai angol (American English vagyis en_us),
* Magyar (Hungarian vagyis hu_zu) és igy tovabb.

A nyelvi jellemzéknek a hasznalt karakterkészlettdl fiig-
gden is killonbo6z§ valtozataik lehetnek. Példaul az UTE-8
karakterkészlet hasznalata esetén mas rendezési szaba-
lyokat kell alkalmazni, mint valamely ISO-8859 karakter-
készlet hasznalatakor, egyszertien azért, mert a karakte-
rek mas moédon vannak tarolva a kettGben.

A PHP a nyelvi beallitasok kezelésére a setlocale()
fuggvényt hasznalja a datumok formazasara szolgal6
mas figgvényekkel (strftime(), localeconv() stb.)
egyetemben. Ot kiilonbozS kategoéria tartalmazhat
nyelvi beallitasokat:

* LCc_coLLATE (a sorbarendezés beallitasai),

* nc_cTypE (karakterek osztalyozasa, nagy- és kisbetts
miveletek),

* LC_MONETARY (pénznemek formazasa),

* Lc_NUMERIC (szamok formazasa),

* és az Lc_TIME (datum/idS formazasa).

Mindezek a bedllitasok egymastdl fiiggetleniil allithatéak
ha sziikséges, mig az Lc_aLL csoport az Osszes beallitast
egyszerre fedi le.

A kiillonb6z6 rendszereken a nyelvi beallitasoknak més
a neviik is. Windowson példaul olyan mint a ,holland”,
,magyar”, mig a Unix alapt rendszereken éltaldban
nem szabad formatumuak, hanem a nyelv_TERULET for-
matumot kovetik, mint az en_us. Ha megtekintjiik
a setlocale() oldal megjegyzéseit a PHP kézikonyv-
ben (http://php.net/setlocale), lathatjuk hogy
mennyire kiilonb6znek ezek az egyes rendszereken.

s

Irasmodok kozotti atalakitas

Néha sziikség lehet ra, hogy kédolast valtsunk — példa-
ul ha ISO-8859-2 kodolasti szoveget szeretnénk egy
olyan honlapon hasznéalni, amely teljes egészében ISO-
8859-1-es kédolast hasznal. De ez gondot okozhat, hi-
szen az ISO-8859-2 készlet nem minden karakterének
van poziciéja az ISO-8859-1 készletben. Ebben az eset-
ben el fog veszni valamennyi adat. Gyakori megkozeli-
tés az 0sszes szoveg UTF-8 kédolastva alakitasa, hiszen
az barmilyen mas karakterkészlet barmely karakterét
tartalmazhatja, ami csak az esziinkbe jut.




De az UTF-8-at sem lehet mindig hasznalni. Nem md-
kédne példaul egy olyan webcim esetén sem, mint
a http://www.example.no/a_til_a, hiszen a legtdbb
bongészd vagy webkiszolgald ezt nem tamogatja. Ebben
az esetben a karaktert annak valamely hasznalhat6
(ASCII) latin formajava kell alakitani. Szamos nyelvben
az ékezetes karaktereket atirhatjuk ékezet nélkiilivé.
A németben példaul ,oe” irhat6é az ,0” helyett, a nor-
végban pedig ,aa” az ,4” helyett. Habar ezt nagyon
kénnyd megtenni az eurdpai nyelvek esetén (altalaban
nem tobb, mint 6t karaktert kell atalakitanunk), mégis
gondot okozhat a cirill betis vagy a kinai szoveg
webcim-formatumban hasznalhatéva alakitdsa. Ebben
az esetben az adott szoéveg latinna konvertalasara szol-
galo szoftverre lesz sziikségiink, és itt jon be a képbe
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a PHP ,transliteration” kiegészitGje. Ez a kiegészit§ szt-
réket szolgaltat szamunkra az fraismédok atalakitaséra,
valamint az ékezetek, a nagy- vagy a kisbettis szovegek
kisztrésére stb. A kiegészité a PECL része, és két fiigg-
vényt nyajt:
® transliterate_get_filters() — a sziirk listazasahoz
* transliterate() — maguknak az atalakitasoknak

az elvégzéséhez
Szadmos sztir$ all rendelkezésiinkre ahhoz, hogy egysze-
1 karaktersorozatot hozzunk létre 6sszetett sz6vegekbdl,
példaul webcimekben vagy fajlnevekben torténd felhasz-
nalashoz, ezek gyakran igen hasznosak.

Derick Rethans

Dominating the World

About languages, locales and scripts

There are plenty of issues that need to be solved when you want to create a multi-lingual site. Some of
those issues are even a problem when you are developing a single-lingual site... for example a
Hungarian one. It is not very easy to grasp all the issues related to make your site dominate the world, if
you never needed to do anything about accented characters; or think that mm/dd/yyyy is the date format

because you only did sites in English so far.

Charactersets

In the beginning of the computer era there were a couple
of charactersets around, there was EBCDIC, and some
7bit ASCIL. Obviously those sets were one-byte
charactersets with only a limited number of character
positions assigned. ASCII only used the first 128 positions
for example. Although this is enough to represent English
— which only needs 2 times 26 characters — it is not enough
if you want to cover almost any other european language.

This was solved by also using the higher 128 positions,
but because there was still not enough space to have all
characters in use presented, there were a lot of different
character sets where the first 128 positions were the same,
but not the upper 128 positions. Think of the old IBM
characterset (IBM437/IBM850).

A bit later the ISO-8859 standards tried to describe a few
extensions to the original ASCII. There are 16 different
charactersets: 1SO-8859-1 is for the Western European
Languages (for example French), ISO-8859-2 is for the
Central and East European Languages (for example
Hungarian), ISO-8859-5 describes Cyrillic, etc. A subset of
this ISO-8859 standard is the Latin group of character sets
from which Latin-1 (ISO-8859-1) is usually the default in
many programs. With the arrival of the euro though the
only ISO-8859 characterset that can display the euro sign
is ISO-8859-9 (Latin-9) so you might see things moving to
this characterset now.

For Asian languages 256 character positions are not enough
— there are over 20.000 chinese characters for example. That
is why Asian languages usually have a 2-byte characterset.
In China the official characterset is GB 18030 which is a
two-byte characterset: each character is encoded as 2 bytes.
But GB 18030 is not used throughout all of Asia, as Korean
is a different set for example not covered here.

Then finally there is one characterset — Unicode — which
contains all possible characters used today, or in the past.
This character set is huge, and has more than two million
positions which is plenty enough. The Unicode
characterset can be encoded in different ways. Most
common are UTF-8 — which encodes a character in a
variable number of bytes (1-4). Furthermore, there is
UCS-2 which encodes a Unicode character as two bytes.

Locales

Besides different scripts used in different langauges, there
are often different rules for things like number-formatting,
date-formatting and sort order — even for different
countries or regions with the same language . All those
language/area preferences are part of an area's locale.
Examples of locales are

* Britsh-English (en_cB),
* American English (en_us),
* Hungarian (hu_sv) and so on.

Locales can also have different variants depending on the
characterset used. For example sorting rules are different
when you're using a UTF-8 characterset for a locale
instead of an ISO-8859 characterset, simply because the
characters are encoded in a different way.

PHP uses the setlocale() function in combination with
other functions for formatting dates (strftime(),
localeconv() etc.) for dealing with locales. There are five
different categories that contain locale settings:

* LC_COLLATE (sort order),
* nc_cTypE (character classification, upper-/lowercase
operations),
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* LC_MONETARY (formatting currency),
* LC_NUMERIC (number formatting),
* and rc_tIME (date/time formatting).

All of these settings can be set indepently from one
another if necessary, the Lc_aLL group covers all settings
at once.

Locales have different names on different systems. On
Windows locale names are usually like “dutch”,
“hungarian” while on Unices the names are usually not
freeform, but adhere to the l1anguage_aRrea format like
in en_us. If you have a look at the comments at the
manual page for setlocale (http://php.net/setlocale)
you can see how different they are on different
systems.

Conversion Between Scripts

Sometimes it might be needed to convert from one
encoding to a different one, for example if you want to
use ISO-8859-2 encoded text in a web site that uses ISO-
8859-1 throughout its pages. But this causes problems as
not all characters available in the ISO-8859-2 characterset
have positions in the ISO-8859-1 set. You will lose data in
this case. A common idea is to convert all strings to UTF-8
as that always can represent characters from every other
characterset you can think off.

But UTF-8 can not always be used, for example using
UTF-8 for URLs such as http://www.example.no/a_til_a
is not going to work as most browsers or webservers do
not support this. In this case you will need to change the
characters to some normal (ASCII) latin form. In many
languages you can rewrite accented characters to ones
without accents. For example in german you can write
“oe” for “6”, and in norwegian you would write “aa” for
“8”. Although this is very easy to do this for one european
language — there are often not more than five characters
that need this — it becomes a problem if you want to make
a URL usable string out of Cyrillic or Chinese text. In this
case you need software that can transliterate this script
into latin. This is where PHP's transliteration extension
comes in. The extension provides you with filters for
transliteration of scripts, but also filters that can strip off
accents, upper- and lowercase texts etc. The extension is in
PECL and provides only two functions:

* transliterate_get_filters() — to retrieve a list of

filters,
* and transliterate() — to do the actual transliterations.

There are a lot of filters to help you create a simple string

out of complex text for example to use in URLs or
filenames — very useful in a lot of cases.

Derick Rethans

Parancsol egy kis kortét?

A PEAR (kérte, vagyis PHP Extension and Application Repository), azaz a ,,PHP Kiegésziték és Alkalmazdsok
Gydjteménye” a PHP-ben irt kédok hivatalos gydjtéhelye, 2004 Gszén lett 6t éves. Fzen id6szak alatt igen
nagy mennyiségli kédot irtak meg, irtak djra és forditottak feje tetefére. Hova jutott ezalatt a PEAR?

Folyamatosan névekedett részvétele a médiaban és konfe-
rencidkon. Am a kozosség egyes csoportjai még mindig fel-
hozzédk az évekkel korabbi érveket a PEAR ellen. Ma
a PEAR-nek tobb mint 200 aktiv fenntartdja [1] van, és en-
nél joval tobb regisztralt fejleszt§ segiti rendszeres javita-
sokkal, foltokkal. A gytijtemény ma tobb mint 350 objek-
tum-orientalt csomag szamdra nyujt otthont. A letoltések
szama tallépett a kilenc million. Am barmilyen impresszi-
vek is ezek a szdmok, a PEAR-nek nagyon sok névekedési
fajdalommal kellett megkiizdenie az elmult években, hogy
meg tudjon birkézni sajat sikerével. Az egyik kulcskérdés
a vitdkban a PEAR projekt struktarajat érintette. A PEAR
alapvetd eszméi a ,fenntartok szabadsaga” és a ,csak j6 mi-
ndségli, nem redundans kod” egyidében. Talan mindkettd-
re rafér egy kis magyarazat.

A fenntartok szabadsaganak” eszméje 1ényegében azt je-
lenti, hogy a programirasi szabalyok és elfogadhat6 va-
laszidSk betartdsa mellett a fenntarté szabadon fejleszt-
heti az adott csomagot a sajat tempdjanak megfelelGen.
A PEAR legtobb csomagjat vallalati idében fejlesztették,
ezért fontos a fejleszté szamara hogy jelentds szava le-
gyen a csomag fejlesztési iranyanak meghatarozasaban.
A nyilt forraskéda programozéasban fontos, hogy a ,tulaj-
donlas” érzését adjuk a fejleszt6knek. Enélkiil jelentésen

megnd a kédrészlet magara hagyasanak valészintisége
abban az esetben, ha a fenntartonak mar nem fdz6dik
gazdasagi érdeke hozza. Mivel a PEAR fenntart6i azonos-
sagot tudnak vallalni a csomagjukkal, sokkal kisebb en-
nek az esélye. Természetesen mindezek mellett a PEAR
azt is elvarja a fejleszt6ktél, hogy befogadé hajlamot mu-
tassanak a megval6sithato Gj elképzelések irant is.

A ,csak j6 minGségi, nem redundans kod” eszméje tobbé-
kevésbé az ellenkezd iranyba vezet. A legnagyobb kihivas
e két eszme kiegyenstlyozasa volt. A PEAR kézbentartoi
Iényegében mar igen koran eldéntétték, hogy csak a vala-
milyen szinten feltilvizsgalt kédot engedik a gydjtemény-
be. Azaltal hogy mindenkit6l megkdvetelik a PEAR
programirasi szabélyok betartasat (kiillonosen az osztaly
elnevezési szabalyokét), valamint PEAR hibaobjektumok
hasznalatat, biztositottan kénnyd a kiilénb6zé csomagokat
kombindlni, méghozza minimalis atfedéssel. Ennek ered-
ményeként a PEAR képes a tobbi PHP gydjteményben rit-
kéan tapasztalat kovetkezetességet fenntartani. Mindez le-
het6vé teszi azt is, hogy mads fejleszt6k a forraskoédra ra-
nézve nem fognak elveszni az adott csomag fenntartéja-
nak ismeretlen stilusbeli kiilénlegességeiben. A PEAR egy
masik elénye az, hogy megprobalja a minimumra szoritani
az ismétlédé koéd mennyiségét. Ennek koszonhetSen



a PEAR képes arra forditani a fejlesztési erdfeszitéseket,
hogy minél tobb egyedi funkcionalitast nyajtson. Tovabbi
elény az is, hogy a csomagok felhasznal6it nem arasztjak el
a lényegében azonos dolgokat ugyantagy, csak mas met6-
dusnevekkel megvaldsité forraskédok. El6z6 mondatom-
ban kozvetve mar szerepelt ez, de fontos hogy tjra hang-
stlyozzam: a PEAR nem tekinti a kédot redundansnak, ha
az mas megkozelitéssel nytjtja ugyanazt a funkcionalitast.
Ez magéba foglalja azokat a csomagokat is, amelyek egy
Osszetettebb alternativa nagyban leegyszertisitett megva-
16sitasat nyajtjak, és forditva.

Mig a PEAR altal valasztott médszerek megkérddjelezhets-
ek, az elérni kivant valddi cél valdszintileg kevesebb kritika
célpontja lehet. Mint azt mar emlitettem, a PEAR-nek hirte-
len novekedéssel kellett szembenéznie, és sajnalatos mo-
don a projekt nem reagalt id6ben bizonyos alapelveinek
korai megformalasaval. Ebbdl kifolyélag néhany csomag
nem koveti teljes egészében ezeket az elképzeléseket. Am
a PEAR csoport [2] és a PEAR min&ségbiztositasi csapat [3]
létrehozédsa mar szamos esetben megoldotta ezt a gondot.
Ugyanakkor nagy erdfeszitéseket tesznek annak érdeké-
ben, hogy eltiintessék a PEAR 4ltal szerencsésen a projekt-
hez vonzott nagyszamu fejleszté be6zonlése okozta zavar
legutols6 nyomait is. Ennek eredményeként a PEAR-nek
szamos olyan mitosszal kellett szembenéznie, amelyek vé-
giill minden nagy projektet korbevesznek. Ezen mitoszok
némelyike alaptalan vagy egyértelmden téves. Masok okait
pedig mar régesrég megsziintették, vagy legalabbis mar
olyan mértékben megvaltoztattak, hogy egyszertien nem
érvényesek a mai PEAR-re.

A legtobbet hangoztatott mitosz a PEAR koriil talan az,
hogy lasst, hiszen minden csomagot a lassti PEAR alaposz-
taly hasznalatara kényszerit. Manapsag nagyon sok cso-
mag csak a hibakezeléshez tolti be az alaposztalyt. Emellett
mar hénapokkal ezel6tt kijavitottdk a PEAR alaposztaly
azon kulcsproblémait, amelyek jelentSs teljesitménycsok-
kenést okoztak. Az alaposztaly elényei azonban még min-
dig egyértelmdek, kiilénosen a fejlett hibakezelés [4], amely
legalabbis megkoénnyitette a varakozast a kivételkezelés
megjelenéséig, és amely egyesek szamara még felsSbb-
renddbb is maradt annal. Az a tény, hogy a PEAR alapa
adatbazis-absztrakcios rétegeknek sikeriilt gyéztesen kike-
rillnie sebességtesztekbdl [5], szintén annak bizonyitéka
hogy a PEAR egyaltalan nem lasst. Emellett annak k6szon-
hetden, hogy ma mar szamos ingyenes [6] [7] vagy akar ke-
reskedelmi [8] termék is rendelkezésre all a béjtkod
gyorsitotarazasahoz, szintén nagyban csokkent az egyes
kédsorok teljesitménybeli hatdsa. Manapsag sokkal fonto-
sabbak példaul a fajlmtveletek. Mivel a PEAR csomagok
tokéletesen integralédnak egymassal, kevesebb fajlt kell be-
tolteni, és a karbantarthat6sag érdekében sem kell aldoza-
tokat hoznunk. Ha t6bb csomag is hasznalja a PEAR alap-
csomagot, az azt tartalmazo6 fajlt példaul csak egyszer kell
betolteni, akarhany csomagot alkalmaz az adott lekérés.
A szintetikus sebességtesztek értelemszertien soha nem
mutatjak ki ezt.

Egy masik kedvelt mitosz az, hogy a PEAR projektet
a ,belsGsok” sziik kore vezeti, és zart a ,kiilsGsok” elGtt.
A PEAR kézben tart6i odafigyelnek a kod mingségére. Am
azt is tudjuk, hogy a legtobb fejlesztének hasznara valik
ha a kozosség elé all. Ezért a PEAR-be gyakran keriilnek
csomagokat magasan motivalt fejlesztdktdl, akik az atte-
kintési folyamat soran szerzik meg a sziikséges tudast
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a PEAR mindségi kévetelményeirdl. A PEAR csoport sze-
rint havonta 3-8 fejleszt6t vesznek fel, 4ltaldban az ugyan-
ilyen szamu elfogadott ajanlasnak koészénhetSen. Egy cso-
mag felajanlasanak folyamata ugyanakkor mindenki el6tt
nyitva all. Annak érdekében, hogy attekinthetSbb legyen
a folyamat, a PEAR projekt létrehozott egy PEPr nevd
rendszert [9], amely az ajanlds minden egyes szakaszat
kezeli. Persze a kozosség el6tt mar ismert fejleszt6knek
sokkal kénnyebb bejuttatniuk a csomagjukat. Ez nagy-
részt annak koszonhets, hogy az 6 kodjuk mar megfelel
a PEAR programozasi szabalyoknak, ezzel jéval meg-
koénnyitve masok szamdra sajat szabadidejiik felajanlasat
a visszajelzésekre. Emellett az ismert fejleszték akar csak
egy Otlet felajanlasaval is bejuttathatjak csomagjukat, mig
az ismeretlenektdl ehelyett kédot kérnek. Ennek oka egy-
értelmden az, hogy az ismert PEAR fejleszt6k mar kihar-
coltak maguknak valamilyen bizalmat. Tehat a tobbiek
tudjak, hogy megbizhatnak ebben a fejlesztében, hogy
végigviszi a dolgot. Mint azt kordbban leirtuk, a PEAR
nem enged meg redundans csomagokat, igy komolyan le-
lassitana a fejlesztést, ha valamely korabban elfogadott
csomag sohasem jutna el a stabil 4llapotig. Végiil pedig az
0sszes PEAR fejlesztének ugyanolyan stlya van a donté-
sek meghozatalaban, és ahhoz, hogy valaki PEAR fejlesz-
t6vé valhasson, minddssze annyi kell, hogy sikeresen fel-
ajanljon egy csomagot, vagy bekeriiljon egy mar létezd
csomag tarskészitSi kozé. Azok akik szeretnének bekertil-
ni a hivatalos PEAR fejleszték k6zé, de nincs felajanland6
csomagjuk, vegyék fel a kapcsolatot a PEAR mingségbiz-
tositasi csoportjaval, f6leg ha egy csomag fenntartéja kért
tolik segitséget.

A PEAR ellen gyakran hangoztatott érvek egyike az,
hogy a ,fejleszt6k szabadsaga” elvének koszénhetSen le-
hetetlen egy csomag jovéjét befolyasolni. Vagy még
rosszabbtdl félnek, hogy a hibakat a fejleszt§ csak akkor
javitja ki, ha kedve lesz hozza. Mig a multban tényleg el6-
fordulhatott ilyen, a valésagban igen kevéssé kell aggod-
ni miatta. Azok ko6zott, akik ezt az allitast hangoztattak,
nagyon kevesen szantak idét arra, hogy megismerjék,
hogyan miikddik a PEAR projekt, vagy a nyilt forraskéda
fejlesztés altalaban. Annak érdekében, hogy a felhaszna-
16k szempontjai nagyobb hangstlyt nyerjenek, megala-
kult a PEAR mindségbiztositasi csapat, és lefektettek bizo-
nyos szabélyokat a mindségi problémak kezelésére. Ezek
egy egyértelmi folyamatot definidlnak arra is, ahogyan
a megvalaszolatlan hibajelentéseket kezelni kell. A miné-
ségbiztositdsi csapat ugyanakkor segit tobb erdforrés el-
kalonitésében egy-egy csomag szamara, felkutatva azo-
kat a fejlesztSket, akik esetleg segitenének. Végiil a csapat
foglalkozik az elarvult, magukra hagyott csomagokkal is,
és altalaban megprobal minden problémat kezelni a cso-
magokkal kapcsolatban.

A dokumentacié hidnyat is sokan felvetették a PEAR hasz-
nalata elleni érvként. Ez a kérdés még nem megoldott
teljesen. A dokumentaciora igazabdl nincsenek valdédi ko-
vetelmények. Egy informalis kovetelmény az, hogy leg-
alabb néhany példat mellékelni kell egy csomaghoz.
A PEAR koédolasi szabalyok megkévetelik, hogy minden
szkriptnek teljes PHPDoc megjegyzésekkel kell rendel-
keznie, és par honapja a PEAR maér teljes API dokumenta-
ciét is nyGjt minden kiadas szaméra ezen PHPDoc meg-
jegyzések alapjan. Ez kétségkiviil nagy elSrelépést jelen-
tett. Emellett mind tobb és tobb fejleszts kezdte egyre ko-
molyabban venni a dokumentaciét, kiilénésen azutan,
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hogy rajottek mennyi idét takaritanak meg ezzel, hiszen
nem kell ugyanazokat a kérdéseket tjra és Gjra megvala-
szolniuk valamelyik levelezdlistain vagy IRC csatornan.
Egy masik jelent6s folyamatban 1év6 munka egy-egy
PEAR wiki készitése minden csomaghoz. Egy wiki sokkal
alacsonyabb korlatokat allit a bejegyzések elé, mint
a PEAR altal jelenleg hasznalt DocBook dokumentaciés
formatum. Valéjdban az elképzelés az, hogy a wiki kiegé-
sziti a mar meglévé DocBook és APl dokumentaciét.
Egyes csomagok korabban is nagy sikerrel hasznaltak kiil-
s6 wikiket a felhasznaléi dokumentacié kiépitéséhez. Mig
a wiki erdfeszitések jelenleg is folynak, a kozelmultban
mar megvalésult a PEAR honlap egy 6j funkciéja: minden
PEAR csomag weboldalan elérhet§ a trackback szolgéalta-
tas, akarcsak a kedvelt blogokon. Barmely felhasznal al-
kalmazhatja a trackbacket, amely egy linket jelenit meg az
adott csomag honlapjardl a felhasznal6 sajat blogjara.

Végezetiil pedig a PEAR nyilt forrask6da. Barmilyen meg-
valaszolatlan kételyt fel lehet tenni valamelyik levelez6lis-
tdn, mindazonaltal eléggé valdszintitlen, hogy a kulcsel-
képzelések barmelyike valaha is megvaltozna. Ez nem je-
lenti azt, hogy a PEAR projekt nem fog magaba tekinteni,
inkdbb azt hogy egy alapvet§ Gjratervezés valdszintleg
tobb bajt okozna, mint hasznot. Az a tény hogy a PEAR

szabad forraskédu, azt jelenti hogy valészintleg kénnyebb
lenne és kevesebb gonddal jarna egyszertien egy hasonl6
4j projektet inditani, amely a PEAR altal tartalmazott ko-
dot alapként hasznalna. Emellett mindig van lehet8ség ja-
vitasokra, és a nyilt forraskéd azok miatt életképes, akik
nem csak beszélnek, hanem cselekednek is. A PEAR folya-
matosan fejlédni fog, és nem csak a jelenlegi tagok munka-
ja altal, hanem méginkabb azon 4j fejleszt6k munkajaval,
akik folyamatosan csatlakoznak a projekthez.
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Lukas Smith

How about some PEAR for you?

PEAR, the PHP extension and application repository, is the official code repository for code written in
PHP itself. The project turned five last fall. A lot of code has been written, rewritten and turned upside
down during this time. So where has PEAR gotten itself?

Coverage in the media and conferences has steadily been
growing. Yet large portions of the community still bring
up the same arguments against PEAR from years back.
Today PEAR has over 200 active maintainers [1] and many
more registered developers that help out with frequent
patches. The repository is home to over 350 object
oriented packages. Total download numbers exceed 9
million. While these numbers are impressive, PEAR had
to go through a lot of growing pains in the recent years to
cope with its own success. One of the key arguments has
been concerning the structure of the PEAR project. The
core ideas of PEAR are “maintainers’ freedom” paired
with “only high quality non-redundant code”. Both ideas
need a bit of explaining.

The idea of “maintainers’ freedom” essentially means, that
within the coding standards and reasonable reaction times
the maintainer is free to develop the given package at his
own pace. Most packages in PEAR were developed on
company time and therefore it is important for the
developer to have considerable say in what direction the
package takes. Also in open source it is important to give
people a sense of “ownership”. Without it the likelihood
for pieces of code to become abandoned if a maintainer
does not have a commercial interest anymore increases
considerably. Since maintainers in PEAR can identify
themselves with their package, the chances of this
happening are much smaller. Of course PEAR expects
developers to be receptive of new ideas if they are feasible.

The idea of “only high quality non-redundant code”
goes more or less in an opposite direction. The greatest
challenge in PEAR has been in balancing these ideas.
Essentially, PEAR maintainers decided early on to only
allow code into the repository that has been peer
reviewed on some level. By requiring everybody to
follow the PEAR CS, especially a common class naming
standard, and also to use the PEAR error object, PEAR
ensures that it is easy to combine different packages
with minimal overhead. As a result, PEAR maintains a
level of consistency rarely paralleled in other PHP
repositories. This allows other developers to be able to
look at the source and not get bogged down by
unknown style peculiarities used by the given package
maintainer.

Another aspect is that PEAR aims to reduce redundant
code to a minimum. Due to this fact, the PEAR project is
able focus its development efforts to provide as much
unique functionality as possible. The added benefit is
that users of PEAR packages are not overwhelmed with
packages that essentially do the same thing in the same
way with different method names. The previous
sentence already mentioned this, but it is important to
note it again. PEAR does not consider code redundant, if
it provides the same functionality with a different
approach. This also includes packages that provide a
much simplified implementation of a more complex
alternative and vice versa.



While the methods chosen by PEAR may be disputable,
the actual goals PEAR tries to achieve are probably less
cause for criticism. As already mentioned, PEAR had to
deal with rapid growth and unfortunately the project
didn’t react in time to formalize some of its principles
early on. Therefore some of the packages do not follow
these ideas to the last point. However, the creation of the
PEAR group [2] and the PEAR QA team [3] has already
remedied this situation in a lot of cases. At the same time
efforts are being made to clean up the last remaining
messes caused by the great influx of new developers
PEAR had the fortune of attracting. As a result, PEAR is
faced with myths that large projects eventually always
surround. Some of these myths are unfounded or plain
wrong. Some of them have long been fixed or at least
improved to the point, where they simply don’t apply to
PEAR as it is today.

Probably the myth thrown around the most is that
PEAR is slow, since it forces all packages to use the slow
PEAR base class. A lot of packages only load the base
class for error handling these days. Also the key
deficiencies in the PEAR base class which has resulted
in considerable performance degrading have been
worked out months ago. The benefits of the base class
however are still very apparent. Especially the
advanced error handling [4] has at least soothed the
wait for exceptions and to some remain even superior.
The fact that PEAR based database abstraction layers
manage to lead benchmarks [5] also proofs that PEAR is
certainly not slow by definition. Furthermore, due to
the fact that there are now numerous choices, both free
[6][7] and commercial [8] for byte code caches, has also
greatly diminished the performance impact that each
line of code has on performance. More important is
nowadays things like file I/O. Since PEAR packages
integrate with each other perfectly, less files need to be
loaded without sacrificing maintainability. If several
packages use the PEAR base class for example, the file
containing it only needs to be loaded once, regardless
of how many packages are being included in the given
request. Obviously, synthetic benchmarks never show
this fact.

Another popular myth is that PEAR is driven by an elite
of insiders and is closed to outsiders. PEAR is very
concerned about the quality of its code. However we
also know that most developers benefit greatly from
being exposed to the community. So often PEAR
accepts packages from highly motivated developers,
which only through the peer review phase attain the
necessary knowledge of fulfilling the PEAR quality
criteria. According to the PEAR group, around 3-8 new
developer accounts are opened per month, usually as a
result of an equal number of accepted proposals. The
actual process of proposing a package is at the same
time open to anyone. In order to make the process
more transparent, the PEAR project has created a
system called PEPr [9] which handles all stages of a
proposal. Of course developers who are already known
in the community will have an easier time to get their
packages in. This is mainly due to the fact that their
code already matches the PEAR CS, making it easier for
people to donate their spare time to provide feedback.
Also known developers might be able to get their
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packages in based on proposing an idea only, while
newcomers will be asked to show code instead. The
reason is obviously that known PEAR developers have
attained a level of trust. So others know that they can
count on that developer to follow through. Since PEAR
doesn’t allow redundant packages as defined above, it
could seriously slow down development if a developer
whose package has been accepted never brings the
package to a stable state. Finally all PEAR developers
have equal say in all decisions and all it takes to become
a PEAR developer is to either successfully propose a
package or to be added as a contributor to an existing
package. People looking to become official PEAR
developers, but don’t have a package to propose should
contact the PEAR QA team, if any maintainer had
issued a call for assistance to them.

Concern often raised against PEAR is that due to
“maintainer’s freedom” it is impossible to affect the future
of a package. Even worse they fear that bugs will only be
fixed if the maintainer feels like it. While there has been
some merit to this in the past, in reality this was of much
smaller concern. A lot of people making such claims never
really take the time to get to know how the PEAR project
or open source in general works. In order to strengthen
the user’s point of view, the PEAR project founded the
PEAR QA team and set of some rules on how quality
issues are handled. These define a clear process of how
unhandled bug reports are dealt with. The PEAR QA
team at the same time helps allocating more resources to a
package if needed by looking for potential contributors.
Finally the QA team handles orphaned packages and
generally tries to identify issues in packages.

Lack of documentation has also been named as a reason
not to use PEAR. This issue is not fully adressed yet.
There is actually no requirement for documentation.
There is an informal requirement to provide at least a
set of examples. The PEAR CS does specify that all code
must have feature complete PHPDoc comments and
since a few months PEAR now provides full API
documentation for every release using these PHPDoc
comments. This is without a doubt a huge leap forward.
Also more and more developers have begun to take
documentation more seriously. Especially as they begin
to notice how much time they save this way, over
having to answer the same questions repeatedly on one
of the mailing lists or on IRC. Another key effort
currently underway is to create a PEAR wiki for every
package. A wiki allows a much lower barrier to entry
than the current documentation format used in PEAR
called DocBook. However the idea of the wiki is to
complement the DocBook and API documentation
already available. Some packages have already used
external wikis with huge success as their means to build
up end-user documentation. While the wiki efforts are
still underway, a new feature to the PEAR website was
already recently added. All PEAR package homepages
now have trackback feature just like many popular web
blogs have. Any user can post a trackback, which will
add a link to their blog from the given package
homepage.

Finally PEAR is open source. Any concern left unans-
wered can easily brought up on any of the mailing lists,
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however it is highly unlikely that any of the key ideas
will ever be changed. This is not to say that the PEAR
project is unwilling to reflect upon itself, but simply
that such a fundamental reinvention is probably more
trouble than its worth. The fact that PEAR is open
source means that it's likely to be easier and more
trouble free to simply create a competing project that
uses the code in PEAR as a foundation. Furthermore
there is always room for improvement and open source
lives by people actually making things happen and not
by talking alone. PEAR will continuously evolve not
only through the work of current members but more
importantly by new developers joining the project.

Related links

[1] http://pear.php.net/package-stats.php

[2] http://pear.php.net/group/

[3] http://pear.php.net/qga/

[4] http://phpmag.net/itr/online_artikel/psecom,
id,330,nodeid, 114.html

[5] http://sourceforge.net/mailarchive/message.php?
msg_id=10269486

[6] http://pecl.php.net/package/APC

[7] http://eaccelerator.net/HomeUk

[8] http: / /www.zend.com/store/products/zend-
platform/index.php

[9] http: //pear.php.net /pepr/

Lukas Smith

A WACT modularis
keretrendszer bemutatasa

Az el6adas azokat a halad6 PHP fejlesztéket célozza meg,
akik tobb éve allnak kapcsolatban a nyelvvel, és nyitotta
valtak masok altal bevaltnak megitélt médszerek megis-
merésére. Azoknak hasznos igazan az el6adas, akik pro-
baljak a megoldasok kozott megtalalni a legcélszertibbe-
ket és fontosnak tartjak a fejlesztend$ webes alkalmaza-
sok belsé szerkezetének attekinté felépitését.

A WACT jellegébdl ad6ddan elsGsorban nagyvallalati kor-
nyezetben, illetve 6sszetett webes portalok fejlesztésében
hasznalhat6é hatékonyan. Sz6 esik a keretrendszer belsd
architekttirajarél, sablon motorjarél, trlapkezelésérdl és
ellendrzésérdl, hibakezelésérdl, adatbazismotorjarol, va-
lamint konfiguraciés alloményairdl is.

Az id6 rovidségébsl adéddan részletes oktatds helyett
sokkal inkdbb egy olyan bemutatéra kell szdmitani,
amely kedvet teremthet a keretrendszer megismerésére

és alkalmazasara. Egy halad6 fejleszt§ szamaéra a teljes el-
sajatitas 1,5-3 hénapot vesz igénybe.

Az érdeklédSknek javasolt Nagy Gusztdv: Tervezési
mintdk és a PHP 5 cimii eladasanak el6zetes meghallga-
tasa, vagy elolvasasa a 39. oldalon, hiszen a WACT pro-
jekt ismert tervezési mintékra épiil.

Mocsnik Norbert

Tiz éve fejleszt, 6t éve PHP nyelven. Az utdbbi évben nagyuvdlla-
lati rendszerek és dsszetett webes portdlok szakértdjévé vilt. Nagy
lelkesedéssel figyeli a nemzetkozi kozosség nyilt forrdsii fejleszté-
seit, két éve fejlesztdje a PEAR, hat honapja a WACT projektnek.
A hibajelentéseken és folt-készitéseken, levelezdlistin keresztiili
tamogatdson kiviil a PEAR kézikonyov egyetlen magyar forditoja.

Bévebb informici a http://norbert.mocsnik.hu cimen.

Példak PEAR osztalyok

hasznalatara

Lukas Smith teljes projektrél sz6l6 ismertetdjét kovetSen
ezen az el6adason konkrét példak keriilnek bemutatésra
az egyes csomagok hasznalatat illetéen. Az el6adas célja
a rendelkezésre all6 id6ben minél tobb PEAR csomag be-
mutatésa a jelenlévéknek, hogy képet kapjanak a projekt
sokszintiségérdl, és otleteket arra, hogy miként hasznosit-

hatjak a raktarban talalhat6 kodot sajat programjainkban.

A PEAR csomagok kivaléan egyiittmdkodnek, és
hatékonyan segitik feladataink megoldasat. Modularis

kialakitasuk lehet6vé teszik, hogy adott célra csak a
sziikséges kodokat hasznaljuk fel. Rdaddsul a PEAR 4j
alapcsomagjanak koszonhetSen sajat koédtarunkat is
illeszthetjiik a rendszerhez.

A résztvevdk egyuttal kérdéseiket is feltehetik, amelyek-
re jO eséllyel a helyszinen valaszt kapnak.

Mocsnik Norbert
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A WSDM weboldal-tervezési
modiszer a gyakoriatban

A webfejlesztés gyakorlatira sokszor a kaosz jellemzd. Ad-hoc jelleggel, koncepcié és tervezés nélkil
késziilnek oldalak. Ennek egyik oka, hogy a fejleszték egy része nem ismer 9lyan mdédszert vagy
médszertant, amely végigvezetné egy webhely fejlesztésének folyamatan. Igy tehdt hasznos,

ha megismerkediink ezekkel.

A weboldal-tervezési médszerek koziil a Web Site Design
Method tobb szempontbdl is kiemelkeddének tiinik, érde-
mes tehat ezzel megismerkedni. A tervezés e moédszer
szerint elsGsorban diagramok rajzolasat jelenti. A terve-
zés kozbeni dokumentalashoz a legismertebb eszkozt, az
UML-t érdemes alkalmazni, a médszer eredetileg sajnos
kevésbé ismert jelolésmodokat alkalmaz.

Az illusztracioként szereplS példak egy valds webhely
tervezését is bemutatjak: a szerzd sajat honlapjanak kiala-
kitasat kisérhetjiik végig. Miel6tt a médszer konkrét meg-
ismerését elkezdenénk, kovetkezzen a tervezési metodo-
l6giak egy rovid felsorolasa, amelyen keresztiil bepillant-
hatunk e médszerek vilagaba.

Néhany madszer rovid attekintése

A HDM (Hypertext Schema Design, 1993) tjdonsagnak
szamitott a témaban, az alapfogalmakat fektette le. Nem
igazan terjedt el, de az objektumorientalt tovabbfejleszté-
se, az OOHDM mar sokkal inkdbb, ma is kozkedvelt
mobdszer. Bevezeti a modellezésre épiilS tervezést.

Az OOHDM (Object-Oriented Hypermedia Design
Method, 2001) objektumorientalt fogalmakra épitve ad
mobdszert a tervezéshez. Az objektumorientalt tervezési
fogalmak hasznalata természetesen az alkalmazési kort is
sztikiti, de ez nem hatrany, hiszen a megvaldsitashoz
kozvetleniil alkalmazhat6 fogalmakat kapunk a tervezés
soran. Négy lépésben fogalmazza meg a médszer 1énye-
gét. A fogalmi tervezés az alapfogalmakat rogziti oszta-
lyok, kapcsolatok leirdsaval. A navigacié tervezés a fel-
hasznalok tipusai, és a feladatok mentén modellez. Az el-
vont feliilet tervezés a navigaciés objektumok konkrét
megjelenitését rogziti. Végiil a megvalésitasi szakasz az
objektumorientdlt modellezésre épiilve ad atmutatast
a megval6sitashoz.

A WebML (Web Modeling Language, 2000) grafikus jelo-
lések mellett XML formatumat szoveges leirasra éptil.
A modellezés négy nézSpontbdl torténik. A strukturalis
modell E-R diagramokkal és UML osztalydiagramokkal
dolgozik. A hipertext modell a kompozicids és navigacios
modellre épiil. A megjelenitési modell a grafikus kinéze-
tet XML jelolésekkel formalizdlja. A személyre szabott
modell azonositja a felhasznal6kat és a felhasznal6i cso-
portokat, igy biztositva az egyéni tartalmat.

A W3DT (World Wide Web Design Technique, 1996) nagy
méretti webhelyek tervezésére specializalédott. Adatba-
zis-szerd és informacié kézponta tervezést tesz lehetévé.
Elénye, hogy viszonylag konnyen attekinthet6 kezdd ter-
vezdk szdmara is.

A WSDM tervezeési folyamat

Célok
megfogalmazasa
Felhasmalo modellezés
Felhasznaldk
osztalyozAsa
Felhasznaldk
jellemzése

Fogalmi tervezes

Informaris- Funkcionalis Nawigacid
modellezés tervezés tervezés
Megvalositas tervezése
Oldal- Latvany- Logilcai adat-
tervezes tervezes bazis tervezeés

Il

[ Megvalositas ]

A folyamat az abran lathaté lépésekbdl all. Az egymas
alatti 1épések egymas utdn hajtandok végre, mig az egy-
mas mellettiek akar parhuzamosan is végezhetdk. Mint
minden tervezési folyamatnal, itt is a célok megfogalma-
zasa az els6 1épés. Egy mondas szerint: ha nincs célod, ak-
kor azt tokéletesen el fogod érni. A példa webhely elsGdle-
ges célja, hogy az oktaté minden, az altala tanitott hallga-
tok szamara sziikséges informaciot publikalni tudjon. Ma-
sodlagos cél, hogy ne csak a hallgaték, hanem bérki, aki
a programozas, webfeljesztés témakorében érdekldd, ta-
lalhasson hasznalhaté informacidkat. Utolsé célként pe-
dig akar személyes tartalmak publikalasat is kittizhetjiik.

Felhasznalo modellezés

Ki kell emelni azt, hogy a WSDM tervezési folyamata
a felhasznaldk kiilonbozségét és specialitasat helyezi
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a kozéppontba. Ennek az igen fontos lépésnek (ami az
tizleti szféraban 1étkérdés lehet) a nyomai ugyan felfe-
dezhetSk mas modszereknél is, de a WSDM az elsG és
alapvetd 1épéssé emeli. Ezzel jelentSsen hozzajarul a fel-
hasznal6-kézpontt oldalkialakitashoz.

Felhasznalok csoportositasa

Az oldalra latogat6 felhasznalok ugyan egyedi személyi-
ségek, de a webhelyhez val6é viszonyuk szempontjabdl
sok a hasonlosag kozottiik. Eppen ezért érdemes a hason-
16 céllal érkezé felhasznaldkat egységesen kezelni, és sza-
mukra, mint egy kozos osztaly tagjai szdmara ugyanazo-
kat a lehet6ségeket biztositani. Az elsé 1épés tehat a fel-
hasznél6-koézponta tervezésben az osztalyok megfogal-
mazasa. A példa webhely céljait megvizsgélva a kdvetke-
zG8 csoportokat azonosithatjuk.

* A ldtogaté a legaltalanosabb osztaly, ebbe mindenki be-
letartozik. Példdul minden ldtogaté szamara hasznos in-
formaci6 lehet a tulajdonos telefonszama, de egy dol-
gozat eredményét csak az adott hallgaténak szabad
megtudnia.

A latogato egy specialis esete a szakmai érdekl6dé (a

tovabbiakban érdeklddd), aki a webhely éltalanos szak-

mai tartalmara kivancsi lehet.

» Az érdeklédé specilis esete a hallgatd, aki az oktaté te-
vékenységével valamilyen kapcsolatban 4ll. Ot val6szi-
niileg a tanulasaval kapcsolatos specialis lehet&ségek is
érdekelni fogjak.

* Szintén a latogat6 specialis esete a tulajdonos, aki az ol-
dal tartalmanak 6sszeallitasat végzi.

Ezzel a csoportositassal (UML széhasznélattal élve) az
aktorokat (a rendszer felhasznaléit), és a koztiik fennallé
oroklési kapcsolatokat is megkaptuk.

Felhasznalok jellemzése

Személyes
infortmacidlk
Adminigziracids
lehetdségel

infortndcidk

hasznalékat. Ezek a sajat személyre szabott lehet&sége-
iket is elérhetik, péld4ul csak a regisztralt hallgaté néz-
heti meg a dolgozata pontszdmat. Virtualis hallgatéra
azért van sziikség, hogy hallgatokat tudjon kezelni az
oldal addig is, amig a felhasznalé ténylegesen nem re-
gisztralja magat a webhelyen. Masként fogalmazva: fél-
év kezdéskor az 6sszes olyan hallgatd, aki az oktatondl
vett fel legalabb egy o6rat, automatikusan bekeriil az
adatbazisba virtudlis hallgatoként. Regisztralt hallgato
azonban csak akkor valik bel6le, ha a webhely szolgalta-
tasait ténylegesen hasznalni akarja, és 6 maga regisztral.
Az UML hasznélati eset (use-case) diagramja az abran
lathato.

Fogalmi tervezés

Az el6z6 fejezet a webhely felhasznaldk felé valé képét
vizsgalta. Ez a fejezet a belsd, atfogé szerkezettel foglalko-
zik. Az objektum-modellezés — az UML jel6lések és objek-
tumorientalt gondolkodasi sémak alkalmazasanak ko-

szonhetden — az el6z6 pontban mar részben elkésziilt, igy
csak az 1j részekre koncentralunk.

Informacio-modellezés (objektum-modellezés)

Az objektum modellezés célja, hogy a webhely informaci-
0s szerkezetét leirja. Ennek médja az informéacio leirdsara
szolgéld alapfogalmak (objektumok, osztalyok), azok tu-
lajdonsagainak és kapcsolatainak feltérképezése.

infi

rrnAcidk

Személyes

oltatasi

informacidk

A felhasznalék osztalyozasan kiviil egyéb jellemzdket is
érdemes figyelembe venni. Az egyik alapvet§ tervezési
kérdés a regisztralt felhasznalok kezelése. A példa
webhely esetén meg kell kiilonboztetni a regisztralt fel-
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Példaként az alapvetd célnak tekintett iranyitott informa-
ciokozlést fogjuk megvizsgalni. Természetesen a teljes
webhelyet ki kell még egésziteni a kiilonb6z6 felhaszna-
16k kezelésével, és egyéb kényelmi szolgaltatasokkal is,
amit most itt nem részleteziink.



A példa legfontosabb osztélya a hir, hiszen ez a fogalom
jelenti az informdciokozlés alapjat. Ennek attribtitumai
nem kivannak tal sok magyarazatot, talan annyit érde-
mes megjegyezni, hogy a mikortdl és meddig tulajdonsa-
gok lehetGvé teszik iddzitett tartalmak elhelyezését.

Az egyes tartalmak cimzettjeinek kore tobb szinten is
meghatarozhaté. A csak egyetlen regisztralt hallgaténak
sz616 hir (pl. a dolgozat eredménye) a hallgatonak szol
kapcsolaton keresztiil irhaté le. Az egész csoportoknak
sz616 hir (pl. a dolgozat id6pontjanak valtozasarol) a cso-
portnak szdl kapcsolaton keresztiil lathat6. Hasonlé mo-
don a latogaték egy-egy osztalyanak (pl. latogato, ér-
dekl6dd stb.) szol6 hirek is betervezhetdk, ez azonban
mar nem szerepel az abran terjedelmi okokbdl. Termé-
szetesen ezek a cimzési lefrasok tobb szinten is kombi-
nélhatdk, pl. egész csoportok mellé egyéni hallgatoknak
is adhatunk lathatasi jogosultsagot a megfelel6 kapcso-
lat felvételével.

A hir osztaly masik fontos kapcsolata a része relacié. Ez le-
irja, hogy a hir egy vagy tobb hirelembdl 4ll, igy tetszdle-
ges tartalma hir sszeallithat6. Maga a hirelem osztaly
absztrakt, vagyis csak a (nem absztrakt) leszarmazottai
példanyosithatok. A leszarmazottak talan nem szorulnak
magyarazatra.

A példat lehetne még tovabb finomitani, pl. a hireket ti-
pusokba vagy kategdridkba szervezni, amelyek faszerke-
zetet, vagy még célszertibben tobb Gssel rendelkezé halot
alkothatnanak. Ez természetesen tobbé-kevésbé kivaltha-
t6 egy jol hasznalhat6 keresével, vagy esetleg egy kulcs-
sz6-halmaz tartalmakhoz rendelésével.

Funkcionalis tervezés

A funkcionalis tervezésnek az a feladata, hogy meghataroz-
za a webhely altal nyuajtott szolgéltatasok korét. Ez a 1épés
a WSDM szerint ugyan kiilon 4ll, de a médszer jel6lései he-
lyett az UML-t alkalmazva akar a felhasznal6k modellezésé-
vel egylitt is elvégezhetd. Bizonyos értelemben ez praktiku-
sabb is, hiszen a felhasznalok konkrét beazonositasa sokszor
csak a nytjtott szolgaltatasok (az UML széhasznalataval él-
ve hasznalati esetek) megfogalmazasaval egyiitt lehetséges.

Navigacio tervezés

A navigaci6 tervezés két Gjabb kérdésre ad valaszt. El6-
szor is megfogalmazza, hogy a latogaték a mar korabban

Szakomai infomndcidle

Személyes informacidk

Kezddlap

[ hallgats bilépett ]
[ tutajdonog belépelt ]

Oldtatisi informacidk

Adminisziracios
lehetdiségek

Ceoporthirel

Hallgatdi hirek
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tisztazott hasznalati esetekben milyen képét lassak a rend-
szernek. Mésrészt az egyes hasznalati esetek kdzotti moz-
gasi lehetGségeket is leirja. E 1épés leirasara az UML élla-
potgép-nézete jol hasznalhato.

Megvalositas tervezése

Egyre kozelebb jutunk a folyamatban a konkrét megvalé-
sitashoz. Itt mar az egyes oldalak informacios szerkezete
is megjelenik és az adatbazis logikai felépitése is elkésziil.

Oldaltervezés

Ez a 1épés erGsen épit a navigacid tervezés eredményé-
re. Itt azonban mér nem csak az oldalak neve és az azok
kozti linkek fogalmazhaték meg, hanem az oldalak in-
formacidtartalma is. Ezen kiviil azért a linkekrdl is pon-
tosabb leirast kaphatunk, elsGsorban a tobbes kapcsola-
tok terén.

Latvany-tervezés

Az egyes oldalak kinézetének sematikus tervezése kovet-
kezik. A navigacids, tartalmi és egyéb teriiletek eloszlasat
legcélszertibb papiron vagy rajzprogrammal elkésziteni.
A HTML megval6sitast csak ezutan érdemes elkezdeni.

Logikai adatbazis tervezés

A logikai adatbazis tervezés lépése természetesen attdl is
fiigg, hogy milyen tipust adatbazis-kezel6t hasznalunk.
Bar a logikai tervezés szintjén még sok rendszerspecifi-
kus kérdést figyelmen kiviil hagyhatunk, azt azért tisz-
tazni kell, hogy relaciés, vagy esetleg a ma még nem tal
jellemz& objektum-relaciés modellre épiil6 megvalésitast
fogunk-e alkalmazni.

A logikai adatbazis tervezéshez hagyomaényos esetek-
ben az egyed-kapcsolat diagramot, vagy — relacids adat-
bazis séma esetén — egybdl a relaciés sémat szokas leirni,
megvaldsitva a normalizdlast is. Jelen esetben azonban
az informacié modellezés soran elkésziilt objektum mo-
dellt (UML szerint osztaly-diagramot) érdemes tovabb
pontositani. Ennek a konkrét megvalésitdsa mar jelentd-
sen talmutat jelenlegi kereteinken, de errél szél a konfe-
rencia egy masik témaja is: az Objektum-relacios leképe-
zés PHP-ben cim el6adas.

Megvalositas

A WSDM tervezési mddszer tehat addig a 1épésig vezet
el, ahol a konkrét megvalésitas kezdédik. Egy alaposan
atgondolt, precizen megtervezett szerkezet alapjan a ko-
dolas is jelentSsen egyszertisodik.

Nagy Gusztav

Tizenhat éve foglalkozik programozissal, eldszor hobbi szinten,
majd programozdé matematikus hallgatéként, hét éve pedig okta-
toként. Tobb mint hiisz programozdsi nyelv logikdjdval és szin-
taktikdjdval ismerkedett meg eddig. Négy éve tanit a Kecskeméti
Féiskola GAMF Kardn, elsésorban C/C++ és Java programo-
zdsi nyelveket. Az objektumorientdlt programozissal, a progra-
mozds elméletével, és a webfejlesztéssel — a tervezési mddsze-
rekt6l a szabvinyos és ergonomikus (haszndlhato) oldalkialaki-
tdsig — kutatoként is foglalkozik. Honlapja a nagygus.uw.hu
cimen érhetd el.
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Tervezési mintak és a PHP 5

Nem kell ujbdl ,feltaldini a spanyolviaszt”, a tervezési mintak segitségével garantaltan mukods logikdra
épithetjik az alkalmazést, kbnnyen moédosithatd, ujrahasznosithaté tervet kapunk, ami hosszu tavon
Jjelentésen csbkkenti a réfordftott munkat és kéltséget.

A mai programozéasban, webfejlesztésben az objektum-
orientdlt szemléletmoéd a legelterjedtebb. Az objektum-
kézpontti programozasnak gazdag szakirodalma van, vi-
szont keveset hallani a tervezési mintakrol, amelyek a ko-
rabbi (akar masok altal gydjtott) tapasztalatok tjrafel-
hasznalésat teszik lehet6vé. Igy rugalmasabban médosit-
haté és konnyebben atlathaté szerkezetet kapunk.

Specidlisan a webfejlesztés sordn talan még kisebb a ha-
gyomanya a tervezési mintak tudatos hasznalatanak, pe-
dig sok minta itt is kozvetleniil illeszthetd, illetve talalkoz-
hatunk specialisan ezen a teriileten alkalmazhat6é mintak-
kal is. A PHP nyelv 6t6s verzidja a koradbbiakndl joval tobb
lehet§séget nytjt az objektumkdzponta programozas al-
kalmazéasahoz. Igy az altalanosan, nyelvfiiggetlen médon
megfogalmazott tervezési mintdk még jobban hasznalha-
tok. A verzié Gjdonsagairél nem adok ugyan atfogé be-
mutat6t, de ezek gyakorlati felhasznaldsara sok példa ko-
vetkezik, réviden utalva jelentségiikre is.

A tervezési mintakrol

Objektumkdzpontti rendszerekben gyakran taldlkozunk
egymasra hasonlité helyzetekkel: visszatéré osztalymin-
tak és egytittmikod6 objektumok figyelhet6k meg akar
kiilénbozs alkalmazasok esetén is. Ha felismerjiik ezeket
az ismétlédéseket, akkor egy késébbi alkalmazas esetén
mar nem a nullardl kell kezdentink, hanem a bevalt méod-
szerekhez érdemes nytlnunk. Ezek a minték tehat a gya-
korlati felhasznalas soran kristalyosodtak ki, és kialltak az
ajabb és Gjabb felhasznélas probéjat.

Ujrahasznosithat6 tervezési mintakat magunk is , felismer-
hettink”, de hasznalhatjuk mésok bevalt mintait is. A legis-
mertebb ilyen gydjtemény a 2004-ben magyarul is megje-
lent Programtervezési mintdk — tijrahasznosithatd elemek objek-
tumkdzpontii programokhoz cimd konyv, melyet a szakma-
ban elismert tervezék: Gamma, Helm, Johnson és Vlissides
jegyeztek le. Attekintésként egy tablazat a konyvben rész-
letesen bemutatott mintakrol:

A konyv e logikai csoportositas szerint vezet végig a min-
takon, itt azonban csupan néhany példa attekintése ko-
vetkezik. A tervezési mintak preciz leirasat 13 pontban
szokds megadni, most azonban konkrét alkalmazasokra
helyezziik a hangstlyt.

A Modell-View-Controller minta

allapot lekérés
nézet valasztas
Nézet

allapot modositas

I Vezeérld
%3

oldal kérés

Felhasmald

A tervezési mintak egyik els6 darabja a Modell-View-
Controller, amely az alkalmazas (adat)modelljét, a meg-
jelenitést, és a vezérl§ logikat teljesen szétvalasztja. Ter-
mészetesen webfejlesztésnél is érdemes ezt a logikat
kovetni, hiszen igy ugyanazt a kodot (esetleg minimalis
valtoztatassal) tobb kiilonb6zé honlap fejlesztésénél is
felhasznélhatjuk. Mésrészt ugyanazt a tartalmat hagyo-
manyos webes, nyomtatasra alkalmasabb vagy éppen
RSS jelolést hasznalva is nyajthatjuk, minddssze a né-
zet megvaltoztatasaval. Ennek természetesen az a felté-
tele, hogy az egyes osztalyok feliiletét (interfészét)
meghatdrozzuk. A konkrét megvaldsitas igy barmikor
kicserélhetd.

Miel6tt a konkrét kédokra térnénk, megjegyzem, hogy itt
csak egy lehetséges megvalositast kozlok, mas megolda-
sok szintén jok (akar ennél jobbak

is) lehetnek.
Cél . X o
A programkdd els6 verzidjaként
Létrehozasi Szerkezeti Viselkedési minddssze az osztilyokat és a tag-
o~ Ertelmezs ként szerepl$ objektumokat nézziitk
S L e . . rtelmezé meg:
g Gyartofliggvény (Osztaly)illeszté Sablonfiiggvény
<?php // 1. verzid
Elvont gyar (Objektum)illeszté Felelésséglanc L de11
Epit6 Hid Parancs Jraes tode ¢
S Prototipus Osszetétel Bejaro
B E Egyke Diszité Kozvetitd class Nezet {d 0
= £ Homlokzat Emlékeztetd , privese smodell;
3 Pehelysulyd Megfigyeld
Helyettes Allapot class Vezerlo {
Stratéaia private $modell;
L'ra g, private $nezet;
atogatd }



$modell = new Modell();
$nezet = new Nezet();
$vezerlo = new Vezerlo();
?>

Mint az abrardl leolvashato, oda vettiink fel adattagként
egy masik objektumot, ahonnan a késébbiekben hivatkozni
szeretnénk ra. Ebben a verzioban a PHP 5-nek csak egy 1j-
donsagét hasznaljuk, a privat adattagok hasznalatdnak le-
hetGségét. Igy az adatelrejtés elve alapjan kozvetleniil nem
lehet hozzéaférni ezekhez a tagokhoz, ami sok elénnyel jar.

A masodik valtozat az objektumok kozti kapcsolatok igé-
nye mellett azok felépitését is megadja. Ehhez a konst-
ruktorokat kell a megfelel6 médon leirni:

<?php // 2. verzid

class Modell {
}

class Nezet {
private $modell;

function _ construct (Modell & $modell) {
$this->modell =& S$modell;
}
}

class Vezerlo {
private $modell;
private $nezet;

function _ construct() {
$this->modell = new Modell();
$this->nezet = new Nezet ($this->modell);
}
}

$vezerlo = new Vezerlo();
?>

Az PHP 5 itt felhasznalt Gjdonsaga a konstruktor nevének
egységessé valasa, de szintén fontos a referencia értékadas
(&=), amelynek soran nem jon létre Gj masolat az objek-
tumrol, sét Gj referencia sem mutat majd a példanyra, ha-
nem az értékadas bal oldalan szerepl$ valtozé pontosan
azt az objektumot jelenti majd, amelyik a jobboldalon
lathat6. PHP 4-ben ,hagyoményos” értékadast hasznalva
harom kalénb6z6 modell objektum jonne létre, PHP 5-ben
pedig harom referencia keletkezne az objektumra. A refe-
rencia értékadassal éppen ezt a szaporodast kertiljiik el.

A verziénak még egy, a biztonsagos kédolast elgsegitd aj-
donsaga van: a szigorti osztaly tipust paraméterek.
A Nezet osztaly konstruktora megkoveteli, hogy az atvett
paraméter tipusa csak a megadott osztaly (vagy leszar-
mazottja) legyen. Ha mas tipusti a paraméter, hibatizene-
tet kapunk. Tipusos nyelveknél, mint pl. a Java, ezt nem
is lehet kikertilni.

A Singleton (Egyke) minta

A Singleton minta egyszeri médja annak, hogy garantal-
juk: az osztalybol csak egy példanyt lehessen 1étrehozni.
PL hasznos, ha a vezerlo osztalybdl véletleniil sem tu-
dunk tobb példanyt létrehozni. {gy a hibalehetSségek egy
részét eleve kikiiszobolhetjiik.

<?php // 3. verzid: Egyke minta (Singleton)
class Modell {

}
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class Nezet {
private $modell;

function _ construct (Modell & $modell) {
$this->modell =& $modell;
}
}

class Vezerlo {
private $modell;
private $nezet;

private function _ construct() {
$this->modell = new Modell();
$this->nezet = new Nezet ($this->modell);
}

private static $peldany = null;

public static function & peldanyosit() {
if (self::$peldany == null) {
self::$peldany = new Vezerlo();
}
return self::$peldany;
}
}

$vezerlo = Vezerlo::peldanyosit();
?>

Az alapotlet egyszerd: ha a publikus konstruktorral akar-
mennyi példany létrehozhatd, akkor ne legyen az osz-
tdlynak publikus konstruktora. Ezt Ggy tudjuk elérni,
hogy csak nem publikus konstruktort definialunk. Vala-
hogy azért mégis lehetGséget kellene adni a 1étrehozasra.
Erre szolgél egy statikus adattag és faggvény. [gy az osz-
taly sajat peldanyosit () fliggvénye tudja kézben tartani
a létrehozasi kérelmeket. Csak akkor fog tj objektumpél-
danyt létrehozni, ha még nem jott létre egy sem. Amikor
pedig létre kell hozni az els6 és egyetlen példanyt, a ké-
s6bbi felhasznalas érdekében el kell menteni az objektum
példanyt egy statikus (osztaly szint(i) adattagba, hogy ké-
sébb is elérhets legyen. Az eredmény minden esetben re-
ferencia, méghozza egyetlen objektumpéldany Gjabb és
Gjabb referenciai.

A Factory (Gyar minta)

Meg kell emliteni, hogy valéjdban harom kiilénb6zg, de
mégis nagyon szoros Osszefiiggésben levé mintarél van
sz6: Abstract Factory (Elvont gyar), Builder (Epits) és
Factory Method (Gyarto fiiggvény). Az egyszertiség ked-
véért a kiilonbségekre nem fogunk kitérni, inkabb a pél-
dat helyezziik a kézéppontba.

A Factory minta lehetévé teszi, hogy az osztalyok példa-
nyositdsat rugalmasan kezeljiikk. Csak a futas kozben dél
el, hogy az objektum az &s, vagy valamelyik leszarma-
zottjanak lesz-e a példanya. Nézziik a legtobb tijdonsagot
tartalmazé verziot:

<?php // 4. verzid: Tobbalakisdg és Gyar minta
interface Modell {
function alapNezet();

function & fejlec();

function & lablec():;

function & tartalom();
function & balblokk();
function & jobblokk():;
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A Modell mar nem osztaly tébbé, hanem ,csak” egy feliilet.
Minddossze azt tartalmazza, hogy az egyes modelleknek mi-
lyen fiiggvényeket kell megvalésitani a cél érdekében. Jol
lathat6 a fuiggvények nevein, hogy az egyes képernydéterii-
letek tartalmat fogjak szolgaltatni. Péld4ul:

class hierMenuModell implements Modell {

function alapNezet () {
// TODO: itt adatbazisbdl kellene kiolvasni
return "Alap";

}

function & fejlec() { //...
}

function & lablec() { //...
}

function & tartalom() { //...
}

function & balblokk() { //...
}

function & jobblokk() { //...
}
}

Ez mar egy konkrét megval0sitast tartalmazé osztély. Cél-
ja, hogy a megjelenitendd adatokat egy hierarchikus me-
niiszerkezetre épitett navigacidval lassa el. Nyelvi Gjdon-
sag, hogy itt a Modell interfészt implementéljuk, vagyis
definidljuk az Osszes, a Modell interfészben szerepld
figgvényt (jelen verzidban a fiiggvények tényleges kodja
még hianyzik).

abstract class Nezet {

private $modell;

function _ construct (Modell & $modell) {
$this->modell =& $modell;
}

abstract function mutat();
}

A Nezet ebben a verzidban is osztaly, de absztrakt. Ez azt
jelenti, hogy van olyan absztrakt fiiggvénye, amely még
nem definialt, tehat nem hasznalhat6, azok konkrét meg-
valdsitasa csak a leszdrmazottakban fogalmazhaté majd
meg. Jelen példdban ilyen a mutat fliggvény. Absztrakt
osztalybol nem lehet példanyt létrehozni. Erdemes at-
gondolni, hogy az interfész lényegében egy olyan abszt-
rakt osztalynak is tekinthetS, amelynek csak publikus és
absztrakt fliggvénye van.

class AlapNezet extends Nezet {
function mutat () {
echo
w "<html><head></head><body>ok.</body></html>";
}
}

class RSSNezet extends Nezet {
function mutat () {
echo '<rss version="0.92"
w xml:base="http://oldal.hu"></rss>"';
}
}

class NyomtatasNezet extends Nezet {
function mutat () {
echo
w "<html><head></head><body>nyomtat...</body>
W </html>";
}
}

Harom kiil6nb6z6 nézet osztalyt latunk, amelyek ugyan-
annak az adattartalomnak kiilonb6z6 megjelenitését te-
szik lehet6vé. Mivel itt az absztrakt s minden (jelen eset-
ben egy) absztrakt fiiggvényét definialtuk, igy nincs aka-
dalya annak, hogy példanyt hozzunk létre beldliik.

A Gyar tervezési minta szempontjabol a vezerlo osztaly
lesz igazén érdekes.

class Vezerlo {
private $modell;
private $nezet;

private function _ construct (Modell & $modell,
w Nezet & $nezet) {
$this->modell =& $modell;
$this->nezet =& $nezet;
}

A konstruktornak — az el6z8 verzi6tdl eltéren — mar nem
a példanyositas a feladata, csupan a kapott referencidk
tarolasa.

private static $peldany = null;

public static function & gyart($modelltip,
w Snezettip, $vezerlotip) {
if (self::$peldany == null) {
$modellosztaly = $modelltip."Modell";
$modell = new $modellosztaly();

if ((!isset($nezettip)) ||
w (strlen($nezettip) == 0)) {
$nezettip = $modell->alapNezet();
}
$nezetosztaly = $nezettip."Nezet";
$nezet = new $nezetosztaly($modell);

$vezerloosztaly = $vezerlotip."Vezerlo";
self::$peldany = new
w S$Svezerloosztaly($modell,
}
return self::$peldany;
}

$nezet) ;

A peldanyosit fliggvény helyett alkalmazott gyart fiigg-
vény a konstruktort6l atveszi a létrehozas feladatat. En-
nek oka, hogy majd ez a fliggvény dont arrél, konkrétan
milyen osztély példanyait kell 1étrehozni. Jelen példaban
ez a fliggvény atvett paraméterei alapjan allapithat6 meg,.
function mutat () {
$this->nezet->mutat();

}
}

$vezerlo = Vezerlo::gyart("hierMenu", "", "");

$vezerlo->mutat () ;
?>

Osszefoglalas

A tervezési mintdk hasznalataval felépitett honlap-véz jol
mutatja, mennyire hasznos, ha a sajat vagy masok bevalt
modszereit, mintéit felhasznaljuk a fejlesztés soran. Ter-
mészetesen a felhasznalt mintak mellett sok mas klasszi-
kus minta is hasznalhat6, amikre itt terjedelmi okokbdl
nem térhettiink ki. Szintén hangstalyoznam, hogy az itt
bemutatott megoldasok sem feltétleniil a legjobbak. De
remélem, hogy mindenkinek sikeriilt felkelteni a figyel-
mét az objektumkoézpontti webfejlesztés és a tervezési
mintdk tudatos hasznalata irant.

Nagy Gusztiv
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Drupalis Internet Aruhaz

LA szamitégép-programozas muvészete éppen abban &ll, hogy ismert algoritmusokat kell6 pontossaggal
megadjunk, Ujakat taldljunk ki, illeve olyan esetekre is pontos algoritmust dolgozzunk ki, melyeket az em-
ber nem egy tudatosan ismert algoritmus alapjan végez.” [1]

Sokkal inkabb iparosok vagyunk, mint mivészek. Fel-
hasznalunk masok altal kitalalt dolgokat, és azokat
épitjiikk be egy 4j rendszerbe. Elvileg. Az internetprog-
ramozasban — és altalaban a programozasban — az ese-
tek legnagyobb részében olyan problémaékra keresiink
gyogyirt, amelyeket mar megoldottak. Valdszintleg
a problémank annyira altalanos, hogy mar megvan ra
a megoldas, s6t akar tobb ezer megoldas is 1étezik, de
ennek ellenére sokan inkabb sajat fejlesztésbe kezde-
nek, nem szanva id6t a meglévék (valamelyikének)
megértésére.

Ez nem igazén j6 hozzééllas, hiszen a rutinos programo-
z6 nem csak azt tudja, hogy egy-egy szintaktikai hibat
hogyan lehet kijavitani, hanem azt is, hogy az adott
problémara milyen megoldasok 1éteznek, és ezek hol ér-
hetGek el. Ismert mondés, hogy a didknak mindent kell
tudnia, a tanarsegédnek azt, hogy mit, hol talal meg,
a professzornak pedig, hogy hol van a tanarsegéd.

A PHP-hez rengeteg kodkonyvtar létezik. A PHP 3-hoz
a legismertebb talan a phplib2, volt, melynek akkori
funkciéit tobbségében a PHP 4 is atvette. Mostandban
a legismertebb wjrahasznosithaté elemek nagyrésze
a PEAR-ben [3] talalhatd, de igen népszerd még
a Smarty [4] és a PHP Classes [5] webhelyen elérhet6
gyldjtemény is. A kiillonb6z8 webhelyekrSl 0sszegytij-
tott részmegoldasok illesztése azonban tovabbra is je-
lentds feladatként all elGttink, és ezt ismerték fel a ke-
retrendszerek fejlesztdi.

A Drupal amellett, hogy jol hasznahat¢ tartalomkezeld
képességekkel rendelkezik, fejleszt6i keretrendszerként
is hasznéalhat6. Az elSadasban egy eléggé altalanos
problémat, egy internet aruhaz Drupal alapon torténd
megolddsat mutatom be a kedves érdeklédSknek. Ma-
gyarorszagon a http://drupal.hu oldalon illetve a le-
velezdlistakon sok tamogatast kaphatunk a fejlesztési
kérdésekben, az alap modulok magyar forditasai pedig
minden kiadashoz teljesen készen vannak. Ezenkiviil
ha Drupal alapokkal dolgozunk, akkor csak a konkrét
feladatra kell koncentralnunk. Nem kell tGjra megir-
nunk példaul a felhasznalokezelést, naplézast, a révid
webcimek kezelését, férumot, mert ezeket a Drupal
alapkiépitésben adja. Mindezt azon az aron, hogy meg
kell ismerniink egy rendszert, egy fejlesztési megkoze-
litést, de ez akkor is megéri, ha végiil nem a Drupal
mellett dontenénk.

Internetes vasarlas

Internetes vasarlasnak azt a folyamatot nevezziik, amikor
a vasarlo az arukat egy webbongészs segitségével, egy
online feliilettel rendelkezé programon keresztiil valaszt-
ja ki és rendeli meg. A vasarlasi folyamat t&bb részbdl all,
ezek a kovetkezdk:

¢ A kivant aruk kivalasztasa, kosarba tétele

* Az aruk megrendelése

* Az ara atadas-atvétele (kiszallitasa, letoltése)
¢ Fizetés

Az utolsé két 1épés felcserélédhet bizonyos fizetési mo-
doknal, de mindig ezek az elemek egyiittesen jelentenek
egy vasarlasi tranzakciét. A mivelet akkor sikeres, ha
minden lépése sikeres volt, hasonléan az adatbazisoknal
hasznélt tranzakcidkhoz. Ha az els§ két 1épés az inter-
neten keresztiil torténik, akkor internetes vasarlasrol be-
szélunk. Az atadas-atvétel is torténhet az interneten, ha
az aru valamilyen f4jl (példaul zene vagy program) illet-
ve a fizetés is (példaul bankkartya vagy PayPal alapt ki-
egyenlités).

A létrehozandé projektben konkrét termékeket fogunk
arulni, és a Magyarorszagon legelterjedtebb fizetési
modokat [6] a készpénzes utanvétet, illetve a postai utan-
vétet fogjuk alkalmazni. A két fizetési moéd programozas-
technikailag nagyon hasonlit egymasra.
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Internet aruhaz és a Drupal

Webaruhazunk épitéséhez egyszertien a Drupalhoz elér-
het6 E-Commerce7 modulcsomaggal kezdhetiink neki,
mely Matt Westgate jovoltabdl keriilt szabadon felhasz-
néalhatéova. Ez a csomag tobb egymastdl fliggd modul
Osszessége, melyek a tranzakciok kiilonbozé 1épéseit va-
16sitjdk meg. A telepités utan érdemes feltenni a magyar
forditast is. A csomag moduljai a kévetkezdk:

* address: A vevlk cimeit kezeli, hiszen egy vevé tobb
cimet is megadhat kiilénb6z6 célokra.
* cart: A bevasarl6 kosarat mikodteti.
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file: Fajlok arusitasat teszi lehetévé.

parcel: Tobb termék egyben torténé arusitasdhoz

(szortiment). Erre példa, ha vesziink egy rekesz italt,

akkor végiil is vesziink 1 db rekeszt, 20 tiveget, és 20

italt. Ezek kiilon-kiilén is megjelennek a rendszerben,

de kezelhetjiik egyiitt is.

* payment: Fizetési lehetGségeket megvaldsité programo-
z6i feliilet.

* paypal: A fizetés els6 megval6sitésa, a PayPal alapt
szamla kiegyenlitéshez.

* product: Termékek kezelését végzi.

* shipping: Kiszallitas koltségeinek szamitasahoz.

* store: Az alapmodul, amely a tranzakciok kezelését,
szamlanyomtatést, stb. végzi.

* tangible: Kézzelfoghat6 aruk kezeléséhez.

Mint latjuk, a cikk frasakor felmeriilt legnagyobb hidnyos-
sag, hogy csak PayPal szolgaltatason keresztiil tudnanak
vev{ink fizetni leend§ boltunkban, ez azonban Magyaror-
szagon nem lehetséges.Tehat a késébbiekben ki kell egé-
sziteniink a modult. A telepités utdn egy Gj tartalom tipu-
sunk lesz, mégpedig a termék nevd, mely lehet6vé teszi
boltunk kinalatanak felépitését. Miutan a sziikséges mo-
dulok felkeriiltek, kezdjiik el testreszabni az oldalunkat.
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A Drupal az oldalmegjelenitést a theme_ kezdettel elneve-
zett fiiggvényeken keresztiil valésitja meg. Minden mo-
dul definidlhat sajat theme_ fiiggvényeket, hogy a funkci-
6ihoz igazodé tartalmak megjelenitésének testreszabasat
lehet6vé tegye. Ezeket a theme_ fiiggvényeket a sajat
sminkiinkben feliildefinialhatjuk”, azaz megfelelSiket

meghatarozhatjuk.

Tegyiik fel, hogy moddositani szeretnénk a theme_
cart_display block megjelenitést. Ez a fiiggvény jeleniti
meg alapesetben egy blokkban a kosarunk tartalmat. Ah-
hoz hogy sajat kialakitasuk lehessen, at kell irni a smin-
kiinket. Ha a chameleon-t hasznéljuk, akkor példaul
a /themes/chameleon/chamelon.theme fajlba fel kell ven-
niink a chameleon_cart_display block fﬁggvényt, és
ezentil ez fog felelni a kosar blokk megjelenitéséért. A sa-
jat smink fuggvényiinket érdemes a mintdul szolgéld
megvaldsitds masolasaval, majd alakitdsdval kezdeni.

Minden smink fiiggvény egy HTML forraskodot tartal-
mazé karaktersorozatot kell, hogy visszaadjon, amely
majd a megfelel helyre be fog épiilni az oldalba.

Modulok

A modulok miikédtetik a Drupal rendszeriinket, segitsé-
giikkel bévithetjiik illetve terjeszthetjitk ki a meglévé
funkcionalitast. A modul fajlokban definialt fiiggvények
elnevezésére is szigort szabalyok vonatkoznak, igy lehe-
tévé valik, hogy meghivjuk barmely beépitett modul
fuggvényeit, illetve tetszbleges késébb telepitett modul
szolgaltatasait igénybe vehessiik sajat moduljainkban.

Mint fent emlitettem, a magyar viszonyokoz illeszked§ fi-
zetést kezel6 modult magunknak kell elkészitentink.
A cikk irdsakor mar folyamatban van egy ilyen modul
megvaldsitasa, mely varhatéan a konferencia idejére le-
tolthetd lesz.

Az atutalasos fizetést kezel§ collect.module nevi mo-
dulfajlunkat a modules konyvtarba, vagy annak valame-
lyik alkonyvtaraba kell menteniink; tehetjitk akar az
ecommerce konyvtar ald is. Minden Drupal szdmara
funkcionalitast ad6 fliggvénynek collect_ elGtaggal
kell kezdddnie, minden smink-fiiggvény nevének
theme_collect kezdettinek kell lennie. A csak modulon
beliil hasznalt fiiggvények elnevezésére ugyan nincs
megkotés, de altalanos gyakorlat, hogy azokat _collect
el6taggal kezdjiik.

Osszefoglalas

Ha mindent megfelelGen beallitottunk, elindulhat az aru-
hazunk. Amennyiben valamilyen 4j funkciét szeretnénk,
akkor elég letolteni illetve megirni egy Gij modult, esetleg
a sminken valtoztatni — ezt az elényt a nyilt forrast meg-
olddsnak készonhetSen megkapjuk.

A Drupal moduljai nagyon hatékonyan képesek egyiitt-
mikodni egymassal, ezért boltunkat jol beépithetjitk
a webhelyiink egyéb tartalmai kozé, tigy, hogy a felhasz-
nalénak szinte élmény legyen a vasarlas.

Kapcsolodo linkek

[1]: ceier Jénos, 1996
http://lila.elte.hu/~geier/SZAMTECH/szamtech.htm

[2]: http://phplib.sourceforge.net

[3]: http://pear.php.net

[4]: http://smarty.php.net

[5]: http: / /www.phpclasses.org/

[6]: http: //www.gkienet .hu/sajto/2004/i/aruhaz.html

[7]: http://drupal.org/project/ecommerce

Amon Tamas

Tizennyolc éve foglalkozik informatikdval, nyolc éve webfej-
lesztéssel. Tobb évig dolgozott Németorszigban és Ausztridban
elsdsorban intranetes fejlesztésekben, portdlrendszerek megvalo-
sitdsdban. Jelenleg egy Internetes druhdz elkészitésén dolgozik,
amelyben nagy szerepet kap a Drupal. Honlapja az amon.hu
cimen taldlhatd.
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Xaraya vs. Drupal
programozoi szemmel

Attdl fliggben, hogy a tartalomkezel6 rendszerekkel milyen szempontbdl taldlkozunk, négy nagy réteget
kilénboztethetink meg. Ezek a felhasznéloi, fenntartdi, fejlesztéi és készitoi rétegek. A kilbnbézé nézé-
pontokbdl mas-mds igényeink lehetnek egy rendszerrel kapcsolatban.

A felhasznal6i rétegbe tartoznak azok, akik a mikodd
rendszert az interneten meglatogatjdk, hasznaljak.
A fenntarté (adminisztraciés) rétegbe azok, akik az oldalt
tizemeltetik, feltoltik tartalommal, stb. A fejleszt6 réteg
egy meglévé CMS-rendszert telepit, az egyedi igények-
hez igazit, Gj funkcidkat, modulokat val6sit meg a fenn-
tarté szamara. Es végiil a készitGk azok, akik azokat a (sok
esetben nyilt forrdst) rendszereket fejlesztik, melyeket
portalok megvaldsitasahoz a fejleszt6 réteg felhasznal.

Természetesen az egyes esetekben nem mindig valaszt-
hatoak szét ezek a rétegek ilyen tisztdn. Ha példaul a sa-
jat fejlesztésd portalunkat alakitjuk mindig a megrendeld
igényeinek megfelelGen, akkor a készit§ és fejleszts réteg
egy és ugyanaz lesz. De az is sokszor el6fordul, hogy
a fejleszt6 és az adminisztralé réteg az, ami nem valik
szét: példaul, ha sajat blog céljara feltelepitiink, bealli-
tunk és hasznalunk valamely tartalomkezel6t.

A Masodik PHP Konferencia CMS Maraton cimd elGada-
sa elsGsorban felhasznél6éi és moderatori/mdkodtetsi
szempontb6l mutatott be harom tartalomkezel§ rend-
szert: a Drupal, a PHP-Nuke és az eZ publish termékeket.

Ez a cikk, illetve el6adas programozéi szemmel vizsgal
meg két rendszert. Késziti szempontbdl azok a tanulsa-
gok, megoldasok érdekelnek, amit egy sajat portal kiala-
kitasakor hasznosithatunk, illetve fejleszt§ szempontbodl
az, hogy milyen lehetdségeink vannak, ha fejleszt&i ke-
retrendszerként hasznaljuk ezeket a programokat.

Az Gjabban egyre népszertibb Drupal rendszert nem len-
ne tisztességes a szépemlékid Post-Nuke-kal versenyeztet-
ni, ezért a Nuke ag 6rokosével, az Gj generaciot képvisel§
Xarayaval hasonlitjuk 6ssze.

Kialakitas

Az elsé és legfontosabb minden portalrendszerben az a filo-
zbfia, amellyel az egyes programelemeket kezeli. Milyen
a viszonya a portal szerves részeinek (motor és programo-
z6i feliiletek) a modulokkal? Mennyire modularis ez a fel-
épités? Milyen rendszerben rogzitjitkk a moduljainkat? Egy
fajlban, mint a Drupal; konyvtarakban, mint a Xaraya; vagy
a Linux konyvtarstruktarahoz hasonlén funkciénként
konyvtarakba osztva, mint példdul a WACT-ra épiils
LIMB? Hogyan tudjuk meghivni a moduljainkat? Mely
fuggvényeket érhetjiik el, és melyeket nem?

A Drupal felépitése tulajdonképpen egy zsenidlisan egy-
szerd Otletre épiil, ez a meniirendszer. A meniirendszer
egy lista arrél, hogy az egyes modulok funkciéit milyen
cimen érhetjiik el. Ehhez jarulnak a jogrendszerrel és

a fémentiben valé megjelenéssel kapcsolatos informaci-
o0k. A Drupal Ggy védi a bels6 fiiggvényeit, hogy csak
azokat a funkcidkat lehet elérni, amelyeket el6tte a mo-
dulban regisztraltunk.

A Xaraya felépitésében a Nuke-vonalat koveti. Az egyes
modulok kiilén kényvtdrakban vannak, és ezen beliil is
a kiilonb6z6 funkcidja fiiggvényeket sajat konyvtarak-
ban kiilonallé fajlok val6sitjak meg. Az admin és a user ti-
pustiakat hivhatjuk meg kiviilr6l, a tobbi konyvtar, pl.
a xaruserapi és xaradminapi fliggvényei csak modulon
beliilrdl hivhatéak.

A forraskédot a Xaraya . php kiterjesztéssel és fiiggvénybe
csomagoléassal, a Drupal .htaccess féjlokkal és szintén
fiiggvénybe csomagolassal védi.

Sablonrendszer

Ha szétnéziink a PHP nyelven irt sablonrendszerek ko-
z6tt, két £6 csaladot talalunk. Az egyik a sablonokban 1évé
elemek lecserélésével dolgozik, mint példdul a Fast-
Template. A masik a sablonokban 1évé kifejezéseket PHP
koédokra cseréli, és egy PHP fajlban menti el, késébb
include segitségével futtatva azt. llyen rendszer példaul
a Smarty. Ezek a rendszerek altaldban gyorsabbak, vi-
szont nem miikodnek lemezteriiletre val6 iras nélkiil.

A Xaraya sajat sablonrendszert hasznal, mely egy XML
jelolkkel miikodd helyettesitéses elven miik6dé motor.

A Drupal viszont 1ényegében nem hasznal sablonokat, leg-
aldbbis a moduljain beliil. A fejlesztdi azt az utat véalasztot-
tak, hogy minden HTML részhez kiilon figgvényt hoztak
létre, ezek hasznalataval lehet generalni az oldal kimenetét.
Ez sokkal egységesebb, de egyben kevésbé rugalmas rend-
szert ad; tovabba a kdd nem valik el olyan élesen a megjele-
nitéstdl, mint egy sablon hasznalatanal. Igaz viszont az is,
hogy a Drupal ennek koszonheti legendés gyorsasagat is,
mivel a portalokndl egy oldal legeneralasaban jelentgs id6t
vesz el a sablon feldolgozédsa, amin legfeljebb kiilénb6zs
gyorsitotar megoldasokkal segithetiink.

A Drupal lehetSséget ad barmilyen sablon feldolgozo illesz-
tésére, igy PHP fiiggvények fejlesztése helyett kedvenc sab-
lon motorunkkal is dolgozhatunk, de ezekkel is csak az el6-
re definialt HTML és modul részeket tudjuk testreszabni,
a megjelenités teljes atformalasa nem lehetséges.

Adatbazis absztrakcio

Adatbazis absztrakcids feliilet hasznalatakor mindig fi-
gyelembe kell venniink, hogy esetleg pont azt az egyedi
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elényt veszitjiik el, ami miatt az adott adatbazis kiszolga-
16t valasztottuk. Egy webhely migralasa egyik adatbazis-
r6l a masikra a gyakorlati életben viszonylag ritka feladat,
az absztrakt feliilet sokkal kézzelfoghatébb elénye ezért,
hogy a portalrendszerek mellett szabadon vélaszthatunk
adatbazis kiszolgalok kozott is.

A masik kérdés, hogy a portalok milyen segitséget adnak
az egyes lekérdezések felépitéséhez? Van-e lehetGség tab-
lael6tagokat hasznalni (egy adatbazis—tobb rendszer ese-
tén), illetve van-e szabadsagunk az egyes mezéneveket
atnevezni (pl. ha egy kiils6 felhasznalé tablahoz kell kap-
csolédnunk)?

A Drupal a tablanevekbe enged csak beleszélast, azéltal,
hogy a lekérdezésekben bejeldljiik ezeket, s végrehajtas-
kor a rendszer megfelelGen helyezi el a sziikséges elGta-
gokat. A Xarayaval mind a tablaneveket, mind a mezéne-
veket egyénileg adhatjuk meg, cserébe viszont a lekérde-
zéseknél ezek helyett minden esetben valtozoneveket
kell hasznéalnunk.

Testreszabhatdsag, jrahasznositas

Fontos jellemzdje a programoknak, hogy mennyire tud-
juk atalakitani a rendszert tigy, hogy az eredeti felépités-
t6l ne szakadjon el, frissithetd legyen. (Az objektum-ori-
entalt rendszereknél, ha az osztalynevek beallithatok, j6
eséllyel az include_path-t ligyesen atirogatva mar sok
mindent megvaltoztathatunk.)

Xaraydban annyival van kénnyebb dolgunk, hogy az
egyes funkcidk kiilon fajlban vannak, ezért ezeket kiilon-
kalén atirhatjuk az egész bolygatdsa nélkiil. Sajnos
a Drupal monolitikussaga ebben nem sokat segit.

Egy masik fontos szempont, hogy a portalban meglévé
funkcidkat (kategoriak, hozzaszoélasok, szamlalék) milyen
technikakkal tudjuk a sajat fejlesztéseinkhez kapcsolni.
Ezt az tigynevezett hook-ok (hurkok, kampok) segitségé-
vel érhetjiik el.

A Drupal technikdja, hogy minden tartalmat egy altala-
nos tartalom tipusba (node) sorol, amit esetleg ki lehet
béviteni, globalisan (példaul legyen elérhet6 az értékelés
tulajdonsag minden tartalomnal), és lokélisan (létrehoz-
hatunk egyedi tartalom tipusokat az altalanos tartalom
kiterjesztésével) is.

Lokélis tartalom Kkiterjesztésre dinamikusan a flexinode
modullal van lehet&ségiink. A tartalom tipus globalis ki-
terjesztése azonban az SQL lekérdezések linearis noveke-
désével jar, mivel a rendszer nem a lekérdezés felépitésé-
hez, hanem az adatszerkezet bet6ltéséhez hasznalja
a hurkokat.

A Xaraya ezzel szemben egyedi tipusokat is tamogat az-
zal, hogy programozoéi felilletek segitségével megadja
azokat az SQL lekérdezés részeket (mezénév, join rész),
melyeket a sajat SQL lekérdezéseinkhez hozzaadva meg-
kapjuk a sajat adataink mellett pl. a kategéria adatokat.
Xarayaban az articles modul t6lti be a node szerepét, amit
kiterjeszteni a DynamicData modullal lehet. Ez a modul
a flexinode funkcié6it valésitja meg, bar szolgaltatasaiban
még egy kicsit tobbet nyijt.

Osszefoglalas

Tartalomkezel§ valasztidsakor nem csak a készitendd
webhely céljat kell figyelembe venniink, hanem azt is,
hogy a kivitelezés mely rétegének feladatai harulnak
rank. Szerintem a Drupal inkabb a tartalomkezelés terén
domborit, a Xaraya inkdbb a keretrendszer-timogatasa-
ban erés. Mindazonaltal mindegyikt6l van mit tanulnunk.

A Drupal modul cimzése sokkal rugalmasabb és tisztabb,
mint a Xaraya Nuke-oktél 6rokolt modul/tipus/funkcid
rendszere, viszont a Xaraya jobban elhatarolja egymastol
a funkcidkat. A Xaraya egy nagytudast, robosztus rend-
szer, ami inkabb fejlesztésekhez lehet j6 alap, a Drupal
egy konnytsilyd, nagyon gyors megoldas tartalomkeze-
16i szolgaltatasokhoz.

Elek Marton

Tobb mint hat éve PHP programoz6, elsésorban adatbizis-kezeldk
és portdlok megualdsitdsdval foglalkozik, egyrészt nyilt forrdsii
rendszerek dtalakitdsdval, bovitésével, mdsrészt sajit portdlrend-
szer fejlesztésével. Az Anzix.NET webstidio tervezdje és prog-
ramozdja. E mellett az ELTE-BTK-n tanul észt és magyar szakon,
az utdbbin a Bolcsészettudomdnyi Informatika Ondllé Program
keretében XML alapii hdlozati kritikai kiaddsokkal foglalkozik.
Szabadidejében leginkdbb valahol messze szeretne lenni.

1{e10)Y
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avagy

tobbszint(a tartalomkezelés

hatékonyan

A DB NestedSet PEAR csomag segitségével tobbszintd, faszerkezetd tartalomstruktira kialakitaséat, keze-
lését valdsithatjuk meg egy reldciés adatbazison beliil. A DB _NestedSet-nek nem célja az egyes levelek-
hez (csomépontokhoz) tartalom rendelése, csupdn a megfelelé hiearchia biztositdsaért felells.

Jellemzok

Képes levelek (node, leaf) 1étrehozasara, frissitésére, tor-
l1ésére; agak (branch) leveleinek lekérdezésére, mozgata-
sara, klénozasara. A PEAR kiilonbozé adatbazis rétegei-
vel is egytittmikodik, agymint DB, MDB és MDB2. A tar-
talomstruktiira megjelenitéséhez a HTML_TreeMenu,
Image_GraphViz vagy HTML_Menu csomagokat alkal-
mazhatjuk, de a TigraMenu és CoolMenus feliiletek
kozul is valaszthatunk.

Telepités

PEAR csomag 1évén a DB_NestedSet (tovabbiakban
NestedSet) telepitése operaciés rendszertdl fiiggetlentil
a szokasos modon torténik. A megjelenitéshez a példa-
ban ezattal a HTML_TreeMenu-t fogjuk hasznalni. Adjuk
ki az alabbi parancsot:

pear install DB_NestedSet HTML_TreeMenu
- ;s =7
Konfiguracio

Miel6tt nekieshetnénk a fejlesztésnek, sziikséges azon
adattablak megalkotdsa, amelyeken a tovabbiakban dol-
gozni fogunk. Legaldbb két tablat kell létrehoznunk.
Az alébbi relaciok a NestedSet altal megkovetelt sziitksé-
ges mezlket tartalmazzak. Tetszéleges mezéneveket
hasznélhatunk, és akar tovabbi oszlopokat is felvehetiink
a tablaba (példaul url, nyely, stb.).

CREATE TABLE nested_set (

id int(10) unsigned NOT NULL default '0',

parent_id int(10) unsigned NOT NULL default '0',

order_num tinyint(4) unsigned NOT NULL default
- 0,

level int(10) unsigned NOT NULL default '0',

left_id int(10) unsigned NOT NULL default '0',

right_id int(10) unsigned NOT NULL default '0',

name varchar(60) NOT NULL default '‘',

url varchar(255) NOT NULL default'’',

PRIMARY KEY (id),

KEY right (right_id),

KEY left (left_id),

KEY order (order_num),

KEY level (level),

KEY parent_id (parent_id),

KEY right_left (id,parent_id,left_id,right_id)
)i

CREATE TABLE nested_set_locks (
lockID char(32) NOT NULL default '',
lockTable char(32) NOT NULL default '',
lockStamp int(11) NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY (lockID, lockTable)

)i

Munkara fel!

Barmit is fogunk a tovabbiakban tenni, a kovetkezé kod-
sorokat minden oldalunk elejére sziikséges lesz beilleszte-
ni, ahol éIni szeretnénk a NestedSet nytjtotta elényokkel:

<?php

/* 1 */ include_once('DB/NestedSet.php');

/* 2 */ include_once('DB/NestedSet/Output.php');
/* 3 */ include_once('HTML/TreeMenu.php');

/* 4 */ $driver = 'DB';

/* 5 */ $dsn =

w 'mysqgl://pumukli:Titkos666@localhost/adatbazis’;
/* 6 */ $fields = array(

/* 7 */ ridg: => 'id’,

/* 8 */ 'parent_id' => 'rootid',
/* 9 */ 'left_id: = '1l',

/* 10 */ 'right_id' => 'r',

/* 11 */ 'order_num' => 'norder',
/* 12 */ 'level' => 'level’',
/* 13 */ 'name'’ => 'mame',
/* 14 */ 'url’ => 'url’

/* 15 */ );

/* 16 */ $nestedSet =&
w» DB_NestedSet::factory($driver,
/* 17 */ $tables = array(

$dsn, $fields);

/* 18 */ 'node_table' => 'mested_set',

/* 19 */ 'lock_table' => 'mested_set_locks',
/* 20 */ 'secondarySort' => 'name'

/* 21 */ );

/* 22 */ $nestedSet->setAttr(S$tables);

?>

Haladjunk szépen sorban! Az els6 harom sor a NestedSet
fiiggvénytarait teszi elérhetévé a programunkban. Erte-
lemszertien ha nem a HTML_ TreeMenu-t hasznaljuk
a megjelenitéshez, akkor mas prezentaciés kodot kell be-
toltentink. A negyedik utasitdsban megadjuk a hasznalni
kivant adatbazis réteget, jelen esetben ez a PEAR_DB lesz.

A $dsn véltozéban a DSN (Database Source Name) para-
métereket adjuk at a sikeres adatbazis kapcsolat felvétel-
hez. A $fields tomb kulcsfontossagti szerepet tolt be,
ugyanis itt rendeljiik hozza a korabban létrehozott tablak
mezdihez a NestedSet belsé mezdneveit. A 16. sorban ké-
szitiink egy NestedSet példanyt, majd az azt kovetS uta-
sitasban a tdblaneveket hatarozzuk meg. A secondarysort
opciéban annak az oszlopnak a nevét kell rogziteniink,
amely szerint szeretnénk az agakat, levelek rendezni.
Hasznélata opciénalis.

Hozzuk létre a gyokeret (root), amibSl majd szertedgaz-
tatjuk az agakat.

<?php
/* 1 */ $dataset = array(
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/* 2 */ 'name' => 'Pumukli oldala',

/* 3 */ '‘url' => '/!

/* 4 */);

/* 5 */ $parent =

w SnestedSet->createRootNode ($dataset, false,
w true);

?>

A $dataset tombben kell megadunk az egyes mezSkhoz
tartozo értékeket. Alapértelmezetten egyediil a name osz-
lop ilyen, hiszen a tobbiért a NestedSet felel6s, de ha ko-
rabban tovabbi mezé6ket is definidltunk (url, nyelv stb.),
akkor szitkséges lehet azok beéllitasa is. Természetesen ké-
s6bb ezek barmikor médosithatok.

A createRoodNode () metddus felels a gyokérelem 1étre-
hozasaért. Masodik paramétere egy tetszéleges azonosité
vagy annak hidnyéaban a false érték. Harmadik opcioként
pedig arrél donthetiink, szeretnénk-e a korabbi agakat to-
rolni (true) vagy sem (false).

Tovabbi csomoépontok kialakitdsa a fenti példdhoz na-
gyon hasonlatosan miikodik.

<?php

/* 1 */ $dataset = array(

/* 2 */ 'name' => 'Napléd’',

/* 3 */ 'url' => '/naplo.html’

/* 4 */ );

/* 5 */ $child =

w $nestedSet->createSubNode ($parent, $dataset);
/* 6 */ $dataset = array(

/* 7 */ 'name' => 'Koényvek',

/* 8 */ 'url' => '/konyvek.html'

/* 9 */ );

/* 10 */ $right =

w $nestedSet->createRightNode($child, $dataset);
?>

A createsubNode () fliggvénnyel egy gyermekagat nyit-
hatunk, a createRrightNode ()-dal pedig tGijabb 4gat, leve-
let hozhatunk létre ugyanazon az dgon.

Fogjuk munkéra a HTML_TreeMenu csomagot is, és a ki-
alakitott tartalomszerkezetet jelenitsitk meg a segitségé-
vel a képernyén! Barmilyen hihetetlen, ez az alabbi né-
hany sor meg is teszi:

<?php

/* 1 */ echo '<script type="text/javascript"

W grc="TreeMenu.js"></script>';

/* 2 */ $rawdata = $nestedSet->getAllNodes(true);

/* 3 */ $params = array(

/* 4 */ 'structure' => $rawdata,

/* 5 */ 'textField' => 'name',

/* 6 */ 'linkField' => 'url',

/* 7 */ 'options' => array(

/* 8 */ 'icon' => 'folder.gif',
/* 9 */ 'expandedIcon' =>

w 'folder_expanded.gif'

/* 10 */ )

/* 11 */ );

/* 12 */ $output =&

w DB_NestedSet_Output::factory($params,
w 'TreeMenu');

/* 13 */ $Soutput->setOptions('printTree',
W array('images' => './'));

/* 14 */ $Soutput->printTree();

?>

Az els6 sorban a TreeMenu.js kodjat illesztjiik be a prog-
ramunkba, amely felelGs a tetszetSs agszerkezet kialakita-

saért. A masodik utasitas elmenti a $rawdata tobbdimen-
zi6s tombben a teljes tartalomstruktarankat. A $params
valtozéval a megjelenitést finomhangoljuk. A tomb
structure és textField elemeit kotelez6 megadni. A fa-
struktiira megjelenitését pedig a printTree ()-vel hajthat-
juk végre.

Végezetiil nézzitk meg, miképpen mozgathatunk at egy
fadgat egy masik agba! Tegyiil fel, hogy az alabbi szerke-
zettel rendelkezunk:

Pumukli (1)
| --Naplé (2)
| --Kényvek (3)
| \--Fekete Istvan (4)
| |--Vuk (5)
| \--Csi (6)
\--Kedvencek (7)

A zaréjelben az egyes adgak azonositdi (id) olvashatok.
Mozgassuk at a Fekete Istvan dgat a Kedvencek ala!

<?php
/* 1 */ $nestedSet->moveTree('4’',
?>

'7')i

Nem, nem a tordelénk rontotta el a cikk formazasat, valo-
ban csak ennyi. Egy utasitas segitségével komplett agakat
mozgathatunk vagy akdr masolhatunk is a hierarchidban.

Kitekintes

A lehet6ségek tarhaza természetesen nem meriil ki
ennyiben, nagyon sok tovabbi fiiggvény is segiti mun-
kénkat, azok kezelése is hasonlé a bemutatottakéhoz.
A NestedSet csomag a cikk irdsakor az 1.2.4-es stabil ver-
ziénal tart, ami nem éppen a legfrissebb, ugyanis 2003.
augusztusi kiadas. Emellett azonban van egy fejlesztdi
vonal is, amelyben szamos 1j szolgéltatast talalhatunk;
ilyen példaul a createLeftNode () metédus, amellyel egy
szinten, de szerkezetileg el6rébb val6 csomdpontot vehe-
tiink fel, a convertTreeModel () segitségével az egyes fa-
modellek kozott végezhetiink atalakitast, de szamottevs
kédoptimalizalast is végzett az osztilyon a fejlesztd.
Erdemes meggondolni, hogy a kiterjesztett funkciona-
litas miatt ezt a kiadast vélasszuk.

A NestedSet rugalmas, konnyen adaptalhaté megoldast
biztosit abban az esetben, ha tobbszintd tartalomkezelést
szeretnénk megval6sitani, és az esetek igen nagy szazalé-
kaban ez fenn all. Remekiil alkalmazhaté mentiszerkeze-
tek, nagivaciés atmutatdk, oldaltérképek automatikus ki-
alakitasara. A legjobb bemutat6 a csomag éles hasznalata-
nak életképességére a Semmelweis Egyetem honlapja:
http://www.sote.hu.

Kapcsolado linkek

http://weblabor.hu/cikkek/hierarchikusadatkezelesl
http://pear.php.net/package/DB_NestedSet

T6rék Gabor

Miiszaki informatikus hallgaté. Programozdssal, beleértve a PHP-t
is, Ot éve foglalkozik. Tobb oktatdsi kdzpontban is megfordult okta-
téként, jelenleg szabadiiszoként dolgozik. Lelkes rajongdja a nyilt
forrdsii megolddsoknak.
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Informaciovédelem

Az (On?)Tudatos Felhaszndlé Kézikényve — avagy az egészséges paranoia

E dokumentum célja, hogy éltaldnos és figyelemfelkelté informdaciok fokuszba helyezésével megkiséreljen
véftoztatni az On hozzaélldsan azzal, hogy megkérddjelezteti Onnel a biztonsagrdél alkotott véleményét.

A Miikodeésbe vetett hit — Felhasznaloi ismeretek

A szamitastechnika-torténet kezdetén, a szamitogép kiza-
rélag olyan személyek szamara volt elérhetd, akik értet-
tek hozza. Sajat gyermekiik volt az eszk6z, melyet kutato
laboratériumokban, egyetemeken vagy éppen katonai cé-
la létesitményekben fejlesztettek elsGsorban elvont mate-
matikai fogalmak, szamitasok elvégzésének céljabol.

A szamitégép volt a vélasz a problémara, melyet mar
a XVII. szdzadban Blaise Pascal is latott, amikor megalkot-
ta az els6 mechanikus szdmol6gépét.

40-es évek: a sziiletés pillanata. Az ENIAC alkot6i, e lel-
kes, elhivatott tttorék voltak az els§ Felhaszndlok is, akik
ismervén az Eszkdz gyengeségeit, ki tudtak keriilni annak
hibait is. A Felhasznilds nem volt egyszerd, javarészt fej-
ben fejlesztettek programokat, és akaratukat papirra lyu-
kasztgatva tudattak a Géppel. A rendszer hibait hagyoma-
nyokon, vagy éppen az egyéni leleményességen alapuld
megkeriil6 megoldasokkal igyekeztek kozombdsiteni.
E tudas volt tulajdonképpen az elsé Felhaszndldi ismeret,
melyet a teriileten tevékenykeddk egymas kozott igye-
keztek terjeszteni. E hozzaért6k egymastdl abban kiilon-
boztek, hogy mely hibéara volt megoldas a fejiikben, illet-
ve hogy tagjai voltak-e annak a kozdsségnek, amely mar
talalt megoldast az adott problémaéra.

Ez volt a hajnal. EMBER tanitott gépet, EMBER tanitott
EMBER és az adta tovabb a Tuddst, mely az Eszkéz hasz-
nalatat volt hivatott elGsegiteni.

A 70-es évek végen, az arany 80-as évek kezdetén a haz-
tombnyi, de legaldbb két és fél ajtds szekrény méretd sza-
mitégép — héla Stephen Gary Wozniaknak és a tobbi ttto-
rének — az egyetemek falain atlépvén mindennapos hasz-
nélati eszkozzé valt. Ez volt a Home Computer kora.
1981-ben megjelent az IBM PC és a Home Computer sze-
mélyi szamitégéppé valt!

A hardver fejladése olcsova és ezaltal elérhetové tette
a szamitogépet mindenki szamara!

Természetesen ez nem torténhetett volna meg a szoftver, va-
lamint az operaciés rendszerek, fejlédése nélkiil. A szoftver
fejlédésének iranya és célja az, hogy minél kevesebb isme-
rettel lehessen hasznalni a személyi szamitégépet.

Volt egy pont, ahol olyan EMBEReknek koszénhetden
mint Steve Jobs és Bill Gates — hogy csak a legismertebbe-
ket emlitsem — Mi, tobbiek is Felhaszndlokkd valtunk!

Am az operacids rendszerek fejlédése valtozatos mellék-
hatasokkal is jart. A Tudds kikertilt az ért6 fejhasznalok
kezébdl, olyan EMBERekhez, akiknek a szamitastechnika
nem alaptevékenységiik.

1949-ben Neumann Jénos egy tanulméanyaban (Theory
and Organization of Complicated Automata) felvetette elmé-
letét, miszerint a szdmitégép programok képesek a sza-
porodasra. Néhany évvel késébb az elméletet a Bell Labs
munkatarsai a gyakorlatban szemléltették a Core Wars
nevi szamitogépes jatékkal, de 1981-ig kellett varni az el-
s6 valédi virus megjelenéséig. Ekkor sziiletett, és szaba-
dult el az Apple II Elk Cloner virus. A virus elnevezést
1983-ban Frederick Cohen talalta ki, aki kiilonos hasonld-
sagokat fedezett fel a biologiai és a szdmitégépes virusok
szaporodasi formai kozott.

A 90-es években a boot szektor virusok voltak rendkiviil
divatosak. A virusok a floppy lemezek boot szektoraba
fészkelték be magukat, s mivel a lemezek barati (EMBE-
Ri) korben kézrdl kézre jartak, minden egyes gépet meg-
fert6ztek, amelybe a lemezt beletették. Hasonl6 fajl-ferts-
z§ virusok is elterjedté valtak. Ezek futtathaté progra-
mokhoz, pl.: .bat, .exe, .com fajlokhoz kapcsolédtak.

Ezek a virusok azonban még relative lassan terjedtek, mi-
vel a floppykat fizikai titon kellett atadni és tovabbitani az
EMBERek k6zott.

1995-ben jelent meg az elsd, széles korben elterjedt, Con-
cept nevii makro virus. A makro virusok a makro fejlesz-
t6 nyelv (elsGsorban a Microsoft Office makré nyelve) pa-
rancsait hasznaltdk ki. Ez mar elsésorban dokumentu-
mokban, csatolmanyként e-mailben terjedt, de késébbi
(pl.: Melissa) tarsaihoz képest még jéindulata volt.

A Morris Worm és a boot szektor virusok a szdmitogép is-
mert gyengeségeit hasznaltak ki, vagy EMBERi kozremd-
kodést igényeltek a terjedéshez.

Ma sincs ez masképp!

Malware, Phising, Spam és Hoax

Van azonban egy par tényez6 ami megvaltozott az idSk so-
ran. A korai idészakban az artalmas kédok vagy nem tet-
tek semmit, vagy tényleges kart okoztak. Els6sorban 6nal-
l6an tizemel§ munkaallomasokat timadtak meg. Lényege-
sen valtozott a terjedés mddja: az internet-hasznalat roha-
mos terjedése nyoman. A cél ma mar nem elsGsorban egy
6nall6 munkaéllomas mikodésének akadalyozasa, sokkal
inkébb a kiterjedt halézatok, a hal6zatba kapcsolat szami-
togépek mikodésének akadélyozasa az altal, hogy felesle-
ges, és feleslegesen nagy forgalmat generalnak tevékeny-
ségiik sordn a halézaton, ezzel bénitva a szolgaltatasok el-
érését! Raadasul ma mar az informaciészerzés, -lopas all el-
s6 helyen e programok kiildetésében.

Malware — Ha kozelebbrdl vizsgaljuk az artalmas kédo-
kat, a virusokat, tréjai programokat (trojan), a metamorf
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és polimorf virusokat, férgeket (worm), a kémprogramo-
kat (spyware), stb. megéllapithatjuk, hogy a kovetkezs két
fogalom mindegyikre érvényes: programokrdl beszéliink
melyek valamilyen médon kart okoznak, szemben az
Jigazi” programokkal, melyek a munkankat segitik. Gyfij-
ténevikon ezért ezeket a kédokat, malware (malicious
software, karokoz6 program) néven nevezziik. A tovabbi-
akban igy hivatkozom rajuk.

A Malware magatdl szaporodik tigy, hogy a fert6zott gé-
pen talalhaté cimjegyzékben szereplé mindenegyes sze-
mélynek tovabb kiildi magat, vagy a rendszerek valami-
lyen gyengeséget kihasznalva az internethez csatlakozék
milliéit timadja meg.

A malware napjainkban az e-mail farvizén hajézik el a ttiz-
falak mellett. A MessageLab felmérése szerint minden
276. e-mail fert6zott.

Az tjabb, tobb kapcsolatra épiil6 szamitastechnikai rend-
szereknek és kommunikacios csatornaknak koészonhetd-
en mara mindenkinek van e-mail hozzaférése. Rovid id6
alatt tobbszazezer, ha nem millié hoszt fert6z6dhet meg.
1999-ben a Melissa 4 nap alatt okozott sok milli6 dollaros
kart. A LoveBug virusnak ehhez alig 5 6ra kellett. Bar az
SQL Slammer/Sapphire féreg nem e-mailen terjedt, jol
jelzi, mire szamithatunk: a legtobb kart élete elsé 10 per-
cében okozta!

Mivel az e-mail segitségével gyakorlatilag valés idében
terjedhetnek a virusok, az e-mail az egyik legkivalobb fer-
t6zéshordozd. 1996-ban a virusok csupan 9%-a kapcsol6-
dott az e-mailhez, és 71%-uk a floppy lemezek cserélgeté-
séhez. 2002-re a floppyk miatt nem keletkezett fert6zés,
de az e-mailben érkez§ virusok immar a fert6zések 86%-
aért tehetdk felelGssé.

Hoax vagy linclevél — az EMBERI johiszemdséget kihasznal-
va, vagy virus veszélyre figyelmeztet, vagy pénzkereseti le-
hetdséget kinal, vagy segitséget kér, vagy csak egyszertien
vicces. A rendszer kapacitasat feleslegesen foglalja, az EM-
BERek idejét rabolja, igy a cégeknek tetemes anyagi veszte-
séget okoz (egyesek szerint 1 dollar/hoax). A spammerek
a hoaxokbdl gytijtik az e-mail cimeket. Sajnos a hoaxok md-
kodési rejtelmei meghaladjak e dokumentum tervezett ter-
jedelmét, &m mivel ez az ismeret rendkiviil fontos, nyoma-
tékosan javaslom az alabbi oldal elolvasasat!

Lanclevelkiildok tanfolyama
http://yikes.tolna.net/hoax/

A phising spam pop-up lizenetek vagy e-mail segitségével
téveszti meg az egyszeri felhasznaldt, s csalja ki téle hitel-
kartyaja szamat, bankszamla adatai, TA] szamat, jelszavait
stb. A csalok tizeneteikben a felhasznal6 altal ismert szer-
vezetnek vagy cégnek adjak ki magukat, s altalaban arra
kérik a felhaszndlét, hogy szamlaja adatainak ,frissitése”
vagy jovahagyasa céljabol latogasson el a cég oldalara
(vagy legalabbis egy oldalra, amely tokéletesen gy néz ki,
mint a valédi szervezet vagy vallalkozds honlapja —
paypaI.com — ahol a kis ,I’-t nagy ,i"-re médositottak). Itt
altalaban banki és egyéb személyes informdciét kérnek
a gyanutlan felhasznal6tdl, s az trlapok kitoltésének elmu-
lasztasaért bintetést helyeznek kilatasba. Igy megszerzett
jelszavakat, banki és személyes adatokat a csal6k biincse-

lekmények elkovetése soran hasznaljék fel, az artatlan fel-
hasznal6 nevében akar millidirdos karokat is okozhatnak,
de legalabbis megréviditik az dldozat bankszamlajat!

Egyes statisztikak szerint az adatlopasra tett probalkozasok
a felhasznalok 5%-anal sikeresen végzodnek!

A vallalatok tébbségének — annak ellenére, hogy rend-
szereik modernek, a védelmiik erés — nap mint nap
szembe kell néznie a malware tdmadasok kovetkezmé-
nyeivel. Ennek elsédleges oka, hogy nincsenek, vagy
nem tartattak be a felhasznalokkal a védelmet szolgal6
szabalyokat!

A malware védelemmel kapcsolatos intézkedésekrél nem
feltétleniil kell tudniuk a felhasznéaloknak, hiszen ez nem
érdekli Gket, de az sem megoldas, hogy minden csatolt al-
lomanyt letiltunk, hiszen ez az e-mail egyik legnagyobb
elénye. Meg kell taldlni a biztonsag és a felhasznalok ké-
nyelme kozotti egyensilyt!

A felhasznalé: minden biztonsagi rendszer leggyengébb
lancszeme!

Az Osszetett férgek terjedésétdl a makré virusok burjan-
zasaig, minden egyes malware végeredményben egyet-
len dolgon alapszik: az EMBERek természetiiknél fogva
megbiznak egymasban, igy konnyen becsaphaték. A vi-
rus ellenérzé programok s mas malware ellenes intézke-
dések a biztonsag hamis illtziéjaba ringathatnak.

Azonban tokeéletes biztonsag nem létezik!

A felhasznal6knak tisztaban kell lenniiik a social engineering
néhany alapveté modszerével!

A természetes bizalom és a social engineering

A social engineering az emberek természetes bizalomra vald
hajlamanak kihasznalasa. Hackerek vagy akar egyszertien
rossz szandékt emberek is gyakran hasznaljak ezt a mod-
szert a szamitogépekhez val¢ illetéktelen hozzaférésre és
informéciok megszerzésére. A social engineering nem
a hardver, a szoftver vagy a hél6zat hibait, hanem az em-
beri természet gyengeségeit hasznélja ki a szamitogépek
feltorésére, vagy éppen az Informdcié megszerzésére.

A ,tamadas” nem feltétlentil a szamitogéppel lefedhets
kommunikaciés csatornak fel6l érkezik! Ellenkezéleg!
A célzott tamadas felhasznalja valamennyi kommunika-
ci6és csatornat, az emailtl a telefonon at! A social
engineering, malware és phishing tamadasok kozosek
abban, hogy a megtévesztésre alapoznak.

Hatalom - Megfelel§ hatdrozottsaggal felléps személy
kérésének, utasitasanak, érzelmi nyomasanak hajlamosak
vagyunk automatikusan eleget tenni, ha ezt egyéb koriil-
mény is alatimasztja. Elég lehet a hivatkozas a nevén ne-
vezett felettessel tortént személyes megallapodasra, siir-
geté koriilményre, hataridére, érdekmulasra, anyagi
veszteségre, az ezek miatti felel§sségre vonas kilatasba
helyezésére és maris nyitva all az at az Informicio felé!

A tamadé olyan valakinek tiinteti fel magat a kommuni-
kaci6 soran, aki hatalommal rendelkezik. Felettesnek vagy



esetleg leend§ fiizleti partnernek alcidzza magat, adott
esetben a Fénok és a cég érdekeire hivatkozva kér el olyan
Informiciét, melynek megléte a Tidmadds tovabbi 1épéseinél
a bizalom megteremtésének eszkoze lehet.

A megfelel§ zsargont, hangsulyt, hanglejtést, testbeszé-
det hasznalé személy viselkedésével valtja ki a megfelel§
reakciot az dldozatbdl. Ennek gyokerei vélhetSen a tarsa-
dalom hierarchikus felépitésében rejlenek. Az EMBERek
kozotti kommunikacié erdsen protokoll alapti. A megfele-
16 protokoll és a hierarchia ismerete lehetdséget ad tovab-
bi Informicick begydjtésére és a Tdmadds tovabbi lépései-
nek el6készitésére.

Szeretet — Az EMBERek hajlamosak eleget tenni olyan
EMBERek kérésének, akik képesek magukrél kedvezd,
szeretetre mélté képet kialakitani masokban. Egy nagyon
kedves és szimpatikus ,4j” kolleganak mindenki a segitsé-
gére siet. Gyakorlatilag mindennapos jelenség az, hogy az
4j kolléga szamdra az ott dolgoz6 ideiglenesen kolcsénad-
ja az identitasat, hogy megmutassa, hogyan kell a vallalati

rendszerbdl adatokat szerezni a munka elvégzéséhez.

Egy mindenki altal kedvesnek ismert kolléga személyére
hivatkozd, szintén kedves valakitdl érkezd kérés teljesité-
se, ,a baratom baratja a baratom protokoll” alapjan juttat-
ja nyitott informacids csatorndhoz a Tdmadot!

Kolcsonosség — Tobben szivesen teljesitenek kéréseket,
ha valami értékeset kapnak cserébe. Ez az érték lehet kéz-
zel foghat6 ajandék, lehet el6jog, viszontszivesség vagy
éppen segitség. Fokozottan igy van ez, ha az ajandékot
kérés nélkiil elére kapjak meg.

Remek példa erre az aruhazi parkoléban képeslapokat és
koényveket ajandékozé 6nkéntes, aki miutan atadta ajan-
dékat, tesz fel kérdéseket, vagy fogad el tdmogatast.
Hangstlyozva, hogy az adomany és annak mértéke nincs
Osszefliggésben az ajandékkal.

Természetesen nehéz ellenallni valaki olyan kérésének,
aki el6zbleg onzetleniil ajandékozott meg — akar a segit-
ségével. Mi tobb, ilyen esetben az ember hajlamos ki-
hagyni a biztonsagi ellenérzéseket, 1évén minél hama-
rabb tdl szeretne lenni a viszontszivességen, hogy figyel-
mét az ajondéknak szentelhesse, vagy egyszertien vissza-
térjen munkajahoz.

Kovetkezetesség — A vallalati biztonsagi szabalyok betar-
tasa mindenki szdmara kotelez6. A dolgozdk tudjak,
hogy ez rajtuk szamonkérhetd. Az ,ellenér” személye au-
tomatikusan ,megbizhaté”, mert O ellenérzi a szabalyok
megtartasat. Trivialis, hogy ismer minden szabalyt, és ve-
le szemben a feltétlen egyiittmiikodés magatol értet6ds-
en kotelezd.

Gondoljunk arra az érzelmi szituaciéra (protokoll), ami-
kor egy renddr igazoltat minket! Kivaltképpen, ha ez kiil-
foldon torténik — szinte soha nem kérddjelezzitk meg
a személyazonossagat vagy az intézkedés jogossagat.

A Tamadd felhivja az alkalmazott figyelmét a vallalati sza-
balyok betartdsara — jol ismervén a protokollt, konnyen te-
remthet olyan szituaciét, amelyben kiigazitast tesz, vagy
ellendérzésképpen kér adatokat. Az ellenérzés végén uta-
sitja az alkalmazottat, hogy a vallalati jelszébiztonsagi el-

PHP Konferencia * 2005

lenérz$ oldalon ellendrizze a jelszavat — és megad egy
a rendszeren kiviil elhelyezett oldal cimet, ami nem mas,
mint egy erre a célra preparalt phising céloldal.

Tarsadalmi megerdsités — ,Amit mindenki megtesz, sza-
momra is kotelez6” — ebbdl az alapgondolatbdl indul ki
ez a tamadasi médszer. Kombinalva az elébbi , kévetkeze-
tesség” modszerrel, sokkal hatékonyabban alkalmazhaté
tamadast eredményez. Lényege, hogy a telefonalé agy
alapozza meg a bizalmat, hogy név és pozicié szerint hi-
vatkozik azokra, akik a vallalatnal mar egyiittmiikodtek
vele hasonl6 szituaciéban. Az aldozat feltételezvén, hogy
a tobbiek egytittmiikodése ,jogossa” teszi a kérés kiszol-
galasat, készségesen szolgaltat adatokat.

Sziikosség — A javak egyenl6tlen elosztdsanak kovetkez-
ménye, hogy szinte genetikailag kodolt a sztikés javak
iranti sovargas. Ezt hasznélja ki szinte minden olyan nye-
reményjaték, melynek fédija egy szines-tintasugaras-
allvanyos-plazma-mosogép vagy egy a tizezer egyedileg
dedikalt, szines fogpiszkal6bol! A Tdmadd kihasznalhatja
a sziikos javak iranti s6vargast kombinalva a lustasiggal,
és a komfort iranti vaggyal. Gondolok itt arra, hogy sok
Felhasznilé hasznal mas-mas rendszerhez azonos felhasz-
nalénevet és jelszot, annak érdekében, hogy O maga
koénnyen ki tudja talalni. A timadénak nincs mas dolga,
mint ajadndékot, nyereményt felkinalni egy regisztracié
ellenében. Nagy a valészintisége, hogy a regisztracié so-
ran a Felhaszndlo a fentieknek megfeleléen kiadja a fel-
hasznélonevet és jelszot!

Képzelje el az alabbi e-mail hatasat az On cégénél!

From: pr@hiresproduceriroda.hu
To: mindenkinek@sajatcégem.hu

Subject: 10 darab ingyenjegy az Uj Queen koncertre

Tisztelt Cég,
Kedves Kollegdk!

Minden bizonnyal értesiiltek a hirrdl, hogy az 4j
Queen egyiittes elldtogat Eurdpa tdbb nagyvarosaba,
ko6zoéttik Budapestre is. A napilapokban és a szdré-
lapokban, reklamspotokban er8sen hagsulyozzuk, hogy
az Ondk cége az esemény egyik fontos témogatdja!

Nagylelkd tamogatdsukat azzal szeretnénk megkd-
szdénni, hogy a témogatd cégek munkatdrsai koézdtt
kisorsolunk 10 db darab, VIP - Stagepass-t, ami
lehet8séget biztosit, hogy a szerencsés kivdlasz-
tottak testkdzelbd8l élvezzék a sztdrok tdrsasdgat.

Amennyiben On is szeretne a kivdlasztottak koézott
lenni, kérjik keresse fel regisztracidés oldalun-
kat, és vegyen részt a sorsoléson!

Fontos! A regisztracids lehetdség kizardlag a té&mo-
gatd cégek dolgozdinak 4ll fenn! Ezért kérjiik, hogy
a munkahelyi cimével és azonositdéjaval igazolja jo-
gosultsdgdt a sorsoldson vald részvételhez!

A regisztracid

a http://10.104.55.63/queen/budapest/viponly.php
oldalon érhetd el!

Udvézlettel,
A szervezdk!

On regisztralna? Ismer On valakit, aki biztosan? Elkép-
zelhet6nek tarja, hogy ugyanazt a jelszot fogja hasznalni,
amivel egyébként a levelezése is elérhet6? Lehet, hogy
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a levelezési jelsz6 hozzaférést biztosit a fajlszervereken
1év6 informaciokhoz? Talan az intranet rendszerhez is?

Rutin — A legtobb tdmadasnak a recepcio, az tigyfélszol-
gdlat van kitéve. Ha a tdmad¢ torténetesen ismeri a szo-
késos ellen8rz8 modszereket, némi hattér-informacioval
felfegyverkezve kihasznalhatja a rutin jellegti munkavég-
zésb6l ad6d6 biztonsagi réseket. A monoton munka évat-
lanna teszi az embert. Vizsgaljuk meg ezt kozelebbrdl.
Ha On egy gyorsétteremben olyan termékeket rendel,
melyek megtalalhatéak a valasztékban, tgy az elad6 ru-
tinszertien kiszolgalja kérését, mig ha a termék valamely
tulajdonsagara utal a neve helyett, a folyamat megszakad
és kérdéseket fognak feltenni. A dolog pontosan igy m-
kodik, aki rendelkezik minden olyan adattal mely a pon-
tos kiszolgalashoz sziikséges, arrol fel sem tételezik, hogy
nem jogosult a kiszolgédlasra. S6t miutan igy ,igazolta”
magat, még kérdezhet is. Ugyan kinek ttinne fel egy tigy-
félszolgalaton, ha az tigyfélkddom és a pinkédom meg-
adasa utan, mintegy ellenérzésképpen rakérdeznék vala-
mely személyes adatomra?

Figyelmetlenség, tiirelmetlenség — A fentiek kovetkez-
ményeképpen egy kellSen kiégett, a rutinban megfaradt
alkalmazottat a munkaidé végeztének pillanataban hivva
fel, meg lehet t6le tudni, hogy pontosan milyen informéa-
ci6kat kell megadni ahhoz, hogy a kérést kiszolgélja. Tud-
van, hogy az adott tigyfél nem rendelkezik a megfelel§
jogosultsagokkal — felkésziiletlen volt — rutinszertien
megnevezi azokat az informacidkat, melyek a sikeres
azonositashoz kellenek — annak érdekében, hogy minél
elébb tagadhassa meg a kiszolgélast és mehessen haza.

A fenti felsorolas mindéssze rovid bemutatésa volt a biz-
tonsag emberi tényezdinek irdnyitasarél. Belathato, hogy
a szoftveres (virus, spyware, malware) a logikai (phising)
és a protokoll alapti social engineering tamadasok célzott
és egylittes haszndlata gy biztosit illetéktelen hozzafé-
rést adatokhoz, hogy kézben nem érinti a hal6zatbizton-
sagi rendszer egyetlen elemét sem. S6t, e rendszerek
szempontjabdl nézve, nem torténik mds, mint az, ami
minden nap minden percében torténik — egy jogosult fel-
haszndl6é hasznalta jogosultsdgait adathozzéaférés célja-
bol. Hétkdznapi tizemmenet!

A social engineering tamadasok egyik legnagyobb veszélye,
hogy a tamadas nehezen vehetd észre és mivel az informacio
nem vész el, igy a hianya sem tiinik fel! Az, ami nem
hianyzik, azt biztosan nem lopték el! Biztos On ebben?

Védekezés — az (On)tudatos felhasznalé
kézikonyve

E fejezet célja, hogy a fentiek ismeretében listaszertien
felsorolja azokat a Felhaszndldi tevékenységeket, melyek
tudatos hasznalata erdsiti a véllalati védelmi rendszer ha-
tékonysagat, védi az Informidciét és végss soron biztositja
a folyamatos munkavégzést a szamitogéppel az Informici-
oval kapcsolatos munkank soran.

A social engineering tamadasok elleni védekezés

Altalanosan hasznalhaté gyakolat nincs, nem is kell, hogy
legyen. A lényeg roviden osszefoglalhaté azzal, hogy
minden informaciét ami a képernyén megjelenik, olvas-
son el, értsen meg, dontson és csak ezek utan cseleked-

jen. A rutin, a figyelem hidnya maga a rés az emberi biz-
tonsagi rendszeren!

* Soha ne engedje at az identitasat masnak. Ne adja
,kolcsén” a jogosultsagait!

* A titkos jelsz6 titkos!

* Uj kollegéanak segiteni fontos, azonban gy6z6djon meg

réla, hogy valéban kinek segit.

— Hivjuk vissza a vallalati melléken!

— Kérjiik a vezetGjének a jévahagyasat!

— Ha ez lehetséges, kérjiik a sajat vezeténk véleményét!
— Ahelyett, hogy segitenénk neki az informacié kinye-
résében, biztassuk a megfelel$ jogosultsagok meg-

szerzésére!

Soha ne adjon ki olyan informaciét masnak, amivel jo-

gosultsagai lévén neki is tisztaban kell lennie!

Soha ne adja ki masnak az ¢) sajat adatait, ha valaki,

hat O biztosan tisztaban van vele! A kozérdekd infor-

macio azért kozérdekd, mert mindenki eléri. Ennek is-
merete nem szamit tudasnak!

* Az, hogy valaki ismeri a zsargont, még nem jelenti azt,

hogy megbizhato.

Mindig gondolkozzunk a sajat fejiinkkel, masok véle-

ménye és magatartasa irrelevans, ha mi magunk (is)

megtartjuk a szabalyokat!

* Legyen kovetkezetes, és kiildjon el e sorok iréjanak

5 eurdt!

Ismerje meg sajat céges folyamatait, a szabalyait, de ne

alkalmazza Sket vakon!

* Tanuljon meg visszautasitani! — ez a legnehezebb eré-
proba, am véleményem szerint megéri a faradsagot!
Hasznalata az élet barmely teriiletén hasznos lehet!

* Csak azokban bizzon meg, akiket személyesen
ismer és benniik sem vakon!

* Ne adjon at olyan informaciét senkinek, amelynek
a forrasarél On személyesen nem bizonyosodott meg,
hogy eredeti!

* Ne tovébbitson informéciét harmadik személyhez az
informaci6 forrasdnak beleegyezése nélkiil. Ha a bele-
gyezés megszerzése nem lehetséges, tovabbitsa az in-
formaci6 kérgjét az informdacié forrasahoz, de az infor-
maciét magat ne szolgaltassa kil

¢ A belsd telefonszam: belsé telefonszam, tehat nem
publikus.

* Az hogy valaki bajban van, siet, nem lehet ok az ellen-
6rzés kihagyasara!

* Ha valaki érzelmileg kivanja Ont befolyasolni, részre-
hajlasra birni, mondjon nemet! A szabalyok alkalmaza-
saért még nem bocsatottak el senkit, ha igen az nem
Onnek valé munkahely!

* On EMBER és bar munkét végez, semmi nem gétolja
Ont abban, hogy gondolkozzon és sajat akarattal ren-
delkezzen olyan dolgokban, melyek az On felelGsségei!

A malware elleni védekezés

A modern malware (is) az EMBERek természetes naivsa-
gat hasznalja ki, amikor a felhasznal6t arra birja ra, hogy
egy hétkéznapi mozdulattal segitse terjedését.

Néhany e-mail, amely jol magyardzza, miért estek sokan
kisértésbe, hogy megnyissak a csatolt f4jlt.

® Anna Kournikova féreg
Email tdrgya: Tessék, itt van ;o)

Uzenet: Szia! Ezt nézd meg!



Melissa virus
Email tdrgya: Fontos ilizenet Gézatdl
Itt kiildém azt a doksit, amit kértél...

mdsnak ne mutasd meg ;-)

Uzenet:

MyLife féreg (vagy Bill Clinton féreg)
Email tdrgya: Clinton karikatura

Uzenet: Hellooo! Hogy vagy? Nézd meg ezt a Clin-
:) fgé-

ton karikaturat! Naaaggyon viccccess! :)

rem, tetszeni fog? Ok. Ciao.

MCAFEE.COM

Ezeket a timadasokat azonban vissza lehet verni a tech-
nika, a szabalyok és a felhasznalok megfelel§ felkészitésé-
nek segitségével. A technikai rendszerek, mint tdzfalak

oz

(csomagsziird, statefull vagy alkalmazas szintd), anti-vi-
rus szoftverek, anti-spyware, anti-worm filterek mdikodé-
sérdl és felépitésérdl szamtalan kivalé tanulmany, el6adas
és konyv sziiletett. Anélkiil, hogy fokuszalnank a fenti
alapvetd fontossagti rendszerek miikodésére, melyek
akadalyozzak a malware terjedését, nézziik at mely té-
nyezdk segitik azt! A malware terjedését rengeteg ténye-
z6 segiti eld, példaul:

Az internet nyilt halézat, igy a tamadasok rendkiviil
messzire elérhetnek.

Az informatikai rendszerek egyre bonyolultabba val-
nak olyannyira, hogy sok fejleszt§ nem latja at teljesen
az alkalmazasok miikodését.

A TCP/IP-t, és a kommunikaciés protokollok tobbségét
miikoddre tervezték és nem biztonségosral

A szoftvereket altaldban nem tervezik biztonsagosra.
Egyre bonyolultabb médszerekkel védekezik

a malware az ellen, hogy elkapjak.

Az EMBERek természetiiknél fogva biznak egymasban.

A fenti tényezdk, és a kovetkezd gyengeségek sokasaga
egylittesen haldlos fenyegetést jelentenek a biztonsagos
e-mail hasznélat szdmara.

Egyre elterjedtebbé valnak a kénnyen megfertézhetd
multimédias Multipurpose Internet Mail kiterjesztések
(MIME)

Az e-mail felhasznalok HTML-megjelenit6 motorjai le-
het6vé teszik a rosszindulatti kédok és programok
egyszerd végrehajtasat.

A legtjabb malware t6bb operaciés rendszert is meg-
fert6zhet (pl.: Windowst és Linuxot egyszerre)
Ugyanazon a gépen futé tobb szolgaltatas (e-mail, web
keresdk, web kiszolgalok) egyszerre megfert6zSdhet.
A polimorf malware tobb fajta kédot hasznalva megval-
tozik, és val6s idében hoz létre Gj, rosszindulatt kédot,
igy szinte lehetetlen tovabb terjedését megakadalyozni.
A metamorf malware terjedése soran mas-mas viselke-
dési format vehet fel, igy semlegesitése még a fejlet-
tebb viselkedés-alapt virusirtokkal is szinte lehetetlen.
A malware-t (kivaltképp a férgeket) még ttra inditasuk
el6tt beprogramozzak az egyes rendszerek gyengesé-
geinek kihasznalasara, ezért a fert6zés sebessége hat-
vanyozva nd.

A malware kédmérete egyre kisebb, és egyre hatéko-
nyabb.

Egyéb e-maillel terjed6 malware: logikai bombak, bil-
lentytfigyelSk (keyboard loggers), halézat analizator
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(network analyzers), jelszétorék (password crackers),
rootkits, kém programok (spyware). Bar nem malware,
de fel lehet hasznalni az alabbi technolégidkat malware
készitésére (is): ActiveX kontrolok, Java appletek, Java-
script, VBScript.

A P2P fajlcseréld rendszerek terjedése révén tovabbi
biztonsagi tényezdket kell figyelembe venni:

* A P2P révén Gjabb belépési pont nyilik a céges haloza-
tok felé.

* Ujabb hibaforras, ahany rendszer annyi rés.

* Olyan sebezhetd pont, amelyet jelenlegi virusirtd és mas
malware ellenes szoftverek sem védenek — egyelére.

* A biztonsaggal kapcsolatos felel§sség szamottevs része
a végfelhasznal6hoz kertil.

* Remek teret nyujt elosztott szolgaltatas-megtagadas ta-
madasra (DDoS)

* Irtézatos fenyegetés, hiszen egy id6ben ezernyi gépet
iranyithat a rosszindulata tdmadé.

* Néhany tréjai program P2P programnak alcdzza magat.

* Szamitégép/hal6zat/e-mail konfiguraciorodl gydjthet in-
formaciét a tavoli rosszindulatt felhasznalo.

* A rosszul megirt P2P programok Gjabb biztonsagi ré-
seket titnek a rendszeren, vagy 6sszeomlaszthatnak
gépeket.

* Néhany legalis P2P szoftver a felhasznalo belépésekor
automatikusan frissiti a szoftverét. Ez a kényelmi funkci6
kéros is lehet, amennyiben a frissitéseket nem tesztelték.

* P2P nagy mértékben savszélességet és tarhelyet foglal-
hat, igy DoS tamadasokat generalhat.

* A személyazonossag megallapitdsa nem feltétleniil
biztonsagos.

* Ami a mi szempontunkbdl elsédlegesen fontos, nem
szabalyozhato, hogy mi megy ki a halézatbdl.

A malware jarvanyok megakadalyozasa:

A felhasznalok szabadon szeretnének e-mailt kiildeni és
fogadni, igy altalaban az IT szakEMBEReken mlik, hogy
a biztonsag és a kényelem kozott megtalaljak az egyen-
stlyt. Képtelenség minden egyes biztonsagi rést befoltoz-
ni, de a szoftveres védelem, a felhasznalok oktatasa, és bi-
zonyos szabalyok betartatdsa, valamint a szerver és a pe-
riféridk védelme nagymértékben csokkentheti a fert6zés-
eket és a jarvanyok kitorését.

A kliensek malware elleni védelme:

* Hetente futasson teljes virusellenérzést, és hasznaljon
a valds idejd ellenérzést is!

* Minden fajlt, és nemcsak a futtathaté allomanyokat el-
lendriztesse!

* Hasznéljon heurisztikus védelmet, amely a viselkedést
ellendrzi, s bizonyos parancsok végrehajtasat blokkolja!

* Az aldirt ActiveX nem feltétleniil biztonsagos: csak azt
mutatja, honnan érkezett a kd, de azt nem, hogy mit
csindl.

* A hivatlan csatolt fdjlokat nem szabad megnyitni!
ToérlendGek!

* Anormal.dot alap Word template legyen csak olvashato.
* A Microsoft Office alkalmazasokban a macro security le-
gyen bekapcsolva, ha lehet a dokumentumokat Word
2.0 formatumban mentse el! (Ez a verzié még nem tu-

dott makroét tarolni!)
* Az e-mail sz(ir§ legyen bekapcsolva.
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e Készitsen rendszerindité memezt, boot CD-t,
boot DVD-t.

* A fertézetlen fajlokrdl készitsen biztonsagi mentést,
ugyancsak backupolja az operacids rendszer fajljait.

* Mindig latsz6djék a fajlok kiterjesztése.

* A Microsoft Outlook Express betekinté funkciéjat kap-
csolja ki. ,Soha ne hajoljon ki (tekintsen ki) kicsi-puha
gyorsvonat ablakdn!”

* Amikor csak méd van ra, ne hasznaljon adminisztrator
vagy root jogosultsagokat.

* Kapcsolja ki a Windows Script Host-ot!

Felesleges azonban olyan szabalyokat hozni, mint pl.:
a HTML kikapcsoldsa az e-mail alkalmazasokban, vagy
arra kényszeriteni a felhasznal6kat, hogy .doc helyett
.rtf és .x1s helyett .csv formatumot hasznaljanak.

Mire kell figyelni egy e-mail megnyitasakor?

* ElGszor is, még a levél megnyitasa ellStt ellendrizziik,
kit6] érkezett levél. Ilyenkor a levelek felét azonnal to-
rolhetjiik, ha a kiilld6 ismeretlen. — Gondolkozzon!

* Nézziik meg az tizenet targyat, s gondolkozzunk el
azon, vajon a felad¢ kiildene nekiink olyan e-mailt,
amelynek targya ,ILOVEYOU”? gy tjabb szamos e-
mailtSl megszabadulhatunk. - Gondolkozzon!

* Ha alevél targyabdl és a felad6bdl arra kovetkeztetiink,

hogy ez fontos {izenet, célszerd egy ,zaszléval” megje-

16Ini késdbbi olvasas végett. Ezzel id6t spérolhatunk
meg egy feladat elvégzése és a folyamatos email ellen-

Grizgetés kozott.

Ellendrizziik, milyen csatolt dllomédnyok tartoznak az

izenethez. Altaldban a csatolt fajlok képek (jpg, gif, tiff,

bmp, stb.) vagy szoveges dokumentumok (doc, wpd,
wps, stb.) vagy pdf fajlok. Ha nem ismerjiik fel a csa-
tolt allomany kiterjesztését: ne nyissuk meg. E szabaly

betartasa sokakat megkimélt volna az ILOVEYOU vi-

rustél. — Gondolkozzon!

* E-mailben ne kiildjon személyes informdciot!

* Torekedjen a digitalis alairas hasznalatara! Biztasson
masokat is arra, hogy Ok is hasznaljak!

* Hasznaljon mas tipusi virusirt6 szoftvert a sajat gé-
pén, mint ami a szerveren, vagy a szolgaltatonal fut, és
nem lehet kérdés, hogy frissitse is azt!

* Ha az e-mailhez nem tartozik csatolt f4jl, de az izenet
valamilyen weboldalra kiild, szintén fontos az 6vatos-
sag. A weboldalon elképzelhetd, hogy valamilyen
rosszindulat kéd varakozik rank. Ha a virusellenérzd
programunk és a ttizfalunk jol mtikédik, altalaban
nincs mitdl tartanunk, de mi torténik, ha rés van biz-
tonsagi rendszeriinkben? — Nem kell minden informa-
ci6t magunkba tomni! A kivancsisag alapvetd, de nem
a legfontosabb emberi tulajdonsag!

* Végiil hasznaljuk a jézan esziinket. Ha altalunk jol is-
mert EMBERektd], cégektdl (pl.: bankok) kapunk tizene-
tet, amely nem tartalmaz sem gyanas csatolt fajlt, sem
gyanis weboldal cimet, alaposan olvassuk el az tizene-
tet. Kis logikaval lathato, hogy amennyiben a bankunk
irt nekiink, nem val6szind, hogy a bankszamlaszamunk
megadasat kéri téliink. Ha kétségeink lennének, telefo-
naljunk, miel6tt az e-mail utasitasait kovetnénk.

Szerver és Perimeter védelem

* Legyen rendszer-inditélemeze!

* Keressen olyan alkalmazasokat, amelyek kozvetlenil
a szerver e-mail szoftveréhez csatlakoznak — vagy ve-

gye igénybe a szolgaltaté antivirus csomagjat!

* Ha nem ismer ilyen szolgaltat6t, a dokumentum végén
megtalalja azt!

* A szerverre beérkezd és onnan kimeng tizeneteket is
szkennelje!

* Ellenérizze minden e-mail szévegtorzsét olyan kédot
keresve (pl. classid), amely nem jellemz§ az e-mailekre

* Kapcsolja ki a CD-16l, floppyrdl torténd rendszerindi-
tast, allitson be BIOS szintd jelsz6t a médositasokhoz.

* A szerver védelmét erGsitse meg, hogy a fertézés ne
juthasson el mas szerverekre — vegye igénybe a szol-
galtat6 rendszeres IDS feliilvizsgalat szolgaltatasat!

* Avirus ellen6rzé programok legyenek minél tavolabb
a halézat kézpontjatol. Nem elég csupan a kliensek gé-
pein futé virus ellenérzés: cél a védelmet minél tdvolabb
elhelyezni a felhasznaloktol. Vegye igénybe a szolgéltatd
antivirus megoldasait!

* Maximalja a csatolt allomanyok méretét, és a megkér-
ddjelezhetd allomanyokat torolje!

* Maximalja a percenként fogadhato, beérkez§ tizenetek
szamat!

* Ha sziikséges, korlatozza a futtathato fajlok e-mailekhez
val6 csatolasat!

¢ Kildessen a szerverrel tizenetet, ha az furcsa aktivitast
észlel. Vegye igénybe a szolgaltaté port monitorozasi
szolgéltatasat és kérjen SMS iizenetet!

* A biztonsagi mentéseket legalabb egy honapig 6rizze
meg! Vegye igénybe a szolgdltaté adatmentési
megoldasait!

* Hasznaljon védett hal6zatot. Hasznaljon ttizfalat min-
den kritikus rendszerhez! A packet-filter hasznalata le-
gyen alapvetd, még jobb ha stateful-ttizfalat hasznal!
Gondolkozzon el az alkalmazas szintd ttizfalazas beve-
zetésének lehetGségérdl!

* Oktassa felhasznaléit! Ragadjon meg minden alkalmat,
hogy az On Tuddsit dtadja masoknak!

Tisztaban kell lennie azzal, mi jelenthet veszélyt, s egy-
egy tamadas milyen kovetkezményekkel jarhat. Nem te-
het6 kizarélag a felhasznal6 felelGssé a rendszer biztonsa-
gaért, f6leg nem olyan esetekben, ha a virusos e-mail,
amelyre valaszolt, ismerdsétél, kollégajatol érkezett (pl.:
Melissa virus), vagy éppenséggel a virus aktivaldsdhoz
meg sem Kkellett nyitni az tizenetet. Ne varja el, és ne is
hagyija, hogy a felhasznal6 biztonsaggal kapcsolatos don-
téseket hozzon pop-up tizenetekre kattintva.

Utoszo

Biztos vagyok benne, hogy On nem feltétleniil ért egyet
mindennel, amit olvasott. Ez esetben kérem, mérlegelje
annak a lehetdségét, hogy megfogadja a benne foglalta-
kat a kovetkez$ alkalommal, amikor a sajat megoldasai
kudarcot vallanak. Nagyon valészinti, hogy On mar bir-
tokaban van, illetve volt, szamos informacionak, tudas-
nak, amelyrdl emlitést tettem. Kérem, ez esetben fogadja
szavaimat az On tudasanak megerdsitése végett. Abban
az esetben, ha On tj informacidkat szerzett az id6 alatt,
amit az olvasasnak szentelt, elértem célomat, On meg-
ajandékozott a legdragabb kincsével, az idejével és figyel-
mével, amit — eztiton is — koszonok!

Véleményem szerint, 1étezik egészséges paranoia — a két-
kedés mivészete, avagy a Tudds alapt szkepticizmus ré-
sze a Tudds alapt tarsadalomnak!
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Kovécs Zsolt

Az Axelero Adatpark Ertékesitési és Uzletfejlesztési Vezetdie.
Kordbban az Interware Szerverhotel igazgatdjaként, még kordb-
ban a Mirai Interactive mifszaki igazgatdjaként ismerhettiik.
A 2004-es PHP Konferencia hallgatéi mdr élvezhették egyéni,
magdval ragado eléadoi stilusit, mely biztositék, hogy 2005-0s
el6addsdt is maradando élményeink kozott tarthatjuk majd
szdmon.

Az Axelero Adatparkrol

Az Axelero Adatparkja rendkivil magas m(szaki szinvonalon
hiztosit szerver elhelyezési/bérlési lehetdséget Ugyfelei szamara.
Erre Magyarorszagon tobb szolgaltatd is képes lehet,

az Axelero azonban akkora savszélességet biztosit Ggyfeleinek,
mint egyik versenytarsa sem. Az Adatpark 2x10 Gbps

belfdldi savszélességgel kapcsolddik a Matav IP-gerinchéléza-

tahoz. Nemzetkozi savszélességiink pedig az alabbi modon
oszlik meg: 1 Gbps a Telia nemzetkdzi gerinchalézata felé,
622 Mbps a Deutsche Telekom nemzetkdzi gerinchalézata
irdnyaba, 155 Mbps VIX (Bécs) felé.

Részletes tajékoztatasért kérjiik, keresse fel honlapunkat:
www.adatpark.hu. Amennyiben szolgaltatasainkkal

kapcsolatban tovabbi kérdései vannak, szivesen allunk ren-
delkezésére az adatpark.sales@axelero.com e-mail cimen.

AZ ADATPARK A PHP KONFERENCIA ARANY FOKOZATU TAMOGATOJA.
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